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Um dos temas da atualidade que mais gera dúvidas aos usuários, de um modo geral, 
diz respeito à capacidade de memória dos microcomputadores. Nâo é para menos, atinai 
o marqueting do setor é todo voltado para a "necessidade imperiosa" de expandir o poder 
de processamento das máquinas. 

Apesar de verdadeira a afirmação quanto mais memória, melhor, aumentar a 
capacidade do micro pode ser uma tarefa bem ingrata e resultar num desperdício de tempo 
e dinheiro. É preciso cuidado não só na escolha dos componentes, como ter certeza que 
seu equipamento suporta aqueles gigabytes tão sonhados. 

Apresentamos também, nesta edição, um conjunto de perguntas e respostas sobre 
o Windows. O pessoal da seção Janelas está atento para as dúvidas e questões do usuário. 
Se você está encontrando alguma dificuldade ou tem uma questão que gostaria de expor, 
pegue lápis e papel e envie-nos uma carta. 

Saindo também a primeira rodada da pesquisa MS. Poucas surpresas, mas esses 
primeiros números já apontam para um ano de mudanças. Lembramos aos produtores que 
esta pesquisa mostra unicamente a preferência dos leitores da revista. Ela pode ser usada 
como um termômetro pelos respectivos departamentos de marqueting e para aferir a 
imagem que o produto tem junto a um determinado segmento do mercado. 

Boa leitura! 
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Telemensagem: 
serviços especiais de 
Paging 

A telemensagem está oferecendo 
três novos serviços especiais de 
paging para seus usuários em São 
Paulo e Rio de Janeiro. 

Os serviços de Alphasoft, Roam- 
ing e Dial Tone tem como objetivo 
atender as necessidades específicas 
de cada cliente, e tornar cada vez 
mais eficiente, seguro e rápido o 
sistema de transmissão de 
mensagem via Paging; sem que a 
informação tenha que passar pela 
central telemensagem. 

Com esses novos lançamentos, a 
telemensagem está se tornando 
numa empresa de paging completa. 

Software multimídia 
MicrosoftMusical 
Instruments 

A lista de títulos multimídia da 
Microsoft ganhou mais um novo item 
com o início da comercialização, no 
Brasil do Microsoft Musical Instru¬ 
ments, programa que traz informações 
sobre mais de 200 instrumentos 
musicais de todo o mundo. 

Os amantes da música, es¬ 
tudiosos e curiosos em geral não tem 
do que se queixar pois o Microsoft 
Musical Instruments reune mais de 
200 artigos, cerca de 500 fotografias e 
mais de 1500 amostras sonoras, alem 
de diversas informações históricas e 
f atuais. 

É um programa de entretenimento 
totalmente interativo, onde o usuário 
pode pular de um tópico ao outro de 
forma bem simples. 

Computação gráfica 
em missão especial 

A Origin Internacional desenvolveu 
um sistema denominado CREW 
Telesupport Experiment, com o objetivo 
de acompanhar o trabalho dos as¬ 
tronautas. 

As informações técnicas relacionadas 
ao equipamento carregado estão 
armazenadas em forma de textos, 
diagramas, desenhos e fotografias em 
um computador portátil. Assim, a 
comunicação entre a nave e a terra é 
feita através de informações trans¬ 
mitidas e recebidas pelo sistema, 
comum tanto ao porta-voz no espaço 
quanto ao especialista no GSOC. 

O sistema de suporte, desenvolvido 
pela Origin, estará eventualmente 
disponível, também, a outros setores, 
que utilizam equipamentos complexos 
em lugares remotos. 

C 

SMS lança linha de 
no-breaks 
"inteligentes" 

A SMS Tecnologia Eletrônica, está 
lançando uma linha de no-breaks 
equipados com interfaces "in¬ 
teligentes" de hardware e software, 
que controlam automaticamente a 
utilização de redes locais e sistemas 
multiusuários, nos casos de queda de 
energia elétrica. 

A familia de no-breaks “in¬ 
teligentes", compreende modelos 
de mesa, com 0,5 KVA e 1,0 KVA; 
uma linha master tower formada 
por 3 modelos com 0,7, 1,0 e 2,0 
KVA de saída e uma linha senoidal 
on line composta de no-breaks de 
1,0 3,0 e 5,0 KVA. 

Todos os no-breaks "inteligentes" 
SMS possuem filtro de linha, com 
proteção contra surtos e sobrecargas. 

Natdisc atenderá 
20 mil discos rígidos 
da Wintec 

A Natdisc é a única empresa au¬ 
torizada do país a prestar serviços 
de manutenção a toda linha de win- 
chesters produzidos pela Wintec 
Tecnologia. O acordo firmado entre 
as duas empresas visa atender um 
parque instalado superior a 20 mil 
unidades. 

Conforme o acordo a Natdisc 
tem acesso a toda a documentação 
e esquemas eletrônicos dos discos, 
facilitando o reparo e assegurando 
êxito completo nas manutenções. 

A Natdisc também será 
responsável pela garantia dos dis¬ 
cos da Wintec. 

Softcad lança 
campanha de doação 
de software a 
instituições de ensino 

A Softcad Informática, produtora 
do CLBC Biblioteca Compugráfica 
para Clipper, está desenvolvendo 
uma campanha de doação de soft¬ 
ware destinada a universidades, 
escolas técnicas e outras 
instituições de ensino que se 
utilizem da informática em suas 
programações didáticas. 

Como requisitos as instituições 
devem possuir microcomputadores 
compatíveis com PC XT/AF 286,386 
ou 486 a disposição dos alunos e 
emitir um termo de responsabilidade 
garantindo a utilização do software 
com fins exclusivamente didáticos. 

Os interessados em participar 
deverão contactar a Softcad 
através do telefone (011) 268-7084. 
Fax: (011)268-4978 
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Rio de Janeiro, 1993 

Sr. Diretor 

Se você já se deparou com um cheque emitido pelo computador, com uma 
dessas chancelas 

v lí 

CONCREMAT 

CONTIMAT 

fique sabendo que aí tem o dedo da estratégia. 

Faça como essas empresas e muitas outras. Não perca mais tempo. Adote 
você também a melhor estratégia para solucionar os problemas da sua 
empresa. 

Cheque Timbrado é um sistema, que além de emitir os seus cheques (e até 
assiná-los!!!) controla o seu Contas a Pagar, as suas Contas Correntes e ainda 
de quebra apropria todas as despesas aos diferentes Centros de Custo da 
sua empresa. 

Agora todos vão poder economizar. 

Ninguém vai mais perder tempo preenchendo cheques errados 
contabilizando inadequadamente as despesas e o mais importante, o diretor 
não vai mais perder tempo assinando cheques, pois afinal de contas tempo é 
dinheiro. E nesses tempos bicudos, todos estão a fim de economizar dinheiro. 

Comece a economizar dinheiro a partir de agora. Consulte a estratégia, ainda 
hoje, e solicite uma demonstração, sem compromisso, do Cheque Timbrado 
o software que irá revolucionar as finanças da sua empresa 

Ligue já para 263-4386 e agende uma visita de nosso técnico ou então venha 
tomar um cafezinho e uma água bem gelada conosco. 

Michel Pszczol 

□SDQCDQ0QD 

av. presidente vargas, 962/414 - rio Tel.: (021)263-4386 
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Xerox testa 
equipamento de 
impressão digital 
colorida 

A Xerox escolheu AlphaGraphics 
para testar com exclusividade mundial 
seus equipamentos de última 
geração. A mais recente novidade da 
empresa Norte-Americana já 
disponível aos consumidores 
brasileiros na AlphaGraphics da Ala¬ 
meda Santos em São Paulo é a inter¬ 
face Fieri-Xerox 5775 Impressão Digi¬ 
tal Colorida, que permite alta 
qualidade de impressão e conexão 
direta de hardwares IBM e Macintosh 
com a fotocopiadora Xerox 5775 Digi¬ 
tal Color Copier, o que a transforma 
em impressora de Alta Resolução. 

Hipermercado de 
informática 

Computadores expostos em 
gôndolas, transportados em carrinhos 
de supermercados, pagos em caixa 
automatizados e vendidos a preços de 
atacado. Com esta proposta a RPS 
está inaugurando o primeiro 
hipermercado de informática do país, 
um empreendimento já conhecido no 
exterior, mas que so agora encontra 
espaço no mercado brasileiro. 

A idéia básica é que na loja, que 
ocupa um espaço de 3600 m2 na zona 
leste de São Paulo e possui mais de 
3000 itens em estoque, o usuário en¬ 
contre tudo que precisa e ainda tenha 
a opção de marca e preço. Entre os 
itens a serem comercializados 
destacam-se todos os tipos de 
suprimentos, acessórios, im¬ 
pressoras, computadores de mesa e 
portáteis, periféricos, audio e vídeo, 
além de games para PC, Videogames 
e softwares considerados best-sellers 

nos seguimentos de planilha, edição 
de textos, sistema operacional e 
banco de dados etc. 

Microsiga: 
atendimento 24 horas 

A Microsiga empresa especializada 
na produção de softwares para 
gerenciamento administrativo, está im¬ 
plantando em São Paulo sistema 
pioneiro de atendimento 24 horas a 
clientes. O novo serviço batizado de 
SIGA24h, começou a funcionar no início 
de abril e consumiu US$ 70 mil para ser 
desenvolvido. 

Através do sistema, as empresas 
atendidadas pela Microsiga poderão reg¬ 
istrar dúvidas e pedir soluções para pro¬ 
blemas operacionais de seus softwares, 
enviando mensagem por computador. As 
respostas serão apresentadas em 
poucas horas e poderão ser consultadas 
no arquivo particular de clientes em 
comunicação via modem. Com¬ 
plementando o serviço, o Siga24h 
enviará fax para os clientes no período 
noturno com as respostas solicitadas. 

O sistema funcionará inicialmente 
em São Paulo e atenderá 1500 
empresas locais e partir de junho, o 
serviço será implantado nas franquias 
Microsiga de Campinas, Rio de Janeiro, 
Porto Alegre, Belo Horizonte, Recife e 
ABC alcançando cerca de 400 clientes. 
Em São Paulo, o sistema terá capacid¬ 
ade para atender 140 ligações por dia. 

SAM • Software de 
Atualização Monetária 

A Zanzi Informática, empresa cari¬ 
oca de desenvolvimento de sistema, 
lança um software de apoio a con¬ 
tadores, advogados, administradoras 
de imóveis etc. 

O sistema roda em equipamentos 
PC compatíveis XT ou AT, trabalha com 

diversos índices da nossa economia 
tempestuosa, e é ideal para atualizar 
alugueis, dívidas, prestações, de um 
modo rápido. É uma ferramenta de 
escritório prática e de grande utilidade 
no cotidiano. Vale a pena conferir. 

Gestetner lança • 
disquetes Nashuatec 

a gestetner lançou em todo o país o 
disquete 51/4 DD e 51/4 HD da marca 
Nashuatec. Líder no mercado de dis¬ 
quetes com participação de 40%, a 
empresa aposta na tradição con¬ 
quistada pela Nashua, comprada pela 
Gestetner há 3 anos, para iniciar a 
campanha do novo produto. Com slo¬ 
gan "tecnologia aprovada pelo tempo", 
o disquete tem garantia por tempo 
ilimitado e utiliza matéria-prima de 
última geração. Produzido na fabrica de 
Campo Grande, RJ, o Nashuatec tem o 
liner, proteção que fica entre a parte 
interna e o próprio disquete de material 
orgânico, acolchoado, que não solta 
fiapos e dá maior estabilidade as partes 
estratégicas do produto. 

"Como montar seu 
PC" em nova edição 

O livro Como Montar, Configurar 
e Expandir seu AT 386/486 acaba 
de ganhar uma nova edição, com 
512 páginas. Grande sucesso entre 
os usuários de micros, o livro 
aborda em detalhes os gabinetes e 
displays, instalação elétrica, es¬ 
colha do monitor SVGA, placas 
multi-i/o conversão de XT em AT, 
instalação de memória, além de 
abordar periféricos como mouse, 
placa fax/modem, scanner e sound 
blaster. Maiores informações 
podem ser obtidas pela Caixa Pos¬ 
tal 4391 - CEP 20001-970 • Rio de 
Janeiro. 
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ALEX SOFT INFORMA TICA 
R. Pedro de Toledo, 967 / 2 - V. Mariana • São Paulo/SP - CEP 04039 

Fone/Fax: (011) 570-1478 

Preços do Mês de Maio: 
Disco 51/4 DD(com Disco): Cr$ 49.1 
Disco 51/4 DD(com Disco): Cr$ 69.1 

Correio (à Cada 20 Discos): Cr$ 75. 

Pedidos .por Carta ou Fone de Seg. à Sex. das 10:00 às 20:00, Sáb. das 10:00 às 16:30, Relacionando 0 Código, 0 Nome e 0 Número de 
discos dos Programas desejados. Não esqueça de adicionar ao pedido o valor do correio. 

Formas de Pagamento :1-) CHEQUE NOMINAL: à Alexandre Nader ou 2-) DEPÓSITO EM CONTA Banco Bradesco, Agência 093, 
Conta 80.344 - 8 em nome de Alexandre Nader, enviando xerox do depósito junto ao pedido. 

Cataloço Eletrônico : Envie um disquete ou Cr$ 20.000,00 junto com seu nome e endereço. 

JOGOS PARA PC-XT/AT 
m ■ 3t4 
•O - CGA 

(V) • VGA 
(«I * «HMD MAtttR 

:OD. NOMÍ DO |0(,0 
AÇÃO E AVENTURA: 

SOM) 007 -1«iva TO MU (V) 02DO 
50768 AARGH I 02 DO 
50) S6 AlfOI.IlIMCXO 01 OO 
Só»2 AUIRIDBFAST 02DO 
SOI42 ARACMN0PW06IA 04 DO 
SOI56 ASHRtX 02DO 
S0149 AXÍOfRAGl 02DO 
S07S4 |A|> K> IN GdNG MOMl (V) 01 MD 
6D44 IACK10TMI FUTURf N 02DO 
4*3)2 IACATOTK FUlLRl NKV) 01 MO 
50021 6ADDUWS 02 00 
50026 barbarias 01 DO 
4M1S BAtMANTHf MOV* 01 MD 
SOI40 lATTtf TECHI 05 00 
5)535 BRUCIUIUVIS 01 00 
51) 11 lUDOAAN 02 00 
50)46 CAIAI 02 00 
5)466 CAPOM 01 DO 
50)40 aiAll. ANCXNT EMPWfSM 02 00 
5)254 COMMANOIR Mi N MV) 01 MD 
5)444 CONANTMI OMvIRiasíV) 02 MD 
5)112 COMIA 0100 
rí)»? COSMO-S C05MC (V) 02 MO 
5)441 ClIMÍ WAVI (V) 06 00 
5)245 CRYSIAICAVIS(V) 01 00 
«0160 CVlIRGfNC RANGI R \) 04 MO 
5)244 &A\10 Wd í SKRl 1 AGI NT 05 DO 
50654 OiAfM BRISCIR 04 DO 
5»)4 OfAlMSVVOtO 0100 
50516 DCATRAO 06 00 
5)074 011 HARD 01 MO 
61)41 OOUBU ORAGOS I 02 00 
S072I OOUBU DIAGON R 01 DO 
61)16 OOWNRAIOIRIV) 01 MO 
S0104 DRAGOsrS l AIR I 15 00 
S0124 DRAGOVStAIRI 12 00 
5)244 DRAGOAfS l A* M 12 DO 
50275 DUAl SUAIS (VI 01 MO 
50)16 (l CAPTAIS TRUINO 01 DO 
5)415 II i (V) 01 MO 
5)441 ISGPIANTT • ROBOT MONSTIR 01 MO 
50166 FIRIPOWIR 02 00 
61)11 FRIOOY HARDI6T 01 DO 
5)124 GALNTUTl 02 00 
5)150 GMOST S GOUiNSMIlOArSTj 01 DO 
4> IX GMOST BUSTIRSII 01 MO 
5)552 G005IV) 01 MO 
5M01 GOlDÍN AX| 02 00 
5)151 GRIMIIN5I 01 00 
5)650 GLíYSPY 06 00 
5W65 MOA1T AIOM M 02 DO 
5)622 MORROR ZOMB* V) 01 MD 
5)2)7 MCAVYAHTAl 01 DD 
5)1)5 HOSHGf 02 00 
5M61 ISO. OMS ANO l AST CRt 5AOI 02 00 
5)W6 ISO. FOMS ASO TlMPl | OOOM 01 00 
5)45) ISTO TMl 1AGUS MSI 01 DO 
5)125 MRIWARROR5 01 00 
5)460 Hll O» T441 RjNGll 01 MO 
5)564 lOSlSIS TMf TAST LAN! (V) 01 MO 
5)116 KARMIAA 01 00 
5)601 MRSOV 02 00 
5)626 l RI & Dl AT Ml 01 DD 
5)4)2 IR( & DfA!MR(V) 0) MO 
5)266 MAD MIX GAMIS 01 DO 
5)461 MAOTVÍV) 01 MD 
5)10) MARBlí MADNtSS 02 DO 
5)164 MARIO BROS (V) 01 DO 
5)4)1 MIGA MAS 01 DO 
S0T76 MfTAl GíAR 01 DO 
5)620 MITAIMUTAST 01 MD 
41X7 MIAMIVia oi MD 
5))47 MOONWAIAIR 01 MO 
5)274 SICMT SMIfT 0) DO 
50162 NIGMTMART OS UM 5TRKT 02 00 
5)456 NUClfAR WAt 02 00 
5)1)5 061ITIRAIOR 02 DD 
5)280 OISWIU 06 00 
61X0 01MR & COAfANY 02 00 
5)517 OPIRAllOS QIAS STRIITS 02 00 
5)147 OPIRATIOSVVai 02 00 
5)471 06 TRiS PATI IAS 01 MD 
5)462 OUTOF TMB WORlOIV) 01 MO 
S0M1 PAPFR0OY 01 00 
5)176 PANZA MCA BOXH (V) 01 MO 
5)770 PlRAlfS 02 00 
5)248 PIT IIGMTIRIV) 01 MD 
5M26 P1AIOOS 01 DO 
5)774 P»C HISTORIA 02 DO 
5)462 PRIDATOR2IV) 0)00 
61X0 ItINCI OI PI ROA 02 00 
5)146 PROfICK O» VRJSGCMROfV) 05 00 
5)027 RAM60 M 01 00 
5)54) RAAfAGI 01 00 
5W20 RA5IAN5AGA 02 00 
5)M8 RINIGAOf 02 00 
5MI6 RCADANGIROUS 01 DO 
5)167 ROADRUNMR 01 00 
rl)W4 R040C0P DATA W1ST) 01 MO 
6X1)4 R060C0P OCIAN 01 DO 
5)544 ROGGER RAB6IT 02 00 
61*1 ROÍOX 0) DO 
5)017 SM IN Oll 02 00 
5)61) SMUIfllPUC* 02 00 
<!»)4 SIMP50N5 MV) 01 MO 
411)2 SIMP50N5 R(V) 02 MO 
<0075 SIMPSONS RI 01 MD 
5)167 SOAOIAS 01 DO 

< 
50120 SPACÍ ACI I 12 00 
6)445 SPACI ACI M 12 00 
50614 SIRIÍT IIGMT MAS 01 DO 
50100 S1RIIT MGHHR 02DO 
50510 SUPIRCON1RA 0)00 
S0157 TAAIOOWS 04 00 
50778 TARGMAS 02 DO 
41XX TARTARUGAS SISIA I 01 MO 
411)5 TARTARUGAS SISIA »(V) 02 MD 
50501 TARTARUGAS SIS|A III 01 MD 
S0400 11RMINATOR MV) 02 HO 
S0377 TIRMINAIOR l(V) 01 MD 
Só) 70 TK AMAZING SflDtR MAN 02DD 
SOI 51 TK f UNI SI OMS 01 DO 
50241 TK GOOfAÍKIIV) 05 MD 
S0724 1K GOIOOF A/11CA 02MD 
S0741 TK R150NS 01 DO 
SÓ122 1K IAS1 SISIA H 01 DO 
SOU) TK PUSISMIR 04 00 
50115 TK ROCM TI IR (V) 01 MD 
50265 TKXOIR R(V) 01 HO 
50182 IHUSDIRBIAOI 02 DO 
50502 TRIS 01 TK ORAGOS (V) 01 00 
50402 TITUSTHIfOXfV) 01 MD 
50464 TONGUI 01 TMl f AT mas 02 MD 
60471 1WAS6URÍ1RAPIV) 01 HO 
5)426 VOYAGI AU ClSTRI Dl TIRRI 02 00 
SOS24 WISOWAIAIR 04 00 
5)145 VMNGSOFFIRY 02 00 
4) 372 WOIf IISSIAIS ■ 10 (V) 01 MO 
5) 4)7 WORID AARAÍl CMAMPTONSIIV 01 00 
60646 WRISHlMANIA 0200 
5X24 X.MIN II 0200 

ADVENTURES E R.P.G/S: 

40)11 lAOBlOOO 01 MD 
5X61 CARMIS 5. DRGO (TMl TlMf) 0100 
5X14 CARMIS 5 DRGOITMISVORID) 02 00 
S015I CASlll TV) 05 00 
SOS86 CONQUISTOf CAMllOT 02 MO 
S077) COUST OOWN (V) 02 HO 
5)701 DARA SI (O (V) 04 MD 
SO)l) DflI SOI R Of 1MI CROWN 01 00 
S0162 ORAGOS S SIRlAI (V) 01 00 
5 )6)1 ORAAKMIN 0) Hl) 
5)111 DUAI 1AUS QUIST ÍOR GOTO 02 00 
S0714 DL SI I (V) 02 MO 
40)5) ICOSOUIST (V) 04 MO 
S0211 IIVIRA I fV) 14 00 
S027) IIVIRA IMV) 0) MO 
5X16 IYIOÍIIMOIOIR KV) OS 00 
5X21 IYIOIB1MOIOIR II(V) OlMO 
S0))6 MIARTOÍ CHINA (V) 07 MD 
S0165 HIROISOÍ IANCI 01 01) 
4) H4 INO. IONIS • IATI ATIANTBIV) 06 MD 
5X0S ISO. IONIS IAS» CRUSAOC G 0600 
SOS44 INO. K)N| S l AS1CRUSAOIIV) 04 MO 
S0S6I AING S lOUSl (V) 02 DO 
S0216 AISG50UIS! I 01 DO 
5) 101 AING SOUI ST N 02 00 
SOI02 AING-SOUIST III 0)00 
4) )I9 AING-S OUIST IV 02 MO 
40)22 AING-SOtlST VIVI 04MO 
S0147 UISURÍ SUII IARRY I 02 00 
S01S6 UISURÍ SUITl ARPV N OS DO 
SO)61 UISURÍ SUII IARRY NI 3600 
5) 17) UISURÍ SUIT IARRY VIV) 06110 
5)1 IS IOOM )6DD 
4) XX MARlIAS M| StORASOUM (V) 05 MD 
S016) MIAS STRIITS CV) 02 MD 
50)21 MIC Al Y MOUSI SPAO AOVlST. 02 DO 
5) )86 MIGMT & MAGIC R 02 00 
S0745 MIGMT 6 MAGIC M 0) MD 
40)14 MIXiO LPIAIRY lAUS(V) 04 HO 
SOI 27 Pd Cl OUIST I 0)00 
S0748 PdCI OUIST N 02 MD 
S0606 PCX Cl OUIST IN(V) 05 MD 
5)1 V) OUIST ÍOR G40RY I 12 DO 
40) 6) OUIST f OR GlORY N 04 MD 
5)566 RISI Of TMl ORAGOS (V) 07 MO 
S02S1 ROIIN MOOOfV) 07 MD 
S0777 SPACI OUIST I 02 00 
SOI 26 SPACI QUIST N 0)00 
SOI42 SPACI OUIST II 06 00 
SO)27 SI AR IRIA 01 DO 
5)267 SlAR IRIA • 25TM AMVIR5ARYIV) OS MO 
S07I6 SlAR IRIA V -IISAl IROSlIlRfV) 05 00 
4MS4 1KADV. Of W*K IIAMBHIV) 06 MO 
S0)4S TK CASlll 01 OR. IIIN 02MD 
5)621 TK IMMORlAl (V) 02 00 
5)18) TK SIVIRIN04NGST0RY l(V) 02 00 
41) 13 TK SIC.MOSAF1 BiAND KV) 06DD 
5)260 TK SK. MOSAIY (St ANO IIV) 06 MD 
S0S6S WARIOROS 01 MD 
5)542 WONDfRlAND 04 00 
5)161 VV1A1MOI1K OIMOS 0600 
5)760 ZARAMCRAAIN 02 DO 

CORRIDAS, CARROS E MOTOS: 

S00S6 4 X4 01 ROAO RAGNG 01 DD 
5)512 IHI IIU0T'S NASCAR CHAU. 04 DD 
5XSS lUtCK DIMl NSOSS 01 MD 
S061I CISCO MLAT (V) 01 DO 
50)16 CRAZYCARSR 01 DO 
63041 DfATMTRACK 02 00 
SO)67 IIRRARIMO PORSU1TSIM. 01 DO 
S01S4 MRRARIIORMUIAI 02 00 
SOM) IOROSIMUIA10R 01 DO 

5)234 fORDSIMUlATOR H 02 DO 
5X324 GRANO PRIX CIRCUIT IC) 01 DO 
5)114 GRANO PRIX CIRCUIT II) 02 00 
4) 041 GRANO PRIX USUMItlDfV) OlMO 
63664 MARO DRfVIV I 01 00 
5) 244 HARDDRMVII 02 DO 
5M18 MARIFY OAVIOSOS 02 DO 
50454 HIGHWAY PAI Rd N 02 DO 
50)57 ISOIANAPOIB SOO 02 00 
50)72 IROS MAS SUPIR OIF ROAO 02 00 
5)611 lí 1IUCMIMAYA 02 DD 
50)14 IOM6AROY RAIIY 02 DO 
5)119 MARIO ANDRÍ FU RACISGIV) 05 00 
5)710 MOONSMIM RACIRS 01 DO 
50)62 MOTOCROSS SUZUKI 2S0CC 01 MD 
5)164 NlWGJlMOIORCYaí 01 OO 
S0165 Oll SMOil WARRIOR 01 DO 
50)15 OU! RUS 01 OO 
50379 PARB DAAARRAUY 02 00 
53170 PIT SlOr II 01 OO 
53180 PdlPOSlHONR 02 00 
5)1)6 POWIRDRin 01 DO 
5)028 SHO PONS SOOCC GRANO PRIX 01 OO 
50)51 STRÍÍÍROAOl 0)00 
40) 64 SIRII1 ROAOR OlMO 
5)457 SIUNT ORM 01 MO 
50X1 STUSTS 01 MO 
50)15 SUP1RMASGOS 01 DO 
5)0)5 TIST ORM I 01 DO 
50)85 TIS1 ORM H 0) OO 
4MI6 TIST ORM IN(V) OlMO 
50X4 TMl aCUS 02 00 
50)75 TURBO OUT RUS OlMO 
500) 6 VITH IC) 01 DO 
5)816 VITTl (V) 01 MO 

CASSINOS E TABULEIROS: 

5)6)7 AMARRO SUS POAIR 02 OO 
60X8 6ATTIÍ CKSSI 02 DO 
50)50 BATIU CKSSI 0) DO 
5X)6 IR MAR 01 OO 
501) 6 CMISS MASTf R 2003 01 DO 
50)64 CMISS MAS1IR 210) 02 00 
4) 316 CMISS MAS1 IR )00)(V) OlMO 
53S98 ORUSCKSS1D 01 OO 
5) 6)2 DRAW POAIR 01 OO 
SOÍ 11 MOYirS I 0) DO 
5)618 MOYU-S N Q2DO 
S042S MOYl 15 RI 02 MO 
5X10 RACA' IM 01 OO 
63)85 SARGOS4 0)00 
41) 12 SIRI* POAIR IN IV) OlMO 
5)564 TRUCO 01 DO 
6X11 TRUMPM CASTlf N(V) 05 00 
630)0 VIGAS GAMBUR 01 ÜO 

ESPACIAIS: 

636)4 BlOOD MOSIY (V) 02 00 
SOI 17 (CMIION 02 DO 
632)5 (llli: 01 DO 
5X78 lf IT MOVIS 6MOOT IT 0) OO 
53715 AROBlAStlRIV) OlMO 
50)11 MA CM 1 01 DO 
5) 662 MlCH V5ARRORS X DO 
60461 PdMRDROMl 01 OO 
536)6 SIS1INIISMOR101 02 00 
503X SPACI RACI 01 DO 
500)7 STARCOSlRd 02 00 
6) 656 STAR Dl li SCI 01 DO 
4) ) 71 STIILAR7 OlMO 
53575 TUSNllSOf ARmaGIDOON 02 00 
50)66 V51SGCOMMANOIR KV) OlMO 
5) 575 W1NG COMMANDíR II (V) 06 MO 
50)91 XISON N 0) 00 

ESPORTES E COMPETIÇÃO: 

403)5 MIAI DITAA UlT. FOOTIAU (V) 01 MO 
4) 369 SCAA 6ASOUU6AU (V) OlMO 
60X5 OSI OS OSÍ 02 DO 
60186 PGA TOl R GOiF (VI 02 00 
50b66 PROIINNBIOUR X OO 
S0717 SIRVi&vairY 01 DO 
5) 2)0 SIRVO PLAY IISS6 01 OO 
50)15 SAATIORDK 02 00 
50195 SKA1I ROCK 01 OO 
S0X9 SAI OR Oll 02 DO 
53640 STRIITSPORTSOCCIR 01 Di) 
5)540 TVSPORTSBASAIT6AIKV) 01 DO 
S0226 T K SUMMIR GAMI5IOC1ION X DO 
5X74 1M| W1MIR GAMIS iOCIIOS X 00 
53506 WINDSURF 01 DO 
SX16 W1N1IR GAMIS 01 DO 
50037 WORIDtOURGdF 01 DO 
40)65 WORIOIROPM SOCO! 02 00 

ESTRATÉGIA: 

505)1 CIN1URIOS 0)00 
S0b4S CMU/ATONV) 02 Ml 
6050) COSFUT IN ILROPI 02 Ot 
4)17) DtNOWARS 02 MC 
4)116 POPUOUS 01 MC 
4) 316 SIM AST (V) 01 MC 
S0581 SIM CITY 02 Dí 
SOI 18 SíM IARTM 01 MC 
40)17 SIRAHGO OlMO 
S0714 VAMPYRIV) OlMO 

PORNÓS E ERÓTICOS: 

50)56 A DOU GAMIS 01 DC 
6X8S 6USNY-S II ACM 6AU (V) 01 MC 
SOI 74 IROICSMOW 01 DC 
6X86 MA«USS!M 01 OC 
636M MAXINl MA06OOM 01 OC 
6X87 SNOKV) 01 MC 
SOI 71 OS TOP 01 DC 
6X56 PfNlMOUS! |FG SAW (V) 01 MC 
53167 PICT URIS 01 DC 
6X86 POORMANOY I (V) OlMO 
60174 PORNO I 01 DC 
60175 PORNO N 01 OC 
SOI 76 PORNO NI 01 OC 
60177 PORNO N 01 OC 
60178 PORNO CARTOON S 01 DC 
60210 SAPO IRÔ1 ICO 01 OC) 
63619 SUPIR PORNO (V) 02 MO 

RACIOCÍNIO EM GERAL: 

63361 ARKANdO I 01 OO 
50037 ARAASdO R 01 OO 
50) 61 AtOMIX V) 01 IX) 
5) »8 BtOCA OUT 01 DO 
5376) BIIXIV) 01 MU 
53251 COMAS (V) 0200 
503)9 DOMINÓ ÍV) 01 00 
61236 FACIS^ 1RI6MIO 01 OO 
6) 666 FACI5-TRISMIV) 0)00 
63276 RG SAW PuZZll 02 DO 
51) 12 U MV IN CS 0)00 
50)56 UMMINGS CMIBtMASI(VI 01 OU 
63)69 llMMINGSIOH ISOMORIKV) 01 DO 
63765 MIMOfl LAS! 01 OO 
5X64 PAC-MAN 01 OO 
S02X ROlCTRASTO 01 DO 
5X91 SP01 02 OO 
50194 SUPIR TIT ROM OlMO 
60307 1ITRB 01 DO 
5X51 IIIRBCdICTION OlMO 
S0766 TK DlNOSAUR OtSCOVIRY AJT 02 00 
50742 1 Ml GAMIS OFI4ARMOSY 01 DO 
5XSI WU11RB 02 00 

4D1) 
63)65 
63621 
41)21 
6X57 

63206 
4) 307 
5) 100 
5)146 
636X 

RCOIARONIV) 02 MO 
SIC W1APOSS lUfTWAffl (V) X MO 
SMIRman M4 01 MD 
SRIST SIRVia I 01 MD 
SAY CMASI (V) 01 MD 
SAY FOX I 01 DO 
TMl IA? III OF BRITAIS I XO 01 MD 
TK MUNI FOR RtD OCIUIIR 01 OO 
10MAHAWA 01 DO 
WOIF PACAfV) 01MD 

GAMES FOR WINDOWS: 

60929 
6071) 
4)X1 
6)464 
A0154 
S0772 
53154 
43154 

AIR CRAFT (V) 
BAntl CMISS (V) 
CMISS MAStlR 1000 (V) 
Gd F (V) 
PACA GAMIS 11 
PACA GAMIS • 2 
POAIR 
111 RB 

01 MD 
01 MO 
01 MD 
X MD 
01 MO 
01 HO 
01 HO 
01 MO 

ULTIMAS NOVIDADES: 

43041 IMO MIGUASM X MO 
5X)i Aiosí TK daram xhd 
5X7) AMAZONfVKJ) «MD 
5)727 B 17 FIYING FORTRf SSV) OS HO 
6X67 BATMAS I Ml RU UR N(VKJ) 07 MD 
6X57 BATTU CMISS 41»fV)l)1 X MD 
5)744 CAR & DRMR (VMJ) X MD 
6X4) CARRIt R Al WAl (V) ()l X HO 
SI’)) COMANCHC:M.OUtkJU(V)()l OlMO 
6X1) COSIIAPIIOS ZACAIV) 01 MD 
5X65 CUR5I Of INCMAR1 (V) 07 MD 
6X62 DARA l ASO M (3) 11 HO 
5X46 OOU6U ORAGOS XIV) OlMO 
5)741 DUNIIIfVK)) (X MO 
5)74) F-IS STRlAI lAGlí M(VKl) XMO 
6X6) fascinai os ) Xku 
5) 761 FMI AS A Ml RICAS TA* (V) OI XMO 
6X20 IRiI D.C.(V) «MD 
S077S G08INNS R(V) OlMO 
6X41 GRIAI SAVAl IATTUIV) XMO 
41X2 MOOA (V) 02 Hl) 
5X10 AJNGSOUIST VI(V)O) XMO 
6X44 AGI (V )) HO 
S07SS IAURA BOWrOAC AMOS RA (V) «MD 
5X44 IIGINO OF AYRAN04AIV) 07 MO 
6X72 MARIO BRCX B MB6ISG UV) «MO 
6X44 MANfBi lAPIR. f IGMIIR (V) X MC 
SXSI MANIBSPUOIISB) X MD 
6) 747 MNiMI 6 MAÍ.K NI 0) HO 
6XX OUA^HAOAS 92 M 32 MD 
VXS* PAC» C ISI ASO (V) OlMO 
mff? patrait ■ Olho 
5X4) POPU OIB R (V) IJ) «MD 
61)10 PRIMI OF KFRSIA HMKJR 01 Ml) 
SXX RIX SIBU AR (Vil)) 10MO 
S076A ROGCIRRABBIT NfV) «MD 
VX6I SHARKXAHUMI6I1KV) 10 HO 
5X2) SlfGí M 01 MO 
SXX SdITAlRl-SKX RNÍVIV) 32 DD 
V1716 V3AIÜ» OFSIISY(V) X Hl) 
6X6t STUSTS Oí ASO MD) XMO 
4)X4 TIGII*S MlRaSARUS (V) 32 MD 
VX01 IFRMINAIOR 2il24CV)II) 07 HO 
5X24 TKMUMASSfY) 02 MO 
6X27 TKAIRI Of VVARfV) 32 MD 
50751 TRBIAS íVMl) OlMO 
5»-^ TWHIGHt2000(V) XMO 
6X13 UU1MAIADIRM0RIDI(V)I)) 35 MD 
VXIS WUS IMMKFMK YÍV) «HO 
S3763 WORID CIRCUIT (VI 3) MD 
60626 l-WISCIVm) «MO 

PRINCIPAIS APLICATIVOS: 

6>Y.9 
63200 

5)152 
4)X2 
50X9 
50726 
5X14 
50316 
50376 
4) )14 
5364) 
53)94 
W209 
60X6 
40X3 
63161 
6X96 
53510 
53631 
5X16 
53656 
53566 50035 
S0X4 
5035S 
53S22 
50319 
5) 119 
S3212 

13TH FRAMl lOWlISG 01 DO 
40 kOXING 04 OO 
4DSPORTT|NNB(V) 01MD 
AIC MOS DA Y NIGMT FOOTBAU 06 Dí) 
A8C WIDf WORt D BOXISG (V) 01 MO 
ARCAlX VdllYlAU 01 DO 
lousa ZOSI 01 1)0 
•Uf AtO 1111*5 W. WIST SHOW 0)1)0 
CA UfORNtA GAMIS I 01 DO 
CAKORNIA GAMIS II X DO 
CAVIMAN MUGM iYMPCS « IX) 
ailR BAll 01 IX) 
DRIAM TIAM « DO 
lARl WIAVIR BASIBAU 01 DO 
FRIISOISM FRlüOYS «IX) 
GRíAT COURS H 01 MO 
MARO 6AU I 01 OO 
MARO lAll M (V) OlMO 
MARUY GIOBUROTTIRS 01 DO 
HAT TRICA 01 00 
ISTIRNAllONAt SOCCIRCMAll. 02 DO 
SACA SCAAUS GOIF (V) 01 HO 
Oí MONTANA FOOIBAU (V) X MO 
AIITMVAMROSS 01 OO 
AISG5 OF TMl BIAIM 02 DO 
IAA1RS VS. CUTICS 02 00 
UNX X MO lOWHOW 0)00 
MANCKSTIR UNITED(V) 03 OO 
MC RO Pl AY SOCCIR 01 OO 

SIMULADORES EM GERAL: 

50012 666 ATTACK SUB 01 DO 
S0670 A 10 TASA ANUR I 04 00 
S0I44 A 10ÍANA AU UR N 06IX) 
41)79 AOSOf TMlPAafC(V)IJ) OlMO 
SOI 46 AIR COA1BAT SIMULA10R 01 00 
SOI 14 BATIII HAWAS 1942 02 00 
50)12 11 UI MAX 05 OO 
S0S39 DASBOOT 3) DO 
50252 F-14TOMCAT OlMO 
SO)7) F-IS SÍRIA! IAGII N 02 01) 
5)24) f-16 COMBAT PROT 02 00 
63019 F-19S1IAUMFIGMÍIR 3) DO 
60172 f-24 RIIAUATOR 02 00 
5) 169 F.II7A SILAUH FIGHIil 2.3ÍV) 0600 
6) 207 f Al COS 1.0 011 ui 
S01S7 FAlCOS 10 (V) O) 05 MO 
40)1) FIGHTIR BOsXIR OlMO 
5)255 FllGMT SIMUIATOR 1J3 02 DO 
5)166 FllCHT SIMULATOff 4.0 02 00 
5X6) lOAAF R 01 DO 
6X02 GUSSMiP 2300(V) OlMO 
5X29 MARRIl R COAXAI SIMUIATOR 02 00 
SO)28 m 01 DO 
S0110 rr FIGHTIR H 0600 
5X1S IMX ATTACK CmOOPIR 02 00 
SOOTT IHX5VUATOR 02 00 
5X21 Ml TASAPIAÍOOS OlMO 
60426 MFG29FUCRUMM 02 00 

A3266 ARI 
A 1)06 BASMR MANIA 
141)14 B(X)Y W(MASIV) 
A0207 CKf AiT 
A 3141 COA1PU6MOWI 
A)7t6 COSIAS A NA(.AR 

A31Y4 COS1RCRI (X f 610014 
A3270 COMRdf lANCARlO 
M))4l (XCIRARvIIjO 
Aini onAixrtrif) 
AX?) FORíaO 
A 3261 f RA NAt )•?()) 
A31BI IABM6UMIA4HFOR 
A)))1 MAIA INRI IA 
A 1)6» MOO Pl AY 
141)24 MUSICAS *.MOO) 
A1141 SIWI'RIM5MOP 
A II»' SFW6 V.»S’I» ) 
AOI 76 ORBI11 ■ (V) 
M ))2t PC GlOII 4.3 
A3’6ê PAZIP 
AXX PYTMOS MUSC (V) (56) 
A324B SCOIMRAX 
A32X SPICT RUM IMUlATOR M 
A0247 T6AVIAS1I VÍRUS) 
MO)22 TUAS(\BMf*l íV) 
A320) TflASP.GXirV) 
AX*) IIIAS PORNÔ C.GXI (VI 
A0140 UNRlAlfV SB 
A3J46 VGACOPYIV) 
A3254 WORID ATI AS fV) 

01 OO 
31 DO 
01 HO 
)i rui 

31 DD 
01 Ml) 
01 HO 
3) DD 
01 MO 01 01) 
01 OO 
31 DD 
01 MD 
II Ml) 

01 DO 
17 MD 
01 Mü 
XMO 
04 IX i 
01 HO 
n dl i 

01 OO 
)1 OO 
01 DO 
01 DO 
XMO 
«DO 
X Ml) 
02 Mü 
01 DOi 
X Mf J 

Promoção de Maio: 
> Na compra de 10 Disquetes você ganha 1 Disquete DD gravodo grátis. 
> Na compra de 20 Disquetes você ganha 1 Pad-Mouse ou 1 Estojo de Disquetes grátis. 
> Compras Acima de Cr$ 1.200.000,00 você paga em 2 vezes (1 no ato ♦ 1 em 15 Dias.) 



Bibliotecas em Turbo Pascal 
Aprenda como criar units em Turbo Pascal e incremente seus programas 
com algumas funções matemáticas 

Alexandre Azevedo Palmeira Filho 
___ • 

A linguagem Pascal, embora 
apresente um vasto conjunto de 
qualidades que a tornam sob muitos 
aspectos um modelo para as demais 
linguagens, nâo costuma oferecer al¬ 
gumas funções matemáticas que são 
de uso frequente para muitos 
usuários. Isto não chega a ser um 
problema, uma vez que estas funções 
são de implementação relativamente 
simples. 

Entretanto, seria desejável con¬ 
tornar o trabalho mecânico de 
codificá-las repetidamente. O objetivo 
deste artigo é apresentar uma forma 
sob a qual isto pode ser feito em Turbo 
Pascal, e ao mesmo tempo introduzir 
o conceito de Units (que são ver¬ 
dadeiras bibliotecas de rotinas e 
variáveis) aos leitores que não es¬ 
tejam familarizados com ele. 

Uma Unit é constituída 
basicamente por três partes 
principais: 

1) um cabeçalho composto pela pal¬ 
avra Unit seguida por sua designação, 

2) uma declaração dos recursos 
fornecidos pela Unit, incluindo nomes 
de variáveis e rotinas, tipos dos 
parâmetros de entrada e de retorno 

das funções e procedimentos dis¬ 
ponibilizados e 

ê 

3) a implementação propriamente dita 
das rotinas. 

A estrutura esquemática de uma 
Unit é dada abaixo: 

Unit Nome 
Interface 
/* declaração de variáveis e rotinas 
fornecidas 7 
Implementation 
/* implementação propriamente dita 7 
begin 
I* inicializações 7 
end. 

Uma Unit quando compilada dá 
origem a um arquivo de terminação 
TPU (Turbo Pascal Unit). Sempre que 
desejarmos utilizar algum dos 
recursos de uma Unit, devemos fazer 
referência a ela após uma cláusula 
'uses’, conforme exemplificado na 
listagem 2. 

A utilização dos recursos de uma 
Unit é feita de modo inteligente pelo 
compilador do Turbo Pascal: somente 
as rotinas efetivamente utilizadas são 
adicionadas ao executável. Portanto o 

uso de Units não tem impacto negativo 
sobre o tamanho do código tinal. 

Tratemos agora da Unit 
apresentada neste artigo, chamada de 
Matl. Ela implementa 4 grupos de 
funções: 

I9 Grupo: Funções Combinatórias 

Constituído pelas funções fatorial 
fat(n), número de arranjos de m ele¬ 
mentos tomados n a n A(m,n) e 
número total de combinações de m 
elementos tomados n a n C(m,n). 
Todos os argumentos destas funções 
são inteiros, e o resultado é sempre 
um inteiro longo. Se quisermos 
trabalhar com uma faixa maior de 
valores podemos usar reais para re¬ 
tomo. 

29 Grupo: Funções Trigonométricas 
Hiperbólicas 

Contém as funções seno, cosseno 
e tangente hiperbólicos. Em todos os 
casos tanto o parâmetro de entrada 
quanto o resultado são reais. 

39 Grupo: Potenciação e Logaritmo 

de base 10 

O resultado da operação de elevar- 
se um número x a um número y, 
usualmente denotado por x*y, é obtido 
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por pot(x,y). Na implementação pre¬ 
sente x,y e o resultado são reais. 
Podemos incluir uma tunção 
potenciação com parâmetros inteiros 
que retorne um resultado inteiro caso 
não seja desejável obter-se um 
resultado real para operações como 3 
elevado a 5. 

A tunção Iog10(x) tornece o 

logaritmo de x na base 10. Parâmetro 
e resultado reais. 

49 Grupo: Tangente 
A tangente de um ângulo de x 

(radianos) é dada portan(x). 
Além destas rotinas foi im¬ 

plementada a constante de Euler e, 
que é igual a 2,718282. 

Esta Unit não pretende ser com¬ 
pleta; é apenas o núcleo para uma 
biblioteca de funções do usuário, que 
poderá adicionar novos recursos sem¬ 
pre que desejar. 

ALEXANDRE DE AZEVEDO PALMEIRA 
FILHO é Engenheiro Eletrônico e Analista de 
Sistemas. Programa em C, Pascal e Clipper. 

• • * v.v.1.v.v.v v * v.v.w.v.' .v •• » 

«v.v.v.*. ••••••*• v.v»v.v.*Xv.v.v.*X*Xv vXvXv X,Xv!v!v!v .vivivAvl 

:vXv!\*X*X*XvX*>X*X*X*X*X\\vX\'X*XvX\\\\^ X x 

• .*.*.* .V.V ■ *.*. 

Unit Matl; begin 

Interface 
aux:=(exp(x)-exp(-x))/2; 
sinh:=aux; 

Const 
e =2.718282; 

end; 

function cosh(x:real):real; 

function pot(x:real;k:integer):real; 
var 

aux: -real; 

function sinh(x:real):real; 
begin 

aux:=(exp(x)+exp(-x))/2; 

function cosh(x:real):real; 
cosh:=aux; 

end; 

function tanh(x:real):real; function tanh(x:real):real; 

function tan(x:real):real; 
• 

var 
aux: real; 

function loglO(x:real):real; 
begin 

aux:=(l-exp(-2*x))/(l+exp(2*x)); 

function Fat(k:integer):longint; 
tanh:=aux; 

end; 

function A(m,n:integer) ilongint; function tan(x:real):real; 

function C(m,n:integer) rlongint; 
var 

aux: real; 

Implementation 
begin 

aux:=sin(x)/cos(x); 

function pot(x:real;k:integer):real; 
tan:=aux; 

end; 
var 

aux: real; function loglO(xrreal):real; 
begin var 

if x=0 then aux: real; 
if k=0 then begin 

aux:=l aux:=ln(x)/ln(10); 
else loglO:=aux; 

aux:=0 end; 
else 

aux:=exp(k*ln(x)); function fat(k:integer):longint; 
pot:=aux; var 

end; j : integer; 

function sinh(x:real):real; 
aux: longint; 

begin 
var if k then RunError(122); 

aux: real; 
% 

aux:=l; 
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if k0 then begin 
for j:»2 to k do aux:=fat(m) div (fat(n)*fat(m-n)); 

aux:=aux*j; c:=aux; 
fat:=aux; end; 

end; 

begin 
function A(m,n:integer) :longint; (* sem rotina principal *) 
var end. 

aux: longint; 
begin 

aux:=fat(m) div fat(m-n); 
a:=aux; 

end; 

function C(m,n:integer):longint; 
var 

aux: longint; 

••••ftâSÍ-SíS: i 

Program Demo; 

uses Matl,Crt; 

!*••••»#• 

■ * t V«V■*«V■ • • • •’* ••• - • •• ••«»••••••••• ••••••••■• ••••••••••••••••••••••• 
lys/S.y^ 

_ 

• ... ■ ■ • • • i • ii ia ■ • ■ • r» • 
//W.V.<V.V.V.VAW.mW.VAV.V.W 

• V .... 
I • ^ M 1 H I yl ff 

I I ■ W m I W II J 

J J LflV V 
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writeln (' 

readln; 

end. 

cosh(l) = ',cosh(l):4:9); 

begin 

ClrScr; 

writeln;writeln; 

writeln('Exemplos de 
Matl:'); 

writeln;writeln; 
writeln)' 5.5A2 

',pot(5.5,2):2:2); 

writeln; 

writeln)' 6! 

writeln; 

uso da Unit 

= ', fat(6)); 

APRENDA INFORMÁTICA 
SEM SAIR DE CASA 

CURSO RÁPIDO, ECÔNOMICO E EFICAZ 

Sistema de Apostilas. Basta seguir os 
exercícios treinando diretamente em seu PC. 

COMANDOS TRADUZIDOS PARA NOSSO 

Opcional: Disquete 51/4" com 

Estou enviando cheque cruzado e nominal à José 
Ricardo Flores Rodrigues no valor total do pedido, 
já incluído despesas postais para R. Conde de 
Bomfim, ne 422/418 - Tijuca - Rio de Janeiro * CEP 

20520-054 - Fone: (021) 248-1386 

TABELA DE PREÇOS 
Curso Apostila DiSCO 51/4” | 

MS-DOS 5.0 □ 560.000, □90.000, i 
Wordstar 5.0/6.0 □ 560.000, □90.000, i 
Lotus 123 □ 560.000, □ 90.000, j 
Quattro Pro □ 560.000, □ 90.000, 1 
dBase lll Plus Interativo □ 560.000, □ 90.000, I 
dBase lll Plus Programado □ 560.000, □ 90.000, | 
Clipper 5.01 Básico □ 560.000, □ 90.000, í 
Ventura - Edit. Eletrônica □ 560.000, □90.000, j 

1 Preços válidos para Maio/93 | 

NOMF . i 

ENDEREÇO. .TEL. 

CIDADE. .EST.CEP . 

ASSINATURA. 
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PC vira genlock 
Depois do grande sucesso obtido com o Kit VGA, a Time 

Informática lança agora o Kit PC-Gen. Com o PC-Gen você passa 

a ter a sua disposição recursos só encontrados em equipamentos 

importados e a um custo proibitivo. Com ele você pode sobrepor a 

imagem gerada no seu PC a um outro sinal externo como um vídeo 

cassete ou camera. 

O Kit é composto por dois módulos; uma placa padrão 

VGA com 1Mbyte de memória devidamente adaptada, e uma 

segunda placa que faz a função de genlock. Nesta segunda placa 

existe uma entrada de vídeo composto onde o sinal externo é 

introduzido, e uma saída de vídeo para ser conectada a entrada de 

um videocassete ou televisor, desde que o mesmo seja monitorado 

o que acontece nos modêlos mais recentes. 

Com o lançamento do PC-Gen finalmente se tranforma 

em realidade o sonho de todo videomaker, pois agora você poderá 

criar as mais fantásticas animações em softwares como o Studio 3D 

da Autodesk e Animator Pro, e usá-las como abertura ou efeitos 

especiais em suas produções obtendo excelente qualidade final. 

Além da sobreposição normal você tem ainda os efeitos reverso, 

transparência e fade (com ajuste manual). 

Entre em contato para obter maiores detalhes sobre o 

PC-Gen, e aproveite a chance de adquiri-lo por um preço especial 

de lançamento Lembramos ainda que ele é fornecido tanto na 

versão PAL-M como NTSC. 

Padrão VGA na TV 

Lançado com grande sucesso, o Kit VGA Plus possibilita 

a conexão de uma placa padrão VGA, em qualquer televisor que 

funcione no sistema PAL-M ou NTSC (opcional). 

O Kit é composto por duas placas, uma VGA previamente 

adaptada e outra que recebe o sinal de vídeo gerado pela VGA e o 

converte em sinal de video composto, possibilitando a conexão 

direta entre o micro e qualquer televisor ou videocassete. Não é 

necessária nenhuma modificação no aparelho de TV, pois o 

conjunto dispõe de uma saída RF para conexão via antena, e uma 

saída RCA com video composto. I 
Você poderá produzir vinhetas e aberturas para video,criar 

animações e slide shows para convenções e palestras, usando 

programas como Animator e Story Board. 

Para os aficcionados em games, principalmente os que 

ainda não possuem um monitor VGA, o Kit é uma ótima opção pois 

além de se poder jogar em qualquer televisor, o preço do Kit 

corresponde à cerca de 35% do custo total de um monitor VGA com 

placa. Ligue para a Time para obter maiores informações. 

Som para o PC 
Placas Sound Blaster, Sound Blaster Pro e o recente 

lançamento PC Simphony. Entre você também para o mundo da 

multimídia, e utilize todo o potencial oferecido por programas de 

útima geração, tais como; Windows 3.1, Animator Pro e MS Works 

for Windows 

Super promoção do mês 
Durante este mês, na compra de um micro AT286 ou 

SX386 você recebe inteiramente grátis uma assinatura anual da 

revista Micro Sistemas, e na compra de um DX386 você recebe além 

da assinatura, um mouse, um mouse pad, e ainda uma caixa de 

diskettes tipo 5 1/4 de alta densidade da marca VAT. 

— 

AT 286/1 MB/HD 40 MB/CGA u$ 

A 

730.00 

386 SX/2 MB/HD 40 MB/CGA 11$ 810.00 

386 DX/4 MB/HD 80 MB/CGA u$ 1050.00 
monitor VGA color u$ 380.00 
monitor SVGA color l!$ 

440.00 

monitor VGA mono u$ 190.00 

placa VGA 256 KB u$ 35.00 

placa VGA 512 KB u$ 65.00 

placa VGA 1 MB 11$ 95.00 

CD ROM marca Mitsumi u$ 450.00 

Winchester de 40 MB u$ 190.00 

Winchester de 80 MB u$ 250.00 

Winchester de 120 MB u$ 310.00 

impressora Citizen color u$ 330.00 

impressora Epson LX810 11$ 270.00 

scanner Genius GS-4500 11$ 150.00 

scanner/256 tons de cinza 11$ 250.00 

placa fax/modem 11$ 100.00 

mouse para PC 11$ 25.00 

Sound Blaster 11$ 150.00 I 

Sound Blaster Pro 11$ 250.00 

joystick para PC u$ 25.00 

— - — ■ 
-yi-l-r^jl 

Os preços citados acima são para equipamentos novos, 

mas também comercializamos equipamentos usados, inclusive 

efetuamos trocas. 

Como fazer seu pedido: 
Mande uma carta ou então ligue para a Time e faça o seu 

pedido. As encomendas poderão ser enviadas via SEDEX ou 

reembolso postal Abaixo relacionamos os preços para cópias de 

softwares para a linha PC. 

OBS: disco já incluso no preço 

Catálogos 
Solicite por carta o nosso catálogo de software. Se você 

ainda não possui o nosso catálogo mas mesmo assim deseja fazer 

o seu pedido, entre em contato com a Time para checarmos a 

disponibilidade dos produtos desejados 

Time Desktop Publishing 



Brincando de CAD 
Trabalhar com gráficos em 3 dimensões pode ser fácil e prático. Aqui 
vãoalgumas rotinas para você usar este recurso em seus programas 

Cleuton Sampaio de Melo Jr 

Estou aqui para provar que não vivo só de 
WINDOWS! Vasculhando meus disquetes e 
anotações antigas (depois de tossir muito com a 
poeira!) descobn algumas preciosidades que me 
ocuparam um bom tempo. Resolvi mostrar ao 
Renato e ele permitiu que tossem publicadas, 
sendo assim irei, na medida do possível, 
publicando este material. Tratam-se de rotinas 
em Microsoft Quick Pascal (Compatível com o 
Turbo Pascal v5.0) que podem ser convertidas 
em BASIC facilmente. Alguns exemplos: 

• GRÁFICOS EM 3D. 
• ACESSO INDEXADO ISAM. 
- PROGRAMAS TSR / ACENTUADOR 

•CORRETO'. 
• IMPRESSÃO DE BITMAPS. 
• IMPRESSÃO DE ETIQUETAS. 
• ROTINAS PARA FORMATAÇÃO DE 

TELAS. 
Estamos convertendo algumas destas 

rotinas para BASIC e as forneceremos se 
vocês escreverem solicitando. Aliás, escrevam 
sempre que tiverem alguma dúvida, sugestão 
ou mesmo alguma rotina interessante. 

GRÁFICOS EM 3D 

Se você já viu algum programa que trabalha 
com imagens 3d, deve ter ficado bastante im¬ 
pressionado. O que talvez você não saiba é 
que é bem simples gerar este tipo de gráfico, 

não exigindo maior conhecimento de 
matemática. Após pesquisar em livros de 
computação gráfica ‘garimpei* e preparei uma 
UNIT para o seu programa PASCAL que 
poderá ser muito útil. 

PRINCÍPIOS DE IMAGENS 3D 

As imagens 3d que iremos gerar são cham¬ 
adas de *WIRE FRAME' (Moldura de arame), 
pois são imagens 'vasadas' de gráficos. Nos 
programas CAD começamos um projeto 
trabalhando com desenhos 'WIRE FRAME', 
depois adicionando cor e sombreamento para 
lins de apresentação. A principal diferença 
entre um gráfico 3D e um 2D é que você tem 
que fazer uma 'projeção' da terceira dimensão 
nos eixos X e Y, de modo a poder mostrá-la na 
imagem bidimensional de um monitor. Veja 
este processo na figura 1. 

Um gráfico 3D é descrito por superfícies, 
que são compostas de uma série de pontos em 
um mesmo plano, interligados por retas, como 
no gráfico da figura 1. Podemos descrever o 
gráfico assim: 

GRÁFICO : SUPERFÍCIE 1: PONTO 1 : 
COORDENADAS X,Y,Z 

PONTO 2 : 
COORDENADAS X,Y,Z 

PONTO n : 
COORDENADAS X.Y.Z 

SUPERFÍCIE n : PONTO 1 : 
COORDENADAS X,YZ 

PONTO 2 : 
COORDENADAS X.Y.Z 

Então temos um conjunto de três 
coordenadas para cada ponto, temos um con¬ 
junto de pontos para uma superfície e temos o 
conjunto de superfícies formando o gráfico 
Veja como trabalhamos para desenhar um ob¬ 
jeto 3D: 

1) MODELAMOS O OBJETO, EX¬ 
TRAINDO AS COORDENADAS DOS 
VÉRTICES. 

Para podermos obter as coordenadas 
para as linhas. 

1) CALCULAMOS A ROTAÇÃO DOS 
EIXOS X,Y e Z. 

Isto serve para 'rodarmos' o objeto para 
a posição desejada. 

12 MICRO SISTEMAS 





End; 
Valores Descricao 

-3 Maior Resolução possível Procedure rotacao(var xrot: real; var yrot: real; var zrot: real); 
-2 Maior numero de cores possível 
4 320 x 200,4 cores {Rotaciona os pontos de acordo com os ângulos dos eixos} 
5 320 x 200,4 tons de cinza 
6 640 x 200, Preto e Branco Var 
8 720 x 348, Preto e Branco (Placa Hercules) wx, wy, wz; real; 
13 320 x 200,16 cores 
14 640 x 200,16 cores Begin 
15 640 x 350, Preto e Branco (Placa EGA) crx > cos(rx); cry > cos(ry); crz :■ cos(rz); 
16 640 x 350,4 ou 16 cores (Placa EGA) srx := sin(rx); sry :■ sin(ry); srz:«sin(rz); 
17 640 x 480, Preto e Branco (Placa VGA) xrot :■ (-1) * xrot; 
18 640 x 480,16 cores (Placa VGA) wx :■ crx * xrot • srx * zrot; 
19 320 x 200,256 cores (Placa VGA) wz :«srx * xrot + crx * zrot; 
64 640 x 400,1 de 16 cores (Placa Olivetti) xrot := cry * wx + sry * yrot; 

wy > cry * yrot • sry * wx; 
Use o modo apropriado para sua placa de Video. Se for CGA, zrot:«crz ‘ wz • srz ‘ wy; 

use os yrot:«srz' wz + crz * wy; 
valores de -3 ate 6.0 uso de outros modos nao funcionara. xrot :* xrot + d_x; 

) yrot:«yrot + d_y; 
• 

zrot :■ zrot + d_z; 
End; 

Begin 

aux_g3d:« _Set Video Mode( Modo); Procedure projecao(x: real; y: real; z: real; var x2d real; var 
_getvideoconfig(vc); 

t 

y2d; real); 

d :»1;c2:»2;c3>3;c4:«4; ( Projeta os pontos X,Y e Z em um plano BIDIMENSIONAL, 
setcolor(c3); calculando a 

jetwindow(FALSE,-399,-299,400,300); distorção causada pela perspectiva ] 

{a funcao retoma o numero de paginas de video disponíveis Const 

) da = 1200; (distorção angular para perspectiva) 
if aux_g3d = 0 then 

imcgraf :■ 0 Begin 
eise x2d :*da 'x/z; 

imcgraf :> vc.numvideopages; y2d >da‘y/z; 
End; End; 

End. 
Procedure fimgraf; (finaliza modos gráficos) 

Begin 
aux_g3d:«_setvideomode (_De f ault Mode); 



Transmite erecebe em 1200/75,300/300,1200/1200, BELLeCCITT. Discagem 

automática, rediscagem automática em caso de número ocupado. Contém 

software residente (Firmware) para operação no videotexto. Produto homologa¬ 

do pela TELESP. 

MEGARAM GAMES “MEGAGAMES” 
Expansão de memória de 256 Kbytes para computadores MSX. Desenvolvida para 

uso de jogos avançados que necessitam de memória maior que os 64 Kbytes do 

computador. Não possui DOS residente. 

MEGARAM DISK 
Cartucho de expansão de memória para computadores da linha MSX. Estão 

disponíveis nas versões 256, 512 e 768 Kbytes. Todos possuem o sistema 

operacional DOS residente (Firmware), e funcionam como um “DRIVE” de 

altíssima velocidade. 

DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL 

DATAGAME ELETRÔNICA LTDA. 
FONES: (011) 570-7471 E 574-8990 

_REVENDAS_ 
SÁO PAULO RIO DE JANEIRO 
MSX SERVICE FONE (011) 858-1143 MSX SOFT INF. FONE (021) 567-3434 
REDE UNIVERSOFT FONE (011) 825-5240 
SAMPA INFORMÁTICA FONE (011) 579-8050 CURITIBA 

MSX SOFT SUL FONE (041) 233-0046 

SÁO JOSÉ DOS CAMPOS PORTO ALEGRE 
IGRES INFORMÁTICA FONE (0123) 21-0321 DIGIMER FONE (051) 2264395 



Program cubo3d01; 

{este programa traca um cubo em 

MSGraph, CRT, graf3d1; 
ye 
coordenadas = array [1 ..5| of array (1 ..3] of real 

Const 
Cubo: array [1..6] ol coordenadas 

30.30). I WV, wvi, y vv, wv/, y •30,30) 
30,30)). 

((30,30,-30), (-30,30 i wvi| 1 uvf yuv, uv, wv/|, 

30,30,-30),(-30,30,30), (-30,-30,30) i wv, w , (-30,30 

for ponto := 1 to 5 do 
jin 

rotacao(cubo[numsup][ponto][l], (calcula a rotacao do ponto) 
cubo[numsup][pontoj[2], 
cubo[numsupÍ[ponto][3]); 
projecao(cubo[numsup][ponto][1], (projeta o pondo em 
cubo[numsup][ponto][2], 
cubo[numsup][ponto][3], 

i 

if (ponto = 1) then 
_moveto_w(x2d,y2d) 
e 

if (ponto 6) then 
Jineto_w(x2d,y2d) 

as retas WIRE FRAME) 

/, lI} \ UV, WV,VV/, 

30,30,30)). 
((30,30,30) 

((-30.30 
(30,30,30)) 

(30,30,30), (-30,30,30), (-30,30, 
, VVI, \vv, wv, vv/, \vv, 

, VVf, 

super: integer; 
integer; 

à*è 

n 
Modulo Principal do programa 

• •r 

a := inicgraf(4); 
rx > 5.68319; ry ;= 6.28319; rz := 5.79778; (variaveis 

rotacao) 
• _ fl* M U •_ li» (variaveis de deslocamento) 

lor super := 1 to 6 do 
>gin 

desenha_superf(super) 

Procedure desenha_superf(numsup 

integer: 
x2d, y2d; real; 

Begin 

repeat until keypressed 
fimgraf; 

ROTAÇÃO DO EIXO Y (CALCULAMOS ROTAÇÃO DO EIXO X (USANDO "ZA‘ E Z = Z + DESLOCAMENTO EM Z 
’XA’ E 'ZA'): 'YA' CALCULAMOS ’Z* E T): 

XA = COSSENO(ÂNGULO Y) * X • Z = COSSENO(ÀNGULO X) * ZA - Agora temos as três coordenadas de um 
SENOfÂNGULO Y) ‘ Z SENO(ÀNGULO X) * YA ponto já calculadas, levando em consideração a 

ZA = SENO(ÂNGULO Y) * X + COS- Y = SENO(ÂNGULO X) * ZA + COS- rotação e o deslocamento nos três eixos. Só falta 
SENOfÂNGULO Y) * Z SENOfÂNGULO X) * YA ‘ptotarmos’ este ponto na tela. Como você ob¬ 

servou antes, é necessário projetar a imagem 3D 
ROTAÇÃO DO EIXO Z (USANDO 'XA' E Para'deslocar* o objeto ao longo dos eixos, em um plano 2D, para isto usamos a rotina: 

T CALCULAMOS *YA’ E O NOVO T): proporcionando uma visualização melhor, SX = DISTORÇÃO' X/Z 
X = COSSENO(ÂNGULO Z) * XA + somamos os deslocamentos relativos aos SY = DISTORÇÃO1 Y/Z 

SENOfÂNGULO Z) * Y eixos: 
YA * COSSENOfÀNGULO Z) * Y - X = X + DESLOCAMENTO EM X Usamos SX e SY como coordenadas para 

SENOfÂNGULO Z) * XA Y = Y + DESLOCAMENTO EM Y os comandos gráficos (PSET, LINE etc). A 

LANÇAMENTO: STREET FIGHTERII - PREÇO PROMOCIONAL Cl DISCO INCLUÍDO CR$ 200.000,00 

CLUBE DO MICRO-RJ - CAIXA POSTAL 1852 ■ CEP 20001-970 TEL: (021) 580-6455 

SERIE PROKIT 

PAGAMENTO- Pedido acima de Cr$ 1.000.000,00 envie um cheque da metade para o ato e a outra 
para 15 dias apos. 
Consulte-nos sobre cartão de CRÉDITO. Envie cheque nominal a SÉRGIO L C. Santos. 

SOFTWARE 
DD. .CR$ 40.000,00 

HD. .CR$ 75.000.00 

Correio .. .CR$ 70.000,00 
kY/:1 

V T -Jc f i U >4, <jww 
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10 GAMES FOR IBM/PC 
A ShareMania selecionou 10 entre os melhores jogos de domíio público c "Shareware", 

e criou esle super pacoíe que vai agradar a toaos que gostam de se divertir com 
um micro da linha IBV1/PC! 

Os jogos são: "XBALL" (excelete jogo no estilo "pinball"), "LIFE 8025" (o jogo mais doido 
que você já viu), "FELIX" (um "arcade" do tipo "BOULDERDASH"), "CONNEX" 

(a versão computadorizada do famoso "Conncct-Four"\ "VIKING" (uma aventura elelri 
zante), DIGGORY", "GALACT1X II", "X-WOb D", *TACTICS"c "BLOX". 

SHAREWAREFORWINDOWSVOLUMEI 
Reunimos aqui, alguns dos melhores programas de domínio público e "Shareware" 

criados para o ambiente "WINDOWS" em um pacote super especial gravado em um 
disco de alta densidade. 

Windows Clock 2.06» FrontWindows Utilities, Parents for Windows, Googly Eyes, 
Mines for Windows, Windows Launch, World-Time for Windows, Wired for Sound, 
Windows Unarchive, ASCII table for Windows, Arachnid e Towers Solitaxic Games, 
Vinis Scan for Windows, Icon Master, Wallpapers e BART SIMPSON for Windows! 

d 

Fo* 
Windows 

Ibfomi | 

12 GAMES FOR WINDOWS 
Aqui temos uma coletânea com alguns dos melhores jogos criados para serem 

executados sob o ambiente Windows. 
Os jogos são: "BACK-GAMMON" for Windows, "BRICKS" (tipo "ARKANOID"), 
"CHECKERS" (jogo de damas), "TIC-TAC-TOE", "YATCHZ” (a versão eletrônica 
do famoso jogo "YAM"), "COEUMNS", "RUB1K'S CUB1C", "HEXTRIS" (versão 

hexagonal do famoso "TETRIS"), "PIPE" (super "arcade game"), WINDOWS PUZZLE" 
(quebra cabeças com telas ".BMP ), "WINDOWS TETRIS" e "WINTRIS". 

MORE 12 GAMES FOR WINDOWS 
Depois do sucesso do pacote "12 GAMES FOR WINDOWS", decidimos lançar o 
segundo da serie, com mais 12 joguinhos alucinantes para o ambiente Windows: 

"DESERT STORM WAR GAME", "BATTLp-SAT" for Windows, 
"CONCENTRATION" (jogo de cartas), "THE DALEKS" (super "arcade game"), 

"WINDOWS FENCES" (jogo de estratégia), "THE JEWEL THIEF , 
GAME OF LIFE", "WINDOWS LANDER" (viciante jogo espacial), "TR1PLETS", 
........ O-DOG CASSINO". 

33 
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NEW 12 GAMES FOR WINDOWS 
O nosso ultimo lançamento: "Os 12 mais novos jogos para Windows"! 

Os jogos que compõem o pacote são: 
"BLITZER" (vetsáo para Windows do famoso "CHOPPLIFTER"), "ATTAXX" 

(jogo de inteligência), "BUTTON MADNESS", "BLINKIE", "BLOCKS”, 
"HOP’ (fantástico jogo dc estratégia), "NEKO", "SATTELITE", "WINDOWS ROACHES" 

"FISH DEMO 3.0" (transforma seu monitor num aquário!), ATMOIDS" (a versão 
para Windows do famoso "ASTEROIDS"), "WINDOWS POKER" (poker no Windows!). 

PREÇO DÉCADA PACOTE: Cr$ 150.000,00 - PROMOÇÀO ESPECIAL: OS 5 PORCr$ 600.000.00! 
Para pedir pelo correio envie vale postal ou cheque nominal para a: 

NEMESIS INFORMÁTICA LTDA. Caixa postal 4.583 CEP 20.001-970 Rio dc Janeiro - RJ ou 
venha ao nosso "Show-Room" na Rua Sete dc Setembro, 92 sala 1.203 • Centro • Rio dc Janeiro - RJ, 

Pedidos pelo telefone/FAX: (021)242-0348. Solicite catalogo completo, com centenas de novidades para seu IBM/PC! 



Program Nave3d1; 

{este programa desenha uma nave em 3d, 
de modo a demonstrar os princípios da rotacao 3d. 
Cleuton, Mar/93) 

Uses 
MSGraph, CRT, Graf3d1; 

Type 
coordenadas = array [1..6] of array [1..3] of real; 

Const 
nsup = 25; 

(pontos (em ordem anti-horaria) das superfícies da Nave) 

Cubo: array [1 ..nsup] of coordenadas = ( 
((•5,0,-30), (5,0,-30), (7,10,-10), (-7,10,-10), (-5,0,-30), (0,- 

f 

((•5,0,-30), (-10,0,-10), (10,0,-10), (5,0,-30), (-5,0,-30), (0,0,- 
30,0)), 

((•5,0,-30), (-10,0,-10), (10,0,-10), (5,0,-30), (-5,0,-30), (0,0,- 
30)), 

((10,0,-10),(-10,0,-10), (-7,10,-10), (7,10,-10), (10,0,-10), (- 
30,0,0)), 

((5,0,-30), (10,0,-10), (7,10,-10), (5,0,-30), (0,0,0), (0,0,30)), 
((-5,0,-30),(-7,10,-10),(-10,0,-10),(-5,0,-30), (0,0,0), (30,0,0)), 

((-7,10,17), (-10,30,25), (-10,30,35), (-7,10,35), (-7,10,17), 
(0,30,0)), 

((7,10,17), (10,30,25), (10,30,35), (7,10,35), (7,10,17), 
(0,30,0)), 

((-10,0,-10), (10,0,-10), (7,10,-10), (-7,10,-10), (-10,0,-10), 
(0,30,0)), 

((10,0,-10), (10,0,30), (7,10,30), (7,10,-10), (10,0,-10), 
(0,30,0)), 

((10,0,30), (-10,0,30), (-7,10,30), (7,10,30), (10,0,30), 
(0,30,0)), 

((-10,0,-10), (-7,10,-10), (-7,10,30), (-10,0,30), (-10,0,-10), 
(0,30,0)), 

((-10,0,-10), (-10,0,30), (10,0,30), (10,0,-10), (-10,0,-10), 
(0,30,0)). 

((-7,10,-10), (7,10,-10), (7,10,30), (-7,10,30), (-7,10,-10), 
(0,30,0)), 

((10,0,-10), (20,0,-7), (7,10.--10), (10,0,-10), (0,0,0), (0,30,0)), 
((7,10,-10), (20,0,-7), (20,0,30), (7,10,30), (7,10,-10), (0,30,0)), 
((10,0,30), (7,10,30), (20,0,30), (10,0,30), (0,0,0), (0,30,0)), 

((10,0,-10), (10,0,30), (20,0,30), (20,0,-7), (10,0,-10), (0,30,0)) 
((10,0,-10), (7,10,-10), (7,10,30), (10,0,30), (10,0,-10) 

(0,30,0)), 
((-20,0,-7), (-10,0,-10), (-7,10,-10), (-20,0,-7), (0,0,0), (0,30,0)) 

((-20,0,-7), (-7,10,-10), (-7,10,30), (-20,0,30), (-20,0,-7) 
(0,30,0)), 

((-20,0,30), (-7,10,30), (-10,0,30), (-20,0,30), (0,0,0), (0,30,0)) 
((-20,0,-7), (-20,0,30), (-10,0,30), (-10,0,-10), (-20,0,-7) 

(0,30,0)), - 
((-10,0,-10), (-7,10,-10), (-7,10,30), (-10,0,30), (-10,0,-10) 

(0,30,0)), 
((20,0,-7), (40,-4,15), (40,-4,27), (20,0,30), (20,0,-7), (0,30,0)) 

((-40,-4,15), (-20,0,-7), (-20,0,30), (-40,4,27), (-40,-4,15) 
(0,30,0))); 

Var 
super; integer; 
ponto: integer; 
vc: j/ideoconfig; 
a: integer; 
teclas; char; 
t2: char; 

Video. Câmeras. Agendas. 
Computadores, Fax, 

Telefone s/fio. e etc. Temos 
diversos prontos e 

TRADUZIMOS artigos de 
revistas e livros. 

Av. Marechal Florlano, 143 
Sobreloja - Cep. 20080-00 
Tel.:,(021) 263-8840 • Rio 

D. A. C. 
INFORMÁTICA 

MICROS PC XT/AT 

* Kit para micros 

* Impressoras (todas) 

• Monitores PC/MSX/APPLE 

• Gabinetes I Cabos p/ Impressoras 
* Formulários/Disquetes/comutador 

* Estabilizadores/No- Breaks 
• Modem/Mouse/Joystick 

• Filtro de Linha / Mesas 

NOVOS E USADOS 

• Micros MSX 

• Drives / Monitores 

• Modem / Interface / Megaram 

TAMBÉM TEMOS SOFTWARE E 
EXECUTAMOS MANUTENÇÃO 

TUDO PARA INFORMÁTICA 

LIGUE JÁ. 

Tel. (011) 871-0277 

Treinamento e Informática Ltda. 

CURSOS PI EMPRESAS E 
EXECUTIVOS 

• MS-DOS 5.0 
• LOTUS U.3.-INTERATIVO 
• d BASE IIIPLUS • INTERATIVO 
• d BASE III PLUS • PROGRAMADO 
• WORDSTAR S.0 e 6.0 
• CLIPPER 5.01 
• FLOW CHART 

VENDA DE APOSTILAS 
E ELABORAÇÃO DE 

CURRICULUM 

Tel (011) 267-6977 
Rua Voluntário* da pátria, 2276 c|.5 
CEP 02010420 • SAO PAULO • SP 

DISQUETES S1/4 E 31 /2 
• KIT DÉ LIMPEZA 06 DRIVE 

* ARQUIVOS 
' FITAS P/ IMPRESSORA 

NAO PERCA TEMPO! 
PEÇA CATÁLOGO GRÁTIS 

POR CARTA OU TELEFONE 

TODOS OS NOSSOS PROGRAMAS 
SÃO TESTADOS E GARANTIMOS A 

ENTREGA ENTRE 5 A10 DIAS 
ACEITAMOSTOOCAS 

' «d 

STARMAC 
INFORMÁTICA 

AV MARECHAL FIORIANO, 1220 
GUARARAPES • SP • CEP 16700-000 

FONE: (0186) 61-2848 
) 



• 

t2 := upcase(readkey); 
Procedure desenha juperf(numsup : repeat ro

 
ii C
Õ

 

1
 

byte); _clearscreen(_GCL E AR SCR EE N); Begin 
_Settextposition(9,0); 

Var _Settextposition( 1,0); _outtext('Entre DX:'); 
ponto: mteger; _outtext('CAD by Cleuton Software'); readln(d_x); 
xrot, yrot, zrot: real; _Settextposition( 10,0); 
x2d, y2d: real; for super := 1 to nsup do _outtext('Entre DY: ’); 

Begin readln(dj); 
Begin desenha superf(super); _Settextposition(11,0); 

' End; _outtext('Entre DZ:'); 
for ponto > 1 to 5 do readln(dj); 

Begin; _Settextposition(1,22); 
xrot > cubo[numsup][pontol(l]; _Settextposition(2,0); End; 
yrot := cubo[numsupjipontoj[2]; _outtextf Tecle -R- para rotacao, qq tecla- 
zrot > (-1) * cubo[ num sup][ ponto] [3]; fim'); End; 
if((xrot 0) or (yrot 0) or (zrot 0)) then • repeat until keypressed; until (teclas 'R'); 

Begm teclas := upcase(readkey); fimgraf; 
rotacao(xrot, yrot, zrot); if (teclas = ’R') then 
projecao(xrot, yrot, zrot, x2d, y2d); Begin • End. 
if (ponto = 1) then _Settextposition(3,0); 

_moveto^w(x2d,y2d) _outtext('Em relacao aos pontos orig- 
else inais:'); 

Jineto w(x2d,y2d); _Settextposition(4,0); 
1 End; _outtext('Entre RX:'); 

End; readln(rz); 
End; _Settextposition(5,0); 

_outtext('Entre RY:'); 
readln(rx); 

{“* Modulo Principal do programa ***} _Se tte xtposi tion(6,0); 
Begin _outtext('Entre RZ;'); 

a > inicgraf(4); readln(ry); 
rx > 5.68319; ry := 6.28319; rz := _Settextposition(8,0); 

5.79778; outtext(’Deseja deslocar(S/N) • 1 

d_x:« 0; d j := 0; d_z := -350; 



variável DISTORÇÃO representa a distância 
entre o espectador e a tela. Ela proporciona 
uma distorção angular que dá a impressão de 
que o objeto está "ao vivo' na nossa frente. 
Sem ela o obieto parecerá ‘chapado’ à nossa 
vista. 

USANDO AS ROTINAS 

Podemos utilizar estas rotinas em nossos 
programas para calcular e projetar as 
coordenadas de um objeto 3D na tela. Para 
facilitar a vida, fiz uma UNIT em QUICK 
PASCAL (compatível com o TURBO 5.0), 
cuja listagem está impressa adiante, 
bastando que vocè a compile gerando uma 
QPU no QUICK PASCAL ou uma TPU no 
TURBO PASCAL. As rotinas desta unit sáo: 

FUNCTIONINICGRAF 

Entra em tela gráfica, no modo escolhido 
pelo usuário (cuja tabela de códigos se en¬ 
contra na listagem da UNIT). Retoma uma 
variável que diz o número de páginas de video 
disponíveis para o modo, sendo que se 
retornar '0' houve erro, 

USE: A := INICGRAF(modo); 

PROCEDURE FIMGRAF 
Retoma para tela de texto, com a definição 

DEFAULT. 
USE: FIMGRAF; 

PROCEDURE ROTAÇÃO 
Calcula o novo valor das coordenadas de 

um ponto, usando os ângulos de rotaçáo que 
estiverem nas variáveis GLOBAIS 'RX\ "RY", 
■RZ’ (todos em radianos) e o deslocamento 
das variáveis GLOBAIS 'D_X\ *D_ Y- e 'D_Z*, 
atualizando as variáveis recebidas. 

USE : RX := XXX; RY := YYY; RZ := ZZZ; 
D_X := XX; D_Y := YY; D_Z = ZZ; 

ROTAÇÂO(X,Y,Z) 

PROCEDURE PROJEÇÃO 
Projeta as coordenadas X,Y,Z do ponto em 

coordenadas bidimensionais. 
USE: PROJEÇÁO(X, Y, Z, X_2D, Y_2D); 

(X_2D e Y_2D conterão as coordenadas 
bidimensionais) 

EXEMPLO DE UTILIZAÇÃO 

Vamos tentar um CUBO com o centro em 
(0,0,0), como na figura 2. Mapeamos as 
coordenadas dos vértices de cada superfície 
no sentido horário considerando que a 
superfície está de 'frente' para a gente, o cubo 
da figura 2 está mapeado na listagem 2, basta 
você 'virar' mentalmente a superfície para 
cima e colocar os pontos no sentido horário do 
relógio, como na figura 3. Na listagem 2 temos 
um programa em PASCAL que usa a UNIT 
GRAF3D1 para desenhar o referido cubo em 
uma determinada posição da tela. 

Se desejarmos sofisticar podemos. No ex¬ 
emplo da listagem 3 temos uma nave espacial 
que pode ser rotadonada à vontade pelo usuário. 
Você pode mapear casas, apartamentos, peças 
etc, fazendo o seu próprio trabalho em CAD. 

Você pode usar um programa de captura 
de telas e um montador de animação como o 
TOPFRAME ou o TOPVIEW e criar uma 
apresentação 3D de um objeto, que pode ser 
um apartamento, um carro etc. 

Se você desejar conhecer mais sobre o as¬ 
sunto, recomendo alguns livros bem interessantes: 

HIGH PERFORMANCE INTERACTIVE 
GRAPHICS - Lee Adams (WmdCrest). 

COMPUTAÇÃO GRÁFICA PARA IBM PC - 
Leendert Ammeraal (Atlas). 

MODELAGEM GEOMÉTRICA PARA 
COMPUTAÇÃO GRÁFICA • José Paulo P. 
Dieguez, (Achiamé). 

Por enquanto é só. Nas próximas edições 
tentaremos trazer mais rotinas 'DO ARCO DA 
VELHA' para você. Se você usa BASIC e tiver 
dificuldade para transcrever as rotinas, es¬ 
creva para cá que tentaremos ajudar. 

CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR é Analista 
de Sistemas Sénior. 

NO ANO 2.000, O ANALFABETO NÃO SERÁ AQUELE QUE 

NÃO SAIBA LER OU ESCREVER E SIM AQUELE QUE NÃO 

mURPR LIDAR COM COMPUTADORES”. (ALVIM TOFFLER) 

datapr □ 
A MELHOR ESCOLA DE INFORMÁTICA DO BRASIL 

RIO DE JANEIRO: 
Av. Pres. Vargas, 1146 sobreloja • Centro • Fone: (021) 263-8251 



■matú 

TEL (011)221-6883 

Rua 24 de Maio, 35 Conj. 1514 - Centro 
São Paulo - Capital - CEP 01041-001 

Próximo ao Metrô República 

PROMOÇÕES ESPECIAIS PC 

PC JOGOS E APUC gravação O DISCO INCLUSO 51/4 - Cr$ 60000,00 
Cada 10 ioeo» ou tplic. ranhe 1 eratis c/disco 

PARA ( OMPR AS A( IMA DE QS800.000,00 pagamento em 2 vezes: metade no ato da compra, e a outra metade p/ 30 dias. 
PC - HD - gravaçao com disco Cr$ 8QOOO.OO 

COMO ADQUIRIR NOSSOS PRODUTOS: Peça por telefone ou relacione em uma folha os produtos que deseja, indicando 0 

<1 g n ume e a quantidade de discos ocupada, escreva seu nome, endereço, cidade, estadc\ cep e nos envie. 

FORMA DE PAGAMENTO: 
A* SEDEX A COBRAR * voce pagara quando retirar 0 pedido do correio de sua cidade. 
B) Voce manda o cheque nominal a LA>ER JNFORMATICA induindo 0 valor da despesa postal e receba seu pedido em casa 
economizando tempo e dinharo. ' 

ROT«ra^£ítatoSo FvlSl Re*’5t”d* 'Ped,do *" 20 di$c“ 0180000,00 (osle preço e par» pagamento em cheque) 

Solicite catalogo grátis. 

APLICATIVOS DE DOMÍNIO PUBLICO 
COD QD NOMF DO PROGRAMA . TIPO 

SUPER NOVIDADES DOS USA - CONSULTE PREÇOS 
FIVEL 
F-15 STRIKE EAGLE II 
AMAZON 
PACIFIC ISLANDS 
GLOBAL CONQUEST 
MISSION FALCON 30 
REX NEBULAR 
QUEST FOR GLORY II 

(5HD) X-WINGS (05HD) 
(6HD) C0MANCHE (03HD) 
(8HD) Ml TANK PLATOON (03DD) 

(01HD) PERFECT GENERAL (02DD) 
(02HD) SENARIOS PERFECT GEN. (02DD) 
(02HD) THE LOST ADMIRAL (02DD) 
(10HD) VFROM VICTORY (01HD) 
(05HD) GREAT NAVAL BATTLE (03HD) 

STUNT ISLAND 
SHERLOCK H0LMES 
WORD CIRCUIT 
KINGS QUEST VI 
TWILINGH 2000 
CARRIERS AT WAR 
BATMAN RETURNS 
SPEAR OF DESTIN 

(03HD) 
(10HD) 
(03HD) 
(09HD) 
(03DD) 
(01HD) 
(07HD) 
(02HD) 

CATALOGO OE JOGOS PARA PC XT AT COM AS ULTIMAS NOVIDADES 
ENTREGA EM 3 DIAS UTEIS 

CODoNOM! DO JOOO QD 

AÇOO 

0934-AAAtGI 03 
0922-ALIEN SINOROMf 02 
0IJ3-ALL OOOS 06 
0878-AMAZING SPIDII MAN 

02 
063S-RACK 10 THE FUTURE 03 
0035-BATMAN THI MOVII 04 
0847-CADAVER 01 
0891-CAPITAIN KBBN 01 
004ê-CASTllVANIA 02 
0749-COLORADO 02 
1311-DICK TRACY 04 
1861-DONALD DUCK 01 
0430-DRAOONSLAIR 13 
07S1-DIAOON'S LAII 2 12 
0311 08 DOOM REVENO 02 
0109-DURO Dl MATAI 02 
1373-BLF fVOAHW) 02 
OnB-IlVIltA (VGA 14 
0742-PUNTONS 01 
0499-OAUNHITII 02 
1269-OOODY 01 
1196-ORSMILINSII 01 
0774-HOMIALONI 02 
OSRR-ILHA DtSNIY 01 
0173-INDIANA JONI3 2 02 
0213-MARIOIROSS 01 
G706-MICH WAVRIOR 04 
1074-MOOM WALKII 03 
0249-PHAftAOS TUMB 01 
026R-PIINCE OF PIRSIA 02 
0212-ROftOCOP SPICiAl 02 
0698 TARTARUGAS NINJA 2 08 
0648-T18MINATO8 1 07 
0946-THI SIMPSON3 2 06 
0344 TOM A JIR8Y 01 
0918-TUftARAO (VOA) 01 
0771-X-MBN 03 
1294-WRATH OF DKMON (VOA 

04 

ADVINTURIA RPO 

0492-007 JAMIS DONO 04 
1143-AMAZON 02 
0849 BATTLE TICH 2 03 
0743-8UCK ROOIRS 08 
0831-CARMIN SAN DIIOO 
TIAM 03 
0529-CONAN 07 
lirO-OAAOON WAftS 07 

JOGOS EM HD (1.2) 

COO 00 NOME 

M216 02 AMERICAN GLAWAT0R3 
H208 01 ANCIENTS 1 OEATM «ATCH 
NI 71 02 CASTlE Of 0* BRAM 
H215 01 CONFua 
H149 03 COOUNTDOWN 
H214 01 CRACA DOW». 
H184 09 DAR» SPEED 
M209 01 OUKE NUKEN 3 
Hin 03 EIVMA N 
H201 05 MSONATION 
H155 05 mi QC 
HiaO 03 GUV SPV 
H2I2 03 HARO BAU. 3 
Hl 15 04 HEAOUNE HARRT AND PAPER BOr 
H229 03 HEANENEARTH 
H210 02 HONG MONG UAH JONG RRO 
H175 02 HOUfYS *XUME ■ 
M193 01 MCKTTS JKiSA» »U22lf 
M195 01 OMAR SHERP BR10GI 

0449-IYI OF THI BIHOLDIROS 
0474-INDIANA JONIS 
L.CRUZADK 14 
0824-KIN0 3 QUEST 1 02 
1092-LIISURI SUIT LARRY 308 
0941-MANIAC MANSION 02 
0221-MICKIY MOUSI 02 
0314-SPACI QUEST III 04 
1333-THIIMMORTAL 02 
0314-MONKIY ISLAND I 08 
0929-TRANSILVANIA 01 

ESPACIAL 

0337-AFTI8 BURNER 2 02 
0635-DRAW RIDER 03 
1149-EQAROIDS 01 
0880-NOVATRON 01 
1190-SKY FOX 01 
1250- SPACE COMMANDERS 01 
1278-SPACB HAHIEI 02 
0330-STAR TRECK V 03 
0348-STRIKER 01 
1270-XENON 02 

IROTICOS 

0014-AOULT GAMES 01 
0020-AIDS 01 
OOS4-BOCA 01 
0077-CINE POINO 01 
0943-EAST SUCKS WEST 01 
0787-EROTIC SHOW 01 
0U0 MAXINE 01 
1300-NIKKI (VOA) 02 
0242-PORNÔ (VOA) 01 
0299-SIMULA 1 01 
0784-TELA ERÓTICA 01 

CORRIDAS 

0583-4X4 OFF ROAD 01 
0777-CARLOS SAINZ 01 
1304-CISCO HE AT 01 
0409-FBRRARl FORMULA 1 02 
0134-FORD SlMULATOR 2 02 
1251- ORAN P8IX UNLIMITEC04 
0841-HARD DRIVING 2 02 
0145-HARlEY DAVIDSON 02 
0177-INOIANAPOLIS SOO 02 
0600-MARIO ANDRETTI OS 
0232-PIT STOP 01 
0778-POLS POSITION 2 02 
1303-RALLYPARIS DANAR 02 
027B-RM SUZUKI 230 02 

0339-SUAIR BIKE 01 
1032-TEAM SUZUKI 01 
0380-TBST DRIVE 3 03 
1328-TURBO OUT RUN 03 
0992-VETTEI 01 

SIMULADORES * 

0002-688 ATTACK SUB 2 02 
1332-A-TRAIN (WJ 06 
0938-ACE OF AC ES 01 
1063-RLUE MAX OS 
0S44-F-14 TOM CAT 04 
0116-F-1S STRIKE EAGLE 2 02 
011I-F-16 SAIMULATOR 02 
0121-F-19 STEALTH FIOHTER 03 
144S-F-29 (VGAJ(W) 02 
06I4-F-117 A (VOA) 06 
0127-FALCON 01 
0131-FLIOHT SlMULATOR 40 02 
0966 GUN SHIP 02 
0863-JET FIOHTER 06 
08744410 29 02 
0297-SIMCmr 02 
0881-SIM CITY FUTURE 04 
0571-SIM EARTH (VOA) 04 
0429-WINO COMMANOER 12 
1192-SECRET MISSION I , 04 
OSS4-WINOS OF FURY 02 

ESPORTES 

1191-IOth FRAME 01 
1113-ABC BOXINO 04 
1174-RLADESOF STEEL 02 
0062-CALIFORNIA OAMES 2 03 
0676-DREAM TEAM OS 
1327-HARLEM GLOBETROTTEF 

1338-HOLE IN ONE OS 
1100-ITALY 90 01 
0191-LAKERS X CELTICS 02 
1161-MAOIC MUP JOHNSONS 

1188-ONE IN ONE 02 
1344-SERVICE PLAYTENNIS 01 
12RO-WORLD CHAMPION 
SOCCIR 02 
1317-WORLD GLASS 

H152 03 
H173 02 
H143 05 
<164 07 
.<218 07 
BEAMISH 
H140 03 
H1U 01 
MUTANTS 
H148 01 
H206 02 
H225 04 
H194 01 
H053 01 
M0B4 03 
H136 02 
H160 01 
H0B9 01 
H113 01 
M052 01 
H128 03 
HI31 05 
H062 02 
H105 01 

PIATTON STR4CK BAC» 
RCDBARON 
ROGER RAB6ITII 
STAR TRECK 25 
THE AOVENTURE Of WH1Y 

THE ROCKTEER 
THE SIMPSONS VS SPACE 

TRISTAM 
TONYIARUSSA 
ULTIMA UNOE RWORLD 

WOLFFWÇK 
40 SPORTS BOXING 
ACES Of PACIFIC (VGA) 
ALTERED OESTINY (VGA) 
AMAPIUO STREEP POKER 
B A T (VGA) 

BABT JO GCXNG HOME (VGA) 
BAD 81000 
BATTLE «li (EGA/VGA) 
CARME N SAN DlEGO DE LUXE 
CHESS MASTER 3000 

COMMANOER KENN 4 

RACIOCÍNIO 

1319-ARMADA 2S2S 
0928-ATOMIX (VOA) 
0040-RATTLB CHESS 2 

H139 02 DUNE (EGA/VGA) 
H126 01 ELITE PUIS (\4àA) 
H0I6 04 EYE Of TH| BEHOLDER 2 
H055 05 fAlCON 30 (VGA/W) 
H115 01 FUGHT SlMULATOR IV 
H138 01 FUGHT SlMULATOR 
H087 01 GAUCTIC (VGA) 
Hl 16 01 GOOS (VGA) 
H054 01 GREEMUNSI (VGA) 
H064 03 GUN SP10 2000 
H009 07 EARTH Of CHINA |W) 
H067 06 INDIANA JONESIV (VGA) 
H123 01 GIU Of THE JUNGLE 
H021 01 JOGOS PARA WINOOWS 
1002 08 KINGS QUEST V (VGA/W) 
H041 08 LEISURE SWT LARRY 5 
HO20 01 LHX 
H099 96 UFE ANO DEATHII (W) 
H097 01 MADTV(W) 
H096 01 MEGAFORTRES 
H091 03 M»GHT ANO MAGCIII (VGA) 
H027 08 MONKEY ISLANO H (CGA) 
HOOê 01 NUCLEAR WAR 
HOM 01 OUT Of THIS WORLD (VGA) 
H095 01 PAPER BOTSII (VGA) 

OOS3-BLOCK OUT 01 
1164-CHESS MASTER 2100 03 
0848-FACES TETRIS 03 
0198-LEMMINGS 
1101-LIVING JIG SHAW 06 
1035-TETRIS 01 
1062-NBW TETRIS 
0260-POPULOUS 02 
0904-SAROON 4 03 
0973-SUPER TETRIS 02 
1168-X-MAS LEMMINS 01 
1109-ZARKOV 01 
09404LRKANOID 2 01 
1362-RANANOlD 01 
0214-MASTER SUSTER 
0250 p MBALL COLLECTION 01 
1030-30 POOL 01 
0443-BILHAR 3D 01 
0962-DOMINO 01 
1263-DRAW POKER 
0902-GAMAO 01 
1244-STRIP POKER (PORT) oi 
1249-TRUCO 01 

OUERRA 

11S4-RATALHA NAVAL 01 
1241-FUTURE WAR 03 
0179-INFILTRATOR 01 
1133-NORTHÍ SOUTH 02 
02S3-PUTOON oi 
114S-TANK 03 
1020-WIZAID WARS 03 

NOVIDADES 

1405-AIRBONB RANOIR oi 
1390-CASTLI ADVINTURI oi 
1382- COLUMS 01 
13RR-COMMANDIR KIEN 3 oi 
1387-COOL CROC TWINS 
1381-DOUBLI LINK Ot 
1384-DULLES TOWIR oi 
1403- DYNAMO 01 
1404- IUROPIAN CHAMPION 
CHIP 1992 01 
1383- FIRI AND FOROIT 
1404-MOVIR FORCE 02 
1408-LEMMINOS 2 02 
1410-MITAL OEAR 01 
1377-MIKE DITTA V.POOTBAU 

02 1391-SPACI ACI 2 
01 1389-WAR EAOLI 
03 

H073 01 P1T RJGHTER (VGA) 
H022 05 ROUCE QUEST III (VGA) 
H094 01 PREOATORII (VGA) 
H001 07 R08IN H000 (VGA) 
H098 01 SEXXCAPAOES (VGA) 
H035 06 SPACE QUEST IV (VGA) 
H127 01 SPEED BAU II (VGA) 
H051 01 STRIP POKER TREE (VGA) 
H049 02 SUPER PORNO DEMO (VGA) 
Hl 11 01 TARTARUGAS NINJAIII 
H112 01 TENIS PRO TOURII 
H107 04 THE liGE NO Of KYRANOIA 
H061 01 THE TERMINATORII 
H090 01 TILES Of DRAGON (VGA) 
H074 01 VETTE (EGA/VGA) 
Hl 17 01 VOLFICD (CGAMiA/EGA) 
1001 08 WING COMMANOER N (VGA) 
Hl 19 01 WRESTLE MANIA (VGA) 
H122 01 WOLFENSTEIN 30 
H080 01 AFTER DAR» (W) 
H118 01 8ATLE CHESS (W) 
H106 01 CHESS MASTER 3000 (W) 
H077 03 WIN WWE (W) 
M081 03 WINDOWS JTIUT1ES 

A0001 01 
A0522 01 
a0226 01 
A0390 01 
A0561 01 
A0004 01 
A0292 01 
A0006 01 
A0007 01 
A0008 01 
A0493 01 
A0207 01 
A0011 01 
AO 183 07 
A0379 01 
A0012 01 
A0547 01 
A0014 02 
A0438 02 
A0175 02 
A0147 01 
A0579 02 
A0545 01 
A0286 01 
AO266 01 
A0018 02 
AO 156 01 
A0437 01 
A0484 02 
A0445 01 
A0447 01 
A0521 01 
A0333 01 
A0469 01 
A0337 01 
A0425 01 
A0305 01 
A0407 03 
A0035 01 
A0531 01 
AO 153 01 
A0036 01 
A0037 01 
A0038 01 
A0039 01 
A0487 02 
A0044 01 
AO127 04 
A0045 01 
A0048 01 
A0496 01 
A0321 02 I 
A0049 01 
A0132 01 
A0544 01 
A0267 01 
A0139 02 
A0060 01 
A0236 01 
A0061 01 
AO145 01 
A0308 01 
A0062 01 
A0152 01 
AO 122 05 
A0064 01 
A0065 01 
A0066 01 
A0155 01 
AO 144 01 
A0393 01 
A0068 01 
A0083 02 
A0338 02 
A0515 01 
A0251 03 
A0157 01 
A0082 01 
A0417 01 
A0087 01 
A0512 01 
AO 134 03 
A0288 02 
A0085 01 
AO 142 01 
A0497 01 
AO 154 01 
AO 148 02 
A0570 04 
A0509 01 
A0293 01 
A0131 01 
A0088 01 
AO 150 02 

1001-editof grafico de faal utilização 
ABC FUN KEYS • ensina o alfabeto inejes 

ABC TALK - aprenda a falar inglês 
ADM * admin. escolas e academias 
AGENDA EM PORTUGUÊS 
AGENDA • agenda completa 

AMYS FIRST PRIMER 
ARTIST * suner editor wafico 
AS( EXPRESS • vanos utilitanos 

ASTRAL • faz mapas e cálculos astroloacos 
ASTROLOGY 94 calcula mapa astrologico 
ATLAS PC - mapa mundi geográfico 
AVMAC Z 80 • linguagem assembler 
AXS • completo sist. contabilidade 

BANNER A >IGN MAKER - faz fachas, cart.dc 
BAVNQl MANIA • p/elab. de fachas 
BATED editor de texto» 
BENCH MARK - faz testes de hardware 
BEST WORD - otimo editor de texto 
BILL POWER PLUS • contab. emite natas 
BIORRITMO • biorritmo 
C COPILER - copilador V c/docs. 
C TOOLS * biblioteca para turbo C 
CALCULUS • ensina tngon. e algebra 
COLLAGE - desenha exmc c/slides 
CHART PC- grafico de estai, Gomeraais 
COMPASS - autom de eacnlono 
COMPUSHOW programa pafico p/desenhar 
CONTABILIDADE - mana oentab. cm perugua 
OONTASAPAGAREARECBER (U0-(pong) 
CONTAS APAGAR (W) -sstemasempuTugues 

COOPER GRAPHICS #9 • figiia pediteres «af 
DATA PLOT - grafico tndemensiooais 
DB PROGR. - ferramenta* p/d base Hl 

DCOPY MENUMATIC • vanoa util. p/copia 
DISK DUPE - super copiador 
DIET DISK - dieta p/ controlar peso 
DREAM poderoso banco de dados 
DS BACKIT PLUS - para tirar backup 

EMULADW (NOVO) SVtiA - emula nuga 500 
FQuATOR • ensina maiematica 

a/rss rwi i • W<«li UI Ml UMVILUL' 

EMULADW (NOVO) SVGA - emula nuga 500 
EQuATOR • ensina maiematica 
ETIQUETAS - fz etiquetas c/dirct. 

El HLKA THE SÒLÃldl • readvecalc. mataiv 
EZ FORM • faz formulano comercial 
EZ MENU - para criaçao dc menus 
FAMILY S rÔRY • faz arvore genealogia 
FAST BACK - compactador de arquive» 
FLASH CARDS - dicionário cm ingjca 
FLASH CODE * ena tdas para DBase 
FLEXICAL • agenda de compromisso» 
FOLHA DE PAGAMENTO - português 

FONTED DISK editar dc caractere» (VGAEGA) 
FONTASY • vários tipo» de letras p imp. 
FORMASTER • ena tormuJaric» 
FRENCH • ensina idioma francês 
FUNNELS - ensina maternal, p/enanças 
GALAXY * editor de texto» 
GRAPH IN THE BOX • editor grafico 

HOME VIDEO - faz abertura de videocassete 
HOROSOOPE 1.0 • faz horo»copo 
ICHING - iching 

IMAG PRLNT - faz impressão alta qualidade 
IMAGEM 3D ■ poderoso cad-cam 
INSTALCALC • planilha 
KEYDRAW • desktop puNish 

LABELS BENCH MARK ■ editor de etiquetas 
LAP UNK V 2.0 - auxiliar p/do» 

LEI IER WRITER * editar dc texto faal uso 
LO PRINTER - faz abraolhc» 
LOTO FFRVER • faz o perfil da pessoa 
MAGIC FINüELS analisa caligrafia 
MAIL MONSTFR • faz imnr. etiquetas 
MALA DIRETA PRO BASE mala direta 

MENII CDNSTRUCnON • ena menus q/oores 
MEEN TOOLS - util p/ seu miao 
MICAL • exedente diagnostico medico 
MICRO REG1STF.R • contabilidade 
ORGAO ELETRON1CO - sim. orgao 

ORIGAMI BASIC - ensina fazer animais papel 
PASCAL TUTOR • ensina esta linguagem 

PC DEATH • transforma seu PC EM BATERIA 
PC CALC • poderosa planilha 
PC HELP ensina usar o DOS 
PC ILUSTRADOR - editor pafico 
PC MUSIC1AN • cria e toa music 
PC POULOT • sorteio de sena.loto etc. 
PC PROFESSOR * ensina basic 
PC PROJECT - controle de projeto» 
PC TYPE • poderoso dic ortográfico 
PC 7JPPER acelera seu micro ao máximo 
PIANOMAN • editor musical impr.partit. 
PICTURE LABELS • faz etiquetas 
PKZIP V 1.02 - compact, e desoompacudor 
POWER .SHEETS - planilha em 3ü 
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CENTRAL INFORMÁTICA LTDA. 
RUA BARÃO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 CENTRO - CEP 01042-000 - CEP SÃO PAULO - SP 

TEL: (011)256-2544 • FAX: (011)259-8430 

K-SIÍ PROGRAMAS ORIGINAIS PC-SIG (U.S.A) 
COM DOCUMENTAÇÃO COMPLETA 

PREÇOS POR DISCO (INCLUSO) 
CHEQUE, DEPÓSITO BANCÁRIO, SEDEX: 
(5 1/4 OD)..-..CR$ 80.000,00 

CARTÃO: (5 1/4 DD) CR$100.000,00 

• ENVIAMOS SEU PEDIDO POR SEDEX, OU A COMBINAR 
• PARA RECEBER SEU CATÁLOGO COMPLETO EM DIS¬ 

QUETE (3 DISCOS) ENVIE-NOS Cr$ 90.000,00 

Nome 

Endereço:. 

Cidade:.U£- 

CEP 

□ Autorizo o débito em meu Cartáo de Crédito VISA n*. 

Validade.DATA. 

. .. 

Assinatura 

ASTRONOMIA 
967 APOIO MlSSlON Smuiaçáo Ui missóas lunares apoto. 
1070 PARTICLC SIMUIATION Sanuieçáo Om orMa» dos corpo* CMSt.au 

2 ISO STARSiDE Gara mapas das astrata» em qoRquer tampo e lufar 

química biologia física 
172SBSIM Smua ustames atoiôgicoi 
932 LABCOAT S-uame da máto» > «Doratõno» 
3071 ABCS CnsMoaKaMtap/préaKOiaraiardmdairfincia 
2644 ANIMATEO MATM Ensau a contar adçk e mbtraçèo 
2366 EGA MOUSE PAINT Coto» 17 figuras com 42 coras 
1629 KINOER MATH. Sonsacòrai Aoç»o Subtnçáo MjRiphcaçlo 
3067 WORD RESCUE Granda atortt/a p cnançes Ensaia a sototrar 

TREINAMENTO DE DOS E PC 
1611 MEIP POPMELP Rafaranclas para o DOS 
558 PC HElPI Cnetolaidahetp 
686 TYPING DOS COMMANDS Aprenda como ditar os comandos da DOS 

ENGENHARIA 
1799 A FILTER Caicua os «atores do reustor e cepeotor 
1013 COGO Pro|rama di oosanaçlc |aomatf«a coordenada 

2253 PC ECAP Ana.,se do cattrto AC (corrente anamada) 

HISTÓRIA 
2646 SEIECTASTORY GREAT EXPLORES COllECTION HisiOna de aian- 

tura g laito Marco Apoia Coiombo 

MATEMÁTICA • GEOGRAFIA 
1756 ANYANGLE CorMca os tndrguto* Po» dentro e por tora 
858 ARE VOU REAOY ÍOR CALCULUS? «ava* o básco da ètfcora a 

trigonometria 
707 CURVEFlT Computaçlot^itemauadapontosamciAves 

1059 DATAPLOT Prooma |'P<os com quatideoe» * PubKaçáo 
2767 FORMULA I Curso contato da Hgebu Paru i 
925 LSTSQR fiacdas maumat^as Poonòm*» Cogentro*. oporMcs eu 
1378 VISION FREE SOFTWARE. A^jdinamaumáua Frações Fator** Prmoi 

ENIGMAS/JOGOS E VOCABULÁRIO 
1965 HANGMAN BY VICTOR leste te connecattento SObr» cRnae*. my*<a 

computadores 
1996/99 WORDS A»anenta o »»u tocabuáno 

ENSINAR • CLASSIFICAR • REGISTRAR 
1071 CLASS RECORO Programa esuo pun^a P»i awoeçõe» de ciasses 
951 CLASSBOOR DE LUXE Administrador do sala d* aula Registra 

comparecimento 
2515 THE NOBLE GRADEBOOK Relaciona 150 Puxis com au 150 notai 

OOMÉSTICOiPESSOAl 
2720 BOOK OF CHANCES Consulte 01 CHINO 0 toro 0SS mutações 
2I42CHOVI intoprtleçk do smbotomo do I CHtNG 
1520 MAVAN CALENDAR Descubra o cRandáno mau 
2716 RiCHARD WEBSTER PROGRAMS Ptoc»** as auras Num*ro»og« 

Owatasa 

ADMINISTRAÇÁO DE VEÍCULOS 
1085 TtCTRuCK DATA SYSTEM Mr^u Oe percursop IroUSe vecutol 
733 VRS PLUS (VEmiCLE RECORO SYSTEM) Admmstraçio de wcuo» pr uso 

domestico a comerc* 

COMIDAS BEBIDAS 
1171 COMPUTER BAKER Organaa suas ffc»«u» 
2915 MEAl MASTER S«iama de Bco da dados p admmistrar receitai 

GENEALOGIA 
1611 EZ-TREE 1 labora a wacione sua propt a |anaaio|ia 

465 FAMILY TlEf Racr« sua tstrutuf» lama* 

ADMINISTRE SUA SAÚDE 
2263 DIET BALANCIR Datarmma sua Pau a peso x»ai 
2374/75 HEADACHI FREE Apranda a causa»pntençto da dor da cabaça 
700 MEAL MATE Menu da planeiamerto pr (Sala* controUdai 
2790 PSYCHOTROPIC ORUGS ANO THE NURSING PROCESS. Rtoéobá- 

ico das droges picotrtoc» 

ADMINISTRAÇÁO DO LAR 
1140 THE CHRISTMAS MCLPER Cartõo da naiai»usu da prasantn 
1125 GAROENER S ASSISTANT. Ptanu frutoi togtu* ervas 
1611 HOME INVENTORY RECORO KEEPER Faça unrMrtáro da suas possas 
2199 PAR Ooc^unse mas proprddades/bens moton 
2543 SMART HOME SHOPPER Prepare rapMmenu sua MU de compras da 

mantimentos 
2060 WINE CELLAR Bco d* dados p reiacto* todM os seus *a*o» 

BCO. DE DADOS P/ CINEMA - VÍDEO CASSETE • MÚSICA 
2773 Al BUM MASTER Bco de dados > Mxm de d*co* 
1413 RECOROS 9 TAPES DATABASE Organua a cetRogue mas cotações de Ps 

cos elites 

MÚSICA 
794 COMPOSER BV OAH TRCE SOFTWARE Cna<rfc*cacom a a>tans4o de J 

1396 PIANOMAN OOCS KITHOVCN A arto da Baamoton COPtorttoe pau 0 PC 

PROGRAMAS DE COMUNICAÇÃO 
1967 BSR Tranilara arq*to anua computadoras 
981 MESSAGI MASTER Centretoedor da mensagens no sau computador 

•93 PRIVATE LINE UftapnMda 

RADIO HAM 
939 MORSE. Programada prMca docodigo morsa 

CÓDIGOS DE BARRAS 
2626 OAYO BAR CODE 3 OF 9. Impnme da 03 1 09 còdi|os da barrai Pr EPSON 

ETIQUETAS 
1683 EASY LABELS Programa simples a rápido da etiqueta». 
2768 LABELS PLUS. Impnma cartões posta.» • eoquatat 

GERENCIAMENTO DE IMPRESSORAS 
1312 SET PfliNT. MWnut *vnun 

UTILITÁRIOS PI IMPRESSORAS 
2650 BOTHSIDES. FormaU p mprma tm ambcs os «dos do papa* 

1519 LETRHEAO. Ptoru logotipo» t unbres 

1522 PRN TEST Roda tastas d» ftagnosuo p mprtssou 

2236 ZAPCODE. 0 rr*s recenu utAUno oa mpressáo 

UTILITÁRIOS PI IMPRESSORAS LASER 
1226/4502 OEAR TEACHER HP LASER FONT. Imprana com letn da crença 

20 37/2616 LASER LETTIRHEAO PLUS Cna cabecamo» a entopes casados 

TEXTOS DE AVENTURAS 
1495 ALICE IN WONOERIAND. Sga o coalho branco 
1090 BATTLE GROUNO Senuledor o* combata terrnte da 2‘Guerra Mund* 
1220 DRACULA IN LONDON Aventura com OracUl Bonsgrtficoi 
2147 ECOMASTER SmtÁidor da ecotoge como r*ag.r»o os anima.*? 
1075 FACING THE EMPIRE. Prepara i d*)a sua esquadra na bautta 

1467 FRIGATE. Stu n*«. contra a esquadra Sm«t<a 
2150 HUGOS HOUSEOFHORRORS Rtsgaupanaiop*nasuan.maçáoam30 

1194 MAGAGOPOLY Usa at atus tmanças p cnar r.qucsas Mnttadn 
911 MIX IT UP Jogo de poquar loto Aienmra # rmtMro 

749 QUANTOIDS OF NEBULOUS IV Destrua os n*tos 

633 SECRET QUEST 201G Um|Dgo da Mnturi aspacei 
1695 THE SOCCER GAME AdmavttrejrrtimedeluteboiaftoMdicopadofTW»da 

1075 TIME TRAVEIER. Vtsrtea» 12 era» Hetõrca» do passado 

JOGOS ARCADE 
1939 ALIENWORLOS (VGA) Pastao no espaço C*iado com os laen^es 

2139 ARTiC AOVENTURE Eiptor» os 20 rtoed da arvapmai 

2261 BATTLE FlEET Age dt guem **» 
3010/3076 COSMOS COSMiC ADVENTuRE Anmaçáo daaROm* 
1221 EGA TREK roca ttu no comando da '+* arta^prsa 
2670 iSLANO OF DANGER* Comande jnalancnaem jt resgate 

1544 MICROBUCKSII Mapuna caça ^que>s 
2670 MINELAYER «go arcada da mormeftaçw rip^a 
2670 MIX AND MATCH Sa «oce gosu do utrn t» gosur desta bga 

2162 MORAFF S PlNBALL Jogo de PnbPi 
723 SUPER PINBALL &nco tordada^os jogos de Pmbaa 
1718 TOMMY S TRECK. Comande I Irterpns* 
2230 VGA SHARKS Açáo lubmarlna 
1175 WORTHY OPPONENT. Jogue tadre», pe« moden 

ARCADE (ESPORTES) 
1400 BUOGET BASEBALL. Jogue baseball pe<a grande kga 

1344 PC PRO GOLF. Jogue GoM 

JOGOS DE DADOS E TABULEIRO 
2972 AFRlCAN OESCRT CAMPAING BeteeJo na estratáge da 2'Guerra 
708 BACKGAMMON ôuno |Cgo de gam«o 
2154 CHESS TUTOR aprenda as marnas dos rogos de ladres 
2980 EMPiRE Conqmste o m*do re»u ioga PPG 

1697 PC BINGO, imprana ot canòes 0 PC ernu os r^ruros 
2223 PEG SOLlTAlRE RWM todo» OS prego* Deu* U» 
2381 ROULETTE EGA jogoidcuar 
1524 SOllSQUARE Jogo d» cartas PacAncu 

CARTAS 
1329 BLACK JACK Jogu*8*:*»ac*com todas n opções dica»»** 
1280 CARO GAME COLLECTION Couçáo compuu da cassa* 
1642 POKER CHALLENGE 02 jogos d* poquar qm xulvto Sua tácmca 

065 SMSPOKER «gut õ pôquer lASvCGAS 
1490 VEGAS PRO VIDEO POKER Uma máqure da poquar 
966 DO ITYOURSELF PROMO KIT CnasausprôproscartôMdiNMiUçõesam 

0*K0 
1214 IT S ALL IN THE BABY S NAME. Eko»« o nome certo para 0 l»u bebé 

JOGO DE AZAR 
1514 HORSES. Aposta no caraio puro sangue 

LOTERIA 
929 10TT0 FEVER usa astrotogij • numeroiogia p/ escowr os nuneros 
1552 LOTTO MAGIC WHEEL. Roleta da números e outra» técruces seletuas 

1615 LOTTO MAGIC UcaUí os numaros usa vánas opções 
1329 SMART MONEY. Pague os números d* soru p/jogar 

ADMINISTRAÇÁO DE ESPORTES 
2017 BIKEINFO Bocleu «eioodade e marchas 
149 GRAPHIC COACH. Wjmanto pí corrKla» da 5 a 10 quaometroí 
1144/45 SPORTS LEAGUE MANAGEMENT (UNSUPPORTEO). *dmr*lrao 

tana esportivo d* stu ima 

TRIVIALIDADES 
329 ASTROSOFT TRIVIA GAME Pm lanáUos por fcçáo cmHê 
2687 HAVE YOU READ Tm AT MOVIE? Jogo baseado am cauma a asseias 

correutoi 

CAD (DESENHO COM AUXILIO DO COMPUTAOOR) 
2598 DANÇAM/DANPIOT áutomatua a ma«r parta das lerramanu» da máqueve 
2280 ARTPAK. Margens cabeçattoi chps e mais 
2793 KIOPIX (WINDOWS 30). ConnAto da dasanno» eSan.» 
2443 WACKY 1. Cibeçavros da memoranda nou» a OiXras anagen» esps 
2791 WILD ANIMAIS. Pássaro» a anar*» MNagm 19 arqunoi PCX 

GRÁFICOS BASEADOS EM FRACTAIS E MATEMATICA 
1109 CELL SYSTEMS Sanua o cratc tanto dos v%tamat tMOlõgcos 
2304 FRACTiNT. De<^4<amanipuaragansiracu« 

PROGRAMAS GRÁFICOS 
2696 CGA SCREEN OESlGNER Desarma suas propr4s 'gitfas t tabelas 
1058 EXPRESS GRAPH Fai grttco» com tormato» dnarsos 

PINTANDO E DESENHANDO 
1624 CYClOiO Tu oesenno* tameatarus ao espaogiato 
2653 FINGER VGA imagcrtieronda omMaeananaçáotm VGA 

2969 FUNNY FACi N. Crunças Uiam rostos 

2360 MEGADRAW Cr* 12 saqutn<«i dl irwçlo 

FOTOGRAFIA 
1418 SLIDE PC imprana «grdat p/sadH I lõtõs 

GRÁFICOS DE APRESENTAÇÃO 
975 COLLAGE Cna a roda u*»s da moas cotoraioi 

347 PC • FOH Cna trarspar«nc<M Suspensas surpreendentes 

CONTABILIDADE FATURAMENTO 
2402/03 DAYO POS (POINT OF SALEl. ApKatnro »laturamentoam qualquer ti¬ 

po do n*gõc« 
2809 OAYO RENTAL POS P> regOC«s Que Miem com cotações lanotois ««aos 

equipamentos eu ) 
2466 GIST. Fu tat-ras a aec*aço*s 

CONTABILIDADE • GERENCIAMENTO DE TALÃO DE CHEQUES 
1134 BANK ACCOUNT MANAGER Mariem rag.un da todas as suai comas 

bancaras 
1966 CASH CONTROL ' -i a tatanças domOstcas 
1677 CHECKEASi G»r*rt# da tranças passoar 
866 FAM TRACK Orçamento tampar 
1462 PERSONAL LEDGER 4r#.sa todas as »uas :»rsaçoes Rrcint 
1721/31OUICK CHECK BOOK MaraamtotáodacnaQuespouMnça orçamenta 

CONTABILIDADE (LI • AP • AR 
1671/2662 ACCOUNT * PLUS ú*mc*n«r* »corsjt^ dade rugredo 
1193 ACCOUNTiRuG 101 da comab^daji omaaoc > uso domesxo 
1545.46 ACCOUNTS PAVABiC UTE tomsrtp«sa tjst/acorustpagar 

2407 OAYO PASSwOROS Sag>erçi «• kc da dMoa atritos dt senna 

2397 DAYO PAYROU Ssu-a a* > iaga-fm; 
1107 FiNANCE MGR H ACCOUNTS RCCCiwáBLES «atoaigaranc*suMCon 

taiauM 
2059 60*61 PAiMESSACCOunUnG ^cgranaaicarub-dadtprpaquamos 

n«|OC«* 
1309 ROSEWOOO JOURNAL D*< * tauasi cortai a recabe» 
1715 SPC ACCOUNTS RECCiVAliC CgrusitLiDr > pequenosnegot*» 

CUSTO DE OBRAS. USU DE MATERIAIS 
2035 COST CAlCUl ATlON Rag stu Custos pari labrcaçlO Ou consujçlo 

845 COST EFFCCTlVE II. F« nsus » matr*s t .**» 

GERENCIAMENTO DE FATURAS 
469/70/2826 MR BlLL Fatura» a nau» por <tam 
2393 TIMESTAX Pau gerenoamantú de tempo passoai 

SISTEMAS ESPECÍFICOS DE NEGÓCIOS 
1622/23 CALL MASTER 5st*made4ar»n<*n*fi£ »sao^oiper taietor* 

2976 CARPINTIR S OREAM Programa 0* constrjçlo » empruttos 

carpNNti 

CALCULADORAS 
2244 QUICK CALCULATORS umj ca^vadeu» agatira comttoU 

2614 RPNCALC ClKtladOU cqnt.tca *PN 

BANCO DE DAOOS 
1991/92 GIFTBASE Caram**t<«nt*mantaosr»|>strM d» >*»|r,*o 

1746 PiROVITTE Pru I teta da tou 8co da tiaooi 
1581 SiMPUClTY 6ar<0 dc dados m*to facii 
2215/16 2EPHYR Banco da dados c«mpati*t com FOX PflO 

CRIAÇÃO OE FORMULÁRIOS 
404 E2 FORM2 EXECUTIVE Ptoaruampiínalor^ Jjrosí |urda»ampiim 

1638 EZ FORMS FIRST. 13 «rmuier«i prontos pau o uae «m nagxips 

GERENCIAMENTO DE INVESTIMENTOS 
2606 FINANCIAL WIZARO Cacxu/l Varxwi j mun» usi tmptsu vi 

CALCULADORAS OE EMPdlSTlMOS 
1693 AM0RTI2ATI0N CALCULATOR Daseubu qta o nato asprastmo t* ma 

CuStar 
2219 OREW-S AMORT12ATlON SYSTEM Htama * amorwaçeo Uca da usar 

APLICAÇÃO 
2957 AORESS MANAGER ÁgrndiartMronastrdraçoiautodacagamtma* 

2971 MiCROlinu avaante programa da com^neçao 
2651 WINCHECK um atuante programa da u«o da enaquas 

WINDOWS BMP 
2461 NEW PAPER ftalpeper» WrlNDOWS 

ÍCONES 
2779 1000 ICONS FOR WINDOWS Quase 1000 KOnee pr *ndo«l 
291ICONLIB Farramanu pf dasanvonmanto da ícones 

UTILITÁRIOS 
2947 WINE2 imua rapidatnanta apsciçõas WriMn 

2459 2IP MANAGER SM pr arqunoa compactados l* 

OUTRA LISTAGEM: PROCURAR REVISTA MS 123 



CENTRAL INFORMÁTICA LTDA. 
RUA BARÃO DE ITAPETININGA, 68 CONJ. 707 - CEP 01042-000 — SÃO PAULO — SP 

TEL.:(011)256-2544 • FAX: (011)259-0843 

250 JOGOS MAIS VENDIDOS E 
ÚLTIMAS NOVIDADES 

COO. a T NOME KSCftÇÁO 

J5CP 01 DO 30 POOL CHARKEY* JOGO DE BILHAR 
J406 01 HD 40BOXNO (VGA) LUTA DE BOXE EM 40 
J746 01 H0 40TENNIS (VGAW) JOGO DE TENNIS EM 40 
J370 04 DO ABC BOXING (VGAW) LUTA DE BOXE *4 
*34 02 X ABRA MS BATTLE TANK SIMULADOR DE TANQUE 
J660 03 HD ACE 0* PACIFIC (33WN) SIMULADOR DE VOO 
JlttOe D0 ALTERED BIAST (W) JOGO CONSIDERADO ARKADE 
J634 02 HD ALTEREO DESTWY (W)ADVEN GRÁFICO ANIMADO 
J» 01 HO AMARLLO POKER (VGA) POKER NO VELHO OESTE 
J653 06 H0 AMAZON (386 VGA W MOUSE) ADVENTURE NA 
AMAZÓNIA 
JM2 02 D0 AMAZONI JOGO DE MISTER© 
J723 02 HD AMERICAN GLADIATORS (VGA) VÁRIOS ESPORTES 
J749 00 H0 ANCfT ART THE SKY (VGAW) ESTRATÉGIA MUTAR *♦ 
J24Q 01 DO ARKANOIO I JOGO DE HABILIDADE 
J468 02 X ARMADA 2S2S (VGA) JOGO DE INTELIGÊNCIA*. 
J275 02 D0 ASTERIX (VGA) BASEADO NO DESENHO ANIMADO 
J679 01 00 AWESOME (CGA) SIMULAÇÃO DE SKATE 
J066 04 00 A-10 TANK KILLERI (VGA) SIMUL DEAVIÀO-10 
J2S3 06 00 A-10 TANK KILLER I (VGA) SIMULADOR DE AVIÀO 
J329 01 00 BACX GAMMON ROYALE JOGO DE GAMÀO (MOUSE) 
J223 03 DO BACK TO THE FUTURE III BASEADO NO FILME *♦ 
JS37 00 00 BALANCE OF PLANET (W) JOGO DE ESTRATÉGIA 
J0Z7 03 DO BARDS TALE ADVENTURE ESCRITO (INGLÊS) 
J462 02 X BARDS TALE H JOGO DE ESTRATÉGIA 
J752 07 H0 BATMAN RETURNS (VGA/386/3) JOGO DE 
AVENTURA(OTlMO'") 
J17S 03 X BATMAN THE MOVE BASEADO NO FILME 
JC28 02 X BATTLECHESS JOGO DE XADREZ ANIMADO 
JM1 01 HO BATTLE CHESS FOR WINDOWS XADREZANIMX 
J188 03 X BATTLE CHESS N XADREZ CHINÊS 
J279 02 X BATTLE HAWKS 1942 SIMULADOR DE AVIÕES 
J179 04 X BATTLE TECH II AVENTURA ANIMADA 
J529 01 X BEYONO COLON (VGAMCGA) JOGO TIPO TETRIS 
J490 02 X BLAOES OF STELL JOGO DE HOOUEI 
J061 01 X BLOCK OUT JOGO DE HABILIDADE EM 30 
J373 02 X BLUEANGELS ACROBACIAS AEREAS 
J4Q2 01 X BRIDGE 6 0 JOGO DE BRlDGE 
JM0 05 HD B 17 (VGA W) SIMULADOR DE AVIÀO '♦ 
J713 04 H0 CAR4DRNER (VGAW 3) SIM AUTOMOBILÍSTICA *♦ 
J227 05 H0 CARMENSAfOFGO DELUXE ADV GRAFICO (VGA) *♦ 
JS34 01 X CARMENSAMXfGO MEUROPE ADV GRAF ANIMADO 
J656 « H0 CARRiRS AT IRAR (VGAW) ESTRATÉGIA MARÍTIMA 
J180 02 X CASTELVANIA CACADA AO DRACULA 
J496 02 X CO MAN PAC MAN OTIMO"'(VGAW) 
J496 02 X CHALif NGE EMPff JOGO DE AÇÀO ESTILO PRINCE 
J264 02 X CHESS MASTER 21» JOGO DE XADREZ 
J525 04 X CHESS MASTER 30» JOGO DE XADREZ 
J5Q8 OC H0 CIVIZATON (VGA) COLONIZE O PLANETA TERRA 
J677 01 HD CM300C FOR WINDOWS (3) XADREZ (386WVGA) 
J656 03 HD COMMANCHE(3VGAWS86) SIM DE HELICÓPTERO 
J516 02 X COM MANO H Q ESTRATÉGIA MILITAR 
J436 01 X COMMAttERKEENN (3) JOGO TIPO MARIO BROS 
J112 10 X CONQUESTOFCAMELOT (W) ADV GRAFICO ANIMADO 
J034 08 X CRIME WAVE (VGAAV) JOGO DE INVESTIGAÇÃO *4 
J717 03 HD DARK SAVAWT (VGAW) ADVE GRAFICO EM *RPG" *4 
m 00 HD DARK SEEO (VGAM//366) 
J461 01 X DARK SIDE JOGO DE AÇÁO 
J725 11 HO DARKLANDS (VGAW) ADVENT GRÁFICO EM -RPG" 
J576 03 HD 0L VEIWERI-RATED (VGA) TELAS PORNO ANIMADAS 
J037 03 X DOUBLE DRAGONII BRIGA DE RUA 
J744 01 HD DOUBLE DRAGON III (VGA) BRIGA DE RUA 
J?16 03 X DOWNRIDER JOGO DE AÇÁO E AVENTURA 
J244 13 X DRAGON S LAYRI JOGO COM MUITA ANIMAÇÁO *♦ 
J260 12 X DRAGON*S LAYR I JOGO DE AÇÁO *♦ 
J306 12 X DRAGON* LAYR II JOGO DE AÇÀO (ARKADE) 
J221 06 X DREAMTEAM JOGO DE BASKETBALL OTIMO*! *♦ 
JOM01 HD DUKE HUKEN II (EGA) JOGO DE AVENTURA 
J716 02 HD DUNE (VGAW) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO *♦ 
J718 04 HD DUNE II (VGAW) ADVENTURE GRÁFICO E. *RPG" *♦ 
J610 02 X ECHELON PILOTE SUA NAVE (OTIMO'») 
J736 04 HD ECOOUEST (VGAW) ADVENT GRAFICO (S 9731) 
JOttOl X ELITE JOGO ESPACIAL EM 30 
J616 01 HO ELITE PLUS (VGAEGA) AVENTURA ESPACIAL GO *♦ 
J219 06 X ELV1RA (VGA W) ADVENT GRÁFICO ANIMADO *♦ 
J268 05 X EYEOFBEHOLDER (VGAW) ADVENT ANIMADO 
J222 06 X F117-A SIMUL ATOR (VGAW) SIMUL DE AVIÁ 0*4 
J406 01 HO F117-A TUTOR (VGA) LIÇÕES DE VOO NO CAÇA F117 
J657 06 H0 F16 STRKE EAGLE 16386) SIM DE AVIÀO (VGAW) 
J461 06 HD FALCON 3 0 (VGAW) SIMULADOR DE AVIÀO 
J6S2 02 H0 FALCON 3 OMSSION MISSÕES P/ O FALCON 30 
j038 02 X FIRE POWER JOGO DE GUERRA 
J654 05 H0 RVEL (VGAW) ADVENTURE GFftFiCOANIMADO 
J163Q2 X RIGHT SIMUL ATOR IV SlMULAÇÁO AEREA 
J432 01 X FUCKIN (VGA) ANIMAÇÕES PORNO 
J230 04 X F-14 TOM CAT (VGAW) SIMULADOR DE AVIÁ O 
J1W03 X F-16COMBATP1LOT SIMULADOR DE AVIÀO *♦ 
J038 03 X F-19 STEALT FIGHTER (VGA) SIMULADOR DE AVIÀO 

\J229 02 X F*29 SlMULATOR (VGA/EGA) SIMULAD DE AVIÀ0*4 

COO. a T NOME «DESCRIO 

0277 01 HD QAMECOLIECnONPfWNXM JOGOS PARA WINDOWS 
J651 02 HO GLOBAL CONOUEST (VGAW) ESTRATÉGIA MILITAR 
J742 03 H0 OOBUINS (VGAW'MOUSE) JOGO DE AVENTURA 
J720 01 HO GOOS (VGAW) JOGO DE AVENTURA *♦ 
J336 06 X GOLDRUSH ADVENTURE GRÁFICO ANIMADO *♦ 
J014 02 X GOLDEN AXE JOGO DE AVENTURA (ARKADE) V 
J578 01 HO GPII UNLIMITED (VGA) CORRIDA DE FORMULA 1 *♦ 
JÜ0 03 HO GREAT NAVAL BATTLE (38&W) SIM MARÍTIMO (VGA) 
J238 03 X OUN BOAT (VGA) SIMULADOR MARÍTIMO 
J213 03 HO GUNSHIP 20» (VGA) SIMUL 
J»03 HO GUYSPY (VGA) JOGO DE AÇÀO *♦ 
J452 03 HO HARDBALL III (EGAVGA/386) JOGO DE BASEBALL 
J475 02 X HEAT WAVE CORRIDA DE LANCHAS 
J101 03 HO HEAVENEARTH (VGAW) JOGOS DE INTELIGÊNCIA 
J371 10 X HEROS QUESTI (VGAW) ADVGRÁF ANIMADO *♦ 
J181 12 X HERO S QUEST N (VGAW) ADV GRÁFANIMADO *♦ 
J375 02 X HOME AlOC (VGA) ESQUECERAM DE MIMO FILME 
J148 02 HO HONG KONG MAHJONG PRO (W) JOGO DE 
INTELIGÊNCIA 
J746 02 H0 HOYLES II (VGAW) VÁRIOS JOGOS DE SALÀO 
J437 01 X HOYLE S II JOGOS COM CARTAS 
J524 06 HO KXANAJOtCSATLANTB ADV GRAFICO (VGAW) *♦ 
J1&02 X INDIANA JONES H AVENTURA COMO HERÓI *♦ 
J281 07 X INDIANA JONESCRUZAOE ADVENT ANIMADO ’♦ 
J207 14 X INDY2S6 (VGAW) INDIANA JONES PARA 
J360 02 X KING QUEST I ADVENTURE GRAFCO ANIMADO 
J092 03 X KING QUEST II ADVENTURE GRÁFICO ANIMADO 
J660 00 HO KING QUEST VI (VGAW386) ADVENT ANIMADO *4 
J17109 X KING*OUESTIV (VGAEGA) ADVENT ANIMADO 
J245 26 X KING* QUEST V (VGAW) ADV GRÁF ANIMADO *4 
mm ND LAURA BROWN (3VGAW) JOGO DE AVENTURA 
J66104 HD LEGEND OF KYRANDIA (3) ADVGRAF ICO (VGAW) 
J206 03 X LEMMINGS JOGO DE INTELIGÊNCIA 
J602 02 X LEMMINGS I (VGA) JOGO DE INTELIGÊNCIA*4 
J414 01 X LEMMINGS XMAS (VGA) JOGO DE INTELIGÊNCIA 
J130 02 X LHX SlMULATOR SIMULADOR DE HELICÓPTERO *4 
J246 02 X IfE AM) 0EATH (W) SEJA O MEDICO DESTE JOGO *♦ 
J237 08 X LINKS (VGA) JOGO DEGOLF 
J364 01 HO UNKS BAY NILL CENÁRIOS P/ O LINKS 
J73G 04 H0 UNKS PRO306 (VGAWGBSS) GOLF (OTIMO'") 
J156 06 X LOOM (W) ADVENTURE GRAF ICO ANIMADO *♦ 
J634 04 HO LOSTNLA (VGAW) ADV GRÁFICO ANIMADO *♦ 
J2C 03 X LOW BLOW (VGA) LUTA DE BOXE *♦ 
J660 03 X Ml TANK PLATOON SIM DE TANK DE GUERRA 
J541 01 X MACADAM BUMPER JOGO DE PINBALL 
J124 01 X MAGC JOHNSON BASKETBALL BASKETBALL 
J2S0 01 X MANIAC MANSION ADVENT GRAFICO ANIMADO *♦ 
J7M 00 HD MANTIS (VGAW3863) SIM ESPACIAL(OTlMOi) *♦ 
J204 05 X MARIO ANDRETT1 (VGA/EGA) FORMULA INDY *♦ 
J138 01 X MARIO BROS (VGA) SOMENTE EM MONITOR 
J684 02 X MICHAEL JORDAN JOGO DE BASKETE 
J545 02 X MIG 29 SIMULADOR DE VOO 
J193 08 X MONKEY 6LAND ADVENT GRÁFICO ANIMADO *♦ 
J301 06 H0 MONKEY BLANDII (VGA/W) ADVENT ANIMADO *4 

J456 01 X MONOPOLY 20 (VGA) JOGO TIPO BCO IMOBILIÁRIO 
J066 04 X NKIA TURTLESI JOGO DAS FAMOSAS TARTARUGA *4 
J620 01 H0 NNJA TURTIiS ll(ARKA0E) JOGO DE AVENTURA *4 

J3ââ 07 X NKJA TURTLES l(EGAVGA) JOGO DE AVENTURA *♦ 
J740 02 X OBLÍTERATOR (W) JOGO DE AÇÁO 
J186 01 HD OMAR SHAfle ON THE BRDGE JOGO DE CARTAS (W) *♦ 
J142 02 X ONE IN ONE JOGO DE BASKETBALL 
J147 01 X ONE IN ONE II JOGO DE BASKETBALL 
J612 01 H0 OUT OF THIS WORLD (EGA) JOGO TIPO PRINCE *♦ 
J270 04 X PANZER KCXBOXER (VGA) LUTA DE FULICONTACT 
0238 02 X PARIS DAKAR RALY NO DESERTO *♦ 
J666 02 X PERFECT GENERAL SCENARY CENÁRIO PPER- 
FECT GENERAL 
J581 01 H0 PíT FIGHTER LUTA DE FULL-CONTACT 
J164 03 X POUCEOUESTI AOVENTURE GRAFICO ANIMADO 
Jl» 06 X POLICE QUEST I (EGA) ADV GRAFICO ANIMADO *t 
J299 16 X POLICE QUEST II (VGAEGA) ADVENT ANIMADO 
J294 02 X POPULOUS (W) SlMULAÇÁO E INTEUGÉNCIA *♦ 
0456 06 X PORNO N (VGAW) TELAS PORNO ANIMADAS 
J686 01 HO PORNO IV (VGA) ANIMAÇÕES PORNO 
J004 02 X PRINCE OF PÉRSIA EXCELENTE JOGO DE 
AVENTURA *♦ 
J353 03 X PUN6HER (VGAEGA) JOGO DE AÇÀO *♦ 
J662 06 HO QUEST FOR GLORYIK3) ADV GRÁFICO (VGAW) 
J247 01 HO RAl RQADTYCOON ADMINISTRE AS FERROVIAS *♦ 
0278 03 X RASTAN SAGA JOGO DE AÇÁO 
J442 03 HO RED BARON (VGA) SIMULADOR DE AVIÀO V 
J750 01 HD RED BARON MISSION BUILDER MISSÕES PARA O 
RED B^RON 
J715 10 HD REX NEBULAR (VGAW) ADVGRÁRCO ESPACIAL V 
J441 07 HO ROBINHOOO (3 /VGAW) ADV GRÁFICO ANIMADO 
J577 03 HO ROCKETEER (VGA) COMPETICÁO AEREA *♦ 
J446 01 X SARGONII JOGO DE XADREZ 
J401 03 X SARGON IV JOGO DE XADREZ V 
J542 05 X SECRET AGENT (W)AVENTURA/ESPIONAGEM 
J316 06 X SECRET WEAPONS (VGAW) SlMULAÇÁO AEREA *♦ 

COO. GT NOME-DESCnÇÁO \ 

J640 01 HO SEXCAPE (VGA) DEMO EROTICO 
J721 10 HO SHERLOCKHOLME (VGAW/3) ADVENTURE ANIMADO 
J727 01 HO Sf GE (VGAW 3) ADVENTURE GRÁFICO 
J261 04 X SL ENT SERVICE N (VGA) SIM DE SUBMARINO 
J273 04 X SIM EARTH (VGAW) JOGO DE SIMUL DA TERRA *♦ 
J060 02 X SIMCITY (CGA) MONTE SUA CIDADE *♦ 
J446 02 X SIM CITY (VGA) MONTE SUA CIDADE 
J552 02 X SIMCITY FOR WINOOWS MONTE SUA CIDADE 
J310 04 X SlMPSONS (VGACOLOR) JOGO DE AVENTURA *♦ 
J4O4 05 X SlMPSONS II (VGACOLOR) AVENTURA ANIMADA V 
J673 01 HO SlMPSONS III (EGA) JOGO DE AVENTURA (ARKADE) 
*♦ 

J284 01 X SKY FOX IV JOGO DE AÇÁO ESPACIAL 
J741 02 X SOLITAIRE JOURNEY (VGA) JOGO DE CARTAS '♦ 
J206 10 X SPACE ACE JOGO DE AVENTURA 
J567 12 X SPACE ACE H JOGO DE AVENTURA'+ 
J074 03 X SPACE QUEST N ADVENTURE ANIMADO ESPACIAL 
J060 06 X SPACE QUEST III (VGA) ADV ANIMADO ESPACIAL *4 
J180 17 X SPACE QUEST IV (VGAW) ADV GRAF ANIMADO *4 
J731 03 H0 SPEAR Of DEST1NY (VGAW) AVENTURA EM 30 *4 
J115 02 X SPEEOBALL HOCKEY FUTURIST1CO 
J317 02 X SPiOERMAN (EGA) JOGO O HOMEN ARANHA *♦ 
J126 02 X STAR FLKJHT SIMULADOR DE AVIÀO *♦ 
J1S3 06 X STAR TREEK V (VGAW) BASEADO NO FILME *4 
J436 06 X STARTREEK28tft (3 VGA) SlMULAÇÁO NA NAVE EN¬ 
TERPRISE *♦ 
J177 04 X STELLAR VII (VGA) SHOT EM UP FUTURISTICO *4 
J296 04 X STREET ROADII (W) CORRIDA CARROS ANTIGOS *4 
J215 03 X STRIKE ACESS S»MULDE COMBATE AEREO *♦ 
J262 01 H0 STRIP POKER II (VGA) JOGO DE POKER PORNO 
J658 06 H0 STUNTISLAND (3) SIMULADOR DE VOO 
J175 04 X STUNTS (VGAW) JOGO DE CORRIDA *4 
J066 01 X SUMMER GAMES II JOGOS DE VERÁO 
J190 01 X SUPER HANG OH CORRIDA DE MOTOS 
J728 06 HO SUPER MARIO UISSKQ (VGAW) AVENTURA E AÇÁO 
J412Q2 X SUPER TETRB (W) JOGO DE HABILIDADE 
J734 03 HO TEGELS MERCENARY (VGAW) ADV ANIMADO 
J162 07 X TERMINATORI (VGAW) JOGO DE AÇÁO *4 
J384 01 HO TÍRMWATORI (VGA) EXTERMINA OOP DO FUTUHOII 
J140 03 X TEST DRIVE III (VGA) SIMUL AUTOMOBILÍSTICA 
J407 01 H0 TETRfi COLLECTION (VGA) COLETANlA DE TETRIS 
J198 01 X TETRIS FOR WINOOWS TETRIS P/WINDOWS 
J638 01 HO THE BLUES BROTHERS (VGA) JOGO TIPO MARIO BROS 
J623 02 HO THE IMMORTAL (VGA) AVENTURA EM "RPG’ 
J561 06 X THE KRYSTAL (VGAW) ADV GRAFICO ANIMADO 
J521 01 X THE LAST HALF OF OAWICSS ADVENT GRÁFICO (CGA) 
J667 02 X THE LOST ADMIRAL(VGA/EGA) ESTRATÉGIA 
MILITAR 
J666 02 X THE PERFECT GENERAL (VGA) ESTRATÉGIA 
MILITAR *4 
J30B01 00 TOM & JERRY JOGO DE AVEWTURA 
J743 01 X TRIBOLO (VGA) JOGO DE INTEUGÉNCIA 
J504 01 HO TRISTAN (VGA386) JOGO DE PINBAL(N TEM SENHA 
J444 02 X TRUMPCASTLEI JOGOS DE CASSINO 
J361 02 X TUNNELS ARMAGEDON (VGA) SIMUL ESPACIAU 30 
J2S9 03 X TURBO OUT RUN (VGA) CORRIOA DE CARROS 
J5Ô9 01 00 ULTIMAI AVENTURA EM'RPG* 
J600 01 DD ULTIMA II AVENTURA EM 'RPG' 
J601 01 DO ULTIMA III AVENTURA EM “RPG* 
J726 06 K) ULTIMA U.WORLD II (VGA/3) ADV GRAF EM *RPG* 
J192 07 DO ULTIMA VI (W) AVENTURA EM *RPG* *t 
J748 06 HD ULTIMA VII B 0ATE (VG/LW/3) ADVENTURE 
GRÁFICO EM *RPG" 
J511 04 H0 ULTIMA VII (VGAW*) AVENTURA EM *RPG* 
J676 01 H0 V FOR VICTORY (VGAWG06) ADV GRAFCO (MOUSE) 
J574 01 X VECTOR DEMO (VGA-S8LASTER) DEMO GRÁFICO P/ 
SBLASTER 
J143 01 X VETTE SIMULADOR AUTOMOBILÍSTICO *4 
J300 01 H0 VETTE II (EGA) CORRIDA DE CARROS 
J636 01 HO VOLFIED (EGAVGA)JOGODE RACIOCÍNIO 
J575 02 HO WINO COMMANDER M MISSION MISSÕES P/ WING 
COMM ANDERII 
J254 06 HO WING COMMANDER N (VGAW) SIM ESPACIAL 
J176 03 HO WINO COMMANDER I (VGAEGA) O MELHOR SIMUL 
AD0R*4 
0208 04 X WINO COMMANDER MISSION I MISSÕES PARA O 
WING COMMANDER *4 
0210 03 X WINO COMMANDER MISSION I MISSÕES PARA O 
WING COMMANDER *♦ 
J580 01 HO WOLF STEIN 30 (VGA) JOGO DE AÇÁO EM 30 
JW7 03 HO WOLF STEIN 30 (COMPLETO) AVENTURA EM 3D 
(VGAW) 
J712 03 HO WORLD CIRCUIT (VGA/WG) JOGO DE FORMULA 
1 (OTIMO!!) *4 
J108 02 X WORLD CUP» JOGO DE FUTEBOL 
J191 03 X XENONII OTIMO JOGO ESPACIAL 
J336 03 X X-MEN (VGA) JOGO COM O HERÓI MARVEL 
J422 02 X X-MEN I (VGA) JOGO BASEADO NO HERÓI 
J747 06 HO X WING (VCAW.3664MbO)SMAADOfl ESPACIAL*4 

f 3REÇOS POR DISCO (INCLUSO) 
CHEQUE, OEPÓSITO BANCÁRIO, SEDEX: 
5 1/4 DD Cr* 60 000,00 
51/4HD Cr* 80 000,00 
CARTAO: 
51/4 DD Cr* 75 000,00 

1^51/4 HD Cr$ 100 000.00_ 

ATENÇÃO: 
• Faça seu pedido por carta, TEL, ou FAX. 
• Enviamos via SEDEX ou a combinar. 
• Para pagamento via banco ou carta, acrescentar 

Cr$ 80.000,00 de taxa de correio. 
• Para receber seu catálogo completo em 

disquete,envie-nos Cr$ 90.000,00 (Sâo 3 discos). 

Nomt:. 

Endtrtço: . 

Odad«:. 

UF.CEP 

Autoriio o débito no mtu 

vêidadt . 

Canáodt Crédito VISA 
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Conheça um pouco mais sobre as redes locais e seu uso nos modernos 
escritórios. 

Alexandre Martins Gomes e Antônio Marcelo 

Muitas pessoas hoje estão começando a 
integrar o mundo das redes. Para muitos as 
redes são um monte de computadores que 
talam entre si e que tem como “mestre* um 
computador chamado servidor. Os indivíduos 
neste ambiente trocam arquivos e podem com¬ 
partilhar ao mesmo tempo uma mesma im¬ 
pressora, certo? ERRADO! 

É claro que isto me lembra uma certa 
história de uma firma que vende um con¬ 
ceituado produto de Correio Eletrónico. Certo 
dia um de seus vendedores ligou para uma 
empresa e mandou o seguinte “torpedo’ para 
um diretor incauto do outro lado: 

- Sua secretária passa muito tempo no fax? 
perguntou o intrépido vendedor 

• Sim, bastante - respondeu o diretor 
- Ah eu tenho a solução. Nosso software, o 

“Flash Mail", poderá acabar com isso. De sua 
mesa o senhor poderá emitir, de seu editor de 
texto preferido, seu fax ou ainda avisar seus 
gerentes, agendar seus compromissos ou 
jogar monopólio com o computador. Tudo isto 
integrado em nosso pacote, rodando em sua 
rede! 

- Mas eu não tenho rede!! 
- Não se preocupe que nós vendemos, 

instalamos e damos o suporte para você, entre 
neste mundo de tecnologia! • Nesse ponto 
nosso vendedor está sorrindo do outro lado. 

■ • E quanto isto vai me custar’ 

- Ora meu amigo, qualquer US$ 10.000,00 
resolve este problema, isto é um preço módico 
para um sistema que irá... 

O nosso vendedor está agora ouvindo o 
barulho do telefone batido em sua cara. 

Bom, e o que isto tem haver com as redes? 
Como esta história tem haver comigo? Eu não 
tenho US$ 10.000,00 para gastar, minha 
secretária não passa muito tempo no fax. 
Vamos agora começar a falar de algumas 
coisas das redes e seu uso. 

O TESOURO MODERNO 

O maior bem de uma empresa hoje, seja 
ela uma construtora, ou mesmo um 
escritório de advogada, não é a quantidade 
de funcionários, nem o número de salas num 
mesmo prédio. O maior bem que estas 
empresas podem ter é um só: informação. 

Exatamente! Esta palavra mágica, que 
muita gente ignora, é o maior tesouro do 
empresário no mundo moderno (o dinheiro é 
decorrência da informação - me perdoem os 
economistas). Com ela eu sei como está 
minha situação frente aos concorrentes, se 
meu funcionário está chegando no horário, 
se no banco tem dinheiro. Hoje as empresas 
trabalham com este bem invisível que circula 
nos ambientes de escritório movendo a 
máquina empresarial. Com os com¬ 

putadores as empresas “aprisionaram’ a 
informação em bancos de dados e planilhas de 
custos, facilitando assim o decorrer de suas 
atividades. 

Mas, um fenômeno estranho aconteceu, as 
informações que antes eram de fácil acesso, 
começaram a ficar cada vez mais complexas, 
muitas vezes várias pessoas precisavam 
acessá-las e encontravam dificuldades en¬ 
ormes. Enfim, o resultado de todo este pro¬ 
cesso esbarrou num degrau até então in- 
suspeitado: COMPATIBILIDADE. 

Exatamente. Minha informação não era 
compatível com a sua, havia duplicidade em 
serviços, atrasos eram constantes, pois 
muitas pessoas falavam coisas diferentes. 
Isto aleta o andamento de qualquer serviço, 
já que as informações não estão disponíveis 
para o uso. 

O QUE SÃO AS REDES NA REALIDADE? 

As redes não são nada mais nada menos 
que o compartilhamento não só de 
periféricos, mas sim de toda uma estrutura 
de dados e informação de um local de 
trabalho. Com a rede e com alguns 
utilitários, como os Correios Eletrônicos, 
podemos criar uma estrutura de trabalho 
dinâmica e independente. 

Hoje existem vánas classes de ‘rede’ pro¬ 
priamente ditas. Para escolhermos uma pre¬ 
cisamos fazer algumas perguntas chaves, 
sã_o elas: 

« 
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• Qual é o meu nível de compartilhamento? 
(precisso compartilhar impressoras, bancos de 
dados, periféricos especiais?) 

- Qual é a área Física de Minha Rede? (ee 
está no mesmo prédio, se estáo em andares 
diferentes, etc...) 

• Quantos usuários compartilharão as 
mesmas informações simultaneamente? 

• Preciso talar com uma plataforma dis¬ 
tinta? (micro com um mainframe, PC com Mac, 
etc...) 

Feitas estas perguntas, vamos analisar 
situações comqueiras no ambiente. 

a) Compartilhamento de Impressoras: 

Não se justifica instalar uma rede local 
quando queremos compartilhar uma im¬ 
pressora com dois micros, utilizamos o que se 
chama comutador de impressoras. Sáo 
caixinhas que possuem uma chave que 
seleciona ora a porta da impressora de um 
computador, ora a de outro. Estas caixinhas 
baratas e confiáveis, estáo à venda no 
mercado há algum tempo, sendo bastante 

populares. O único problema é a possibilidade 
de que estes comutadores possam provocar 
um pico de voltagem numa mudança de 
conexão, danificando ou queimando as portas 
de impressoras mais sensíveis (uma laser por 
exemplo). 

Outro recurso, só que mais complexo, sáo 
os chamados os Buffers de Compartilhamento 
de Impressora. Melhores que os Comutadores 
manuais, estes aparelhos possibilitam a vocé 
conectar até 64 computadores para com¬ 
partilhar impressoras, gerenciando máquinas 
com velocidade de transmissão diferentes, 
verificando se a impressora está disponível ou 
náo, mantendo armazenada até que seja 
liberado a impressão. 

b) Compartilhamento de Dados: 

Os comutadores de dados hoje, são 
uma nova solução para aqueles que não 
precisam de uma rede. Trata-se de um 
aparelho que permite a você com¬ 
partilhar dados e periféricos num 
sistema de computadores. Eles 
possuem um próprio software de con¬ 
trole e podem conectar de 4 até 8 com¬ 
putadores. Com possibilidades de 
conecxões seriais ou paralelas, os com¬ 

utadores controlam o tráfego das 
informações e ainda muitos deles 
possuem buffers de até 8 Megabytes para 
aramzenamento temporário de 
informações, a fim de não comprometer a 
velocidade do sistema. Outra vantagem é 
que estes aparelhos podem ser ligados a 
outras plataformas (Mac, Mainframes, 
etc...). 

c) Sistemas Multiusuários: 

Os sistemas multiusuários são outra 
forma de compartilhamento de dados e 
periféricos existente atualmente. Trata-se de 
computadores ligados a uma espécie de 
servidor, só que todos compartilham o 
mesmo processador e periféricos 
simultaneamente. Cada terminal não possui 
unidade de disco e falam entre si através de 
um sistema de controle dentro do servidor. 
Hoje esta solução é extremamente barata, já 
que existe uma tendência de 
reaproveitamento de equipamento nas 
empresas. 

d) As Redes Locais: 
As redes locais são sistemas distribuídos 

que consistem em elementos de 
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computação interconectados, porém 
geograficamente dispersos que trabal ham de 
tormacooperativa 

Esta filosofia, coloca a capacidade de pro¬ 
cessamento e armazenamento junto ao 
usuário final, e o acesso a recursos remotos 
são basicamente transparentes devido à 
interconexão dos elementos do sistema. 

e)Padrões de Conexão • Ethernet, ArcNet 
e Token Ring 

Ethernet 

Normalmente o meio utilizado para a 
transmissão de dados numa rede 
Ethernet é um segmento de cabo coax¬ 
ial, onde são feitas derivações para 
conexão de servidores de arquivo, 
estações de trabalho ou outros 
periféricos. Existem outros meios, como 
os pares trançados. Devemos notar, en¬ 
tretanto, que geralmente, o meio de 
comunicação é único, devendo ser com¬ 
partilhado de forma ordenada por todos 
os periféricos conectados à este canal 
de comunicação. 

Quando uma estação de trabalho deseja 
transmitir algum dado, ela primeiro "escuta’ o 

canal de comunicação detectando uma 
possível existência de trafego. Caso isso oc¬ 
orra, a estação de trabalho espera que o 
tráfego termine para que a mesma possa 
transmitir suas informações. Este método de 
operação é denominado CSMA(Carrier Sense 
with Multiple Acess). 

Caso duas estações comecem a trans¬ 
mitir no mesmo instante (pequena pro¬ 
babilidade de ocorrência), em algum mo¬ 
mento os dados de ambas irão "colidir", 
alterando as informações de ambas as 
estações. Porém, as estações Ethernet 
minimizam os efeitos de colisões 
detectando-as quando elas ocorrem. As 
estações envolvidas na colisão, abortam 
suas transmisóes e a primeira estação a 
detectar a colisão envia um sinal especial de 
congestionamento para alertar todas as 
estações que uma colisão ocorreu. Depois 
que uma colisão ocorre, todas as estações 
randomizam um intervalo de tempo, que 
após decorrido, podem transmitir 

novamente. 

Token-Ring 

Um grupo especial de bits, chamados 
tokens, é utilizado para controlar o 

acesso ao anel. O token circula de 
estação à estação através do anel. Se 
umaestaçãodesejatransmitirumquadro, 
ela precisa esperar a chegada do token. 
Quando este chega, ela o retém e trans¬ 
mite o quadro. Ao final da transmissão, 
ela deverá reintroduzir o token no anel 
para que outras estações também 
possam acessaroanel. 

ARCnet 

A transmissóo de dados é basicamente a 
mesma de uma rede de barramento, como a 
Ethernet, porém o acesso ao barramento é 
determinado por um token. Quando o sistema é 
ligado, una ordenação lógica é feita, fazendo com 
que as as estações de trabalho formem un anel 
lógico. Cada estação mantém duas informações: 
quem é seu sucessor (S) e quem é seu predecessor 
(P). Um sucessor para uma estação é definido oomo 
uma estação no anel que tem un endereço im- 
edetamente superior Um predecessor para uma 
estação é definido como uma estação que tem un 

endereço unedatamente inferior. 
Um máximo de 255 estações sáo per¬ 

mitidas no ARCnet; o menor endereço de 
estação é 1. O endereço de estação 0 é 
utilizado para transmissões. 
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WAN • AS REDES REMOTAS 

A WAN é um dos caminhos que podemos utilizar para conectar as 
redes locais de uma corporação que estejam separadas por uma grande 
distância. Neste caso, as redes que irão comunicar-se, deverão possuir 
dispositivos inter-rede, como bridges ou routers para se conectarem a 
WAN e a partir dai criar uma espécie de circuito virtual para a 
comunicação das LANs. 

Alguns exemplos típicos de WAN sâo as redes TI e redes X.25. A 
principal preocupação em relação a WAN é seu elevado custo, pois a 
maioria dos protocolos de comunicação para LANs nâo se preocupam 
com o tráfego, já que este é privado. Porém, quando este tráfego é, total 
ou parcialmente, passado para a WAN, acarretará uma diminuição na 
performance e aumento de custo, pois cada pacote de dados que flui 
através da WAN é contabilizado e posteriormente taxado pela com¬ 
panhia que fornece a facilidade WAN (no caso do Brasil, a Embratel). 

O CORREIO ELETRÔNICO, SERVIDORES DE FAX, GRUPOS DE 
TRABALHO E OUTRAS TENDÊNCIAS 

E qual seria uma outra forma de utilizarmos a rede? 
Hoje em dia ima das mais poptiares aplicações para rede são os Corretos 

Eletrónicos. Estes softwares permitem que os usuários de uma rede remota ou 
local, comiriquem-se entre si, trocando mensagens, fazendo conferências 
on-line, compartilhando uma agenda de compromissos comum e uma série de 
outras atividades. Cada usuário possui uma "Caixa de Correio’, uma área onde 
as mensagens que ele recebe ficam armazenadas. Comumente a "Caixa de 
Correio" possu o nome do ustário, ou da rede remota ibentificando-o. 

O Correio Eletrónico está revolucionando a chamada automação de 
escritório, já que o tráfego de informações tomou-se mais rápido e seguro e a 
antiga desculpa de perdas de doamento,. desvio de informações e outros 
problemas corriqueiros, está deixando de existir. 

Jirto com o Correio Eletrónico uma outra novidade está aparecendo, o 
Servidor de Fax. Trata-se de um computada que possui uma placa modem-fax 
em seu hardware. Esta placa é capaz de receber um fax externo (pode ser de 
um aparelho normal ou de uma placa de um outro comutador), e colocá-lo numa 
área para mais tarde visualizarmos num terminal de alta resolução (VGA) ou 
imprimirmos numa impressora (comumente a Laser). Uma filosofia que está 
surgindo agora • a Microsoft lançou uma versão do Windows para este tipo de 
atividade, sâo os chamados Grupos de Trabalho (em inglês WoikgroupÇ). 

Os Grupos de Trabalho sâo o compartilhamento de atividades e dados. 
Um grupo de trabalho é uma forma de executar una tarefa simultaneamente 
pa mais de uma pessoa e compartilhar de forma simiitànea. Os Grupos de 
Trabalho estão chegando agora, vamos aguardar mais um pouco seu 
desenrolar. 

Resumindo: as redes já são uma realidade. Dentro de uma estrutura de 
escritório, sem sombra de dúvida ela é essencial. Apesar de ser um in¬ 
vestimento inicial caro, compensa uma série de investimentos como a compra 
de impressoras e outros equipamentos. A rede em nosso país está chegando 
e muitas empresas já estão adqurindo esta nova cultua para seus ambientes 
de trabalho 
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cursa atualmente informática na UERJ. É consultor da PLY CONSULTORIA 
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ANTÔNIO MARCELO é formado pelo CEFET em eletrônica e curso 
atualmente administração de empresas na UFF. É consultor da Moun- 
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A memória do micro 
Conheça como são, como escolher e como as memórias podem podem 
influir no desempenho geral do seu equipamento 

Laércio Vasconcelos 

É bem sabido que a memória é uma 
das parles mais importantes de um 
computador. É necessário portanto 
que o usuário tenha um maior con¬ 
hecimento a respeito do assunto. 
Como muitos usuários nâo têm esse 
conhecimento e muitos fornecedores 
também nâo. encontramos no Brasil 
computadores com memórias "in¬ 
adequadas*. 

Procuraremos neste artigo fornecer 
dados para que os leitores passem a 
conhecer melhor a memória de seus 
computadores, tirando um melhor pro¬ 
veito, e também ajudando aqueles 
que desejam comprar um novo com¬ 
putador a checar se a memória está 
"adequada". 

COMO ADQUIRIR E INSTALAR 
CORRETAMENTE AS MEMÓRIAS DRAM 

A memória DRAM (Dynamic RAM) 
é a usada em 99,9% dos casos em 
microcomputadores. Quando en¬ 
contramos um XT com 640 kB, ou um 
486 com 8 MB, trata-se de memória 
DRAM. Atualmente as memórias são 
formadas por chips especiais cham¬ 
ados de MÓDULOS DE MEMÓRIA. 

Existem módulos SIMM e SIPP. 
Para nâo ter que reapresentar 
diversas informações a cada artigo, 
suponho que os leitores tenham lido a 
seção "PLACAS" em edições an¬ 

teriores de Micro Sistemas, onde 
apresentamos figuras com todos 
esses tipos de módulos. 

Existem muito tipos diferentes de 
memória DRAM, variando na capacid¬ 
ade, no encapsulamento e no tempo 
de acesso. Obviamente, ao adquirir 
uma placa de CPU, é necessário usar 
o tipo de memória DRAM adequada. 
Não basta ir a uma loja de HARD¬ 
WARE e pedir: 

"Por favor, eu queria comprar 4 MB 
de memória" 

Iníelizmente muitas pessoas com¬ 
pram memórias dessa forma. Também 
infelizmente muitos vendedores 
vendem memórias 
dessa forma. Ao 
comprar dessa 
forma, corre-se o 
risco das memórias 
serem incom¬ 
patíveis com a placa 
de CPU. Não basta 
adquirir uma certa 
quantidade de 
memória. É neces¬ 
sário adquirir o tipo 
de memória que a 
placa de CPU exige, 
prestando a atenção 
no encapsulamento, 
na capacidade e na 

velocidade. Essas informações são 
encontradas no manual da placa de 
CPU. 

Tomemos como exemplo a placa de 
CPU M-320, que possui um 
microprocessador 386DX-40 e oito 
soquetes para a instalação de 
módulos de memória do tipo SIMM No 
manual desta placa existe a seguinte 
tabela que explica as várias formas de 
instalar as memórias: 

Além de consultar a tabela que de¬ 
fine as configurações possíveis de 
memória, deve ser também con¬ 
sultada uma figura que contém o LAY- 
OUT da placa de CPU. 

Observe que na tabela abaixo é 
feita referência aos dois bancos de 
memória (BANK 0 e BANK 1). A con¬ 
sulta a este LAYOUT é necessária 
para saber onde está localizado cada 

nmnRY size BANK 0 BANK 1 | 

1 HB 256K I 
2 nB 2S6K 2S6K I 
i nB in I 
5 nB 256K 1M I 
8 nB in in I 

16 NB I 
20 nB in 4H I 
20 nB in in I 
32 nB in in I 
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um desses bancos. A figura abaixo 
mostra o aspecto desses bancos: 

Observe que cada um dos dois 
referidos bancos é formado por quatro 
módulos SIMM. Isso ocorre porque 
cada módulo opera com 8 bits (e mais 
um para a paridade), e o 
microprocessador 386DX necessita 
de uma memória de 32 bits. O mesmo 
ocorre com os microprocessadores 
486SX e 486DX. Já os 
microprocessadores 286 e 386SX 
necessitam de uma memória de 16 
bits. Portanto, nesses casos os 
módulos são sempre usados aos 
PARES, ou seja, cada banco de 
memória é formado por dois módulos 
SIMM. A tabela abaixo resume a 
organização dos bancos de memória 
SIMM ou SIPP para todos esses 
microprocessadores: 

stente no manual da 
placa de CPU, au¬ 
tomaticamente as 
duas regras acima 
estarão sendo 
respeitadas. Algumas 
vezes um usuário com¬ 
pra 4 MB de memória e 
recebe um módulo de 4 
MB. Está errado, pois é 
necessário consultar a 
tabela de configura¬ 
ções de memória para 

saber quais são as opções válidas. 
Um módulo de memória não funciona 
sozinho, pois os módulos têm que ser 
usados de 2 em 2 (no 286 e no 386SX) 
ou de 4 em 4 (no 386DX, 486SX e 
486DX). Portanto, a forma correta de 
comprar 4 MB é pedindo 4 módulos de 
1 MB. 

Com base na tabela de 
configurações de memória ex¬ 
emplificada acima, vejamos algumas 
opções de instalação de memórias: 

A) 4 MB 

A tabela mostra que para formar 4 
MB é necessário instalar módulos de 
1 MB preenchendo o banco 0, 
deixando o banco 1 vazio. Portanto, os 
bancos ficarão preenchidos da 
seguinte forma: 

Número de módulos SIMM/SIPP 

PROCESSADOR em cada banco de memória 

80286 2 
80386SX 2 
80386D X 4 
80486SX 4 
80486DX 4 

tn 
ia 

ífi 
tn 

BANK i 

UKIO 

UtflO 

urtfio 

UAZIU 

Dentro de um banco de módulos de 
memória não é permitido: 

a) Instalar um número de módulos 
menor que o exigido. Cada banco 
deve estar sempre completo. 

b) Usar módulos de capacidades dif¬ 
erentes. Todos os módulos existentes 
em um banco devem ser de mesma 
capacidade. 

É claro que ao obedecer a tabela 
com as configurações de memória ex- 

B) 8 MB 

Uma vez estando com 4 MB in¬ 
stalados, pode-se aumentar 
futuramente para 5 MB, de acordo 
com a tabela. No exemplo, os quatro 
módulos de 1 MB devem ser 
remanejados para o banco 1 e no 
banco 0 devem ser instalados quatro 
módulos de 256 kB. Como o aumento 
de 4 MB para 5 MB não é muito 
significativo, pode ser interessante au¬ 
mentar para 8 MB, que de acordo com 
a tabela seria feito da seguinte forma: 

in 

i n 

1A 

in 
in 
IA 

in 

C) 16 MB 

De acordo com a tabela, 16 MB 
seria o próximo valor após 8 MB. Ob¬ 
serve que para aumentar a memória 
de 8 MB para 16 MB não bastará 
acrescentar novos módulos. Na 
configuração de 8 MB os dois bancos 
estão totalmente preenchidos. Será 
necessário retirar todos os oito 
módulos de 1 MB para instalar 
módulos de 4 MB no BANCO 0. Os oito 
módulos de 1 MB podem ser usados 
como parte do pagamento pelos 
novos módulos de 4 MB. 
Normalmente os fornecedores 
aceitam a troca. 
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Muitos computadores, quando têm 
a quantidade de memória aumentada, 
apresentam a seguinte mensagem 
assim que são ligados: 

CMOS MEMORY SIZEMISMATCH 

PRESS TO CONTINUE 

Para corrigir o problema basta ex¬ 
ecutar o SETUP e corrigir o tamanho 
da memória. Em muitos casos basta 
executar o SETUP e a quantidade de 
memória é corrigida automaticamente. É 
também importante, no caso de com¬ 
putadores que usam MEMÓRIA CACHE, 
corrigir o item "CACHEABLE SIZE 
RANGE", colocando um valor igual à 
nova quantidade de DRAM instalada. 

Uma vez instalada a memória, é 
interessante verificar se a mesma está 
funcionando corretamente. Essa 
precaução é necessária porque 
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muitos vendedores não tomam o 
devido cuidado com a questão da ele¬ 
tricidade estática, e podem manusear 
indevidamente os chips de memória, 
daniticando-os total ou parcialmente. 
Usa-se um teste de memória, 
disponível em diversos softwares de 
diagnóstico, como o CHECKIT, IBM 
DIAGNOSTICS, PC-TECNICIAN, 
QAPLUS, etc. 

Observe que a instalação de 
módulos de memória não é tão sim¬ 
ples. Sempre devem ser seguidas as 
instruções encontradas no manual da 
placa de CPU. O exemplo dado aqui 
não deve ser tomado como um caso 
geral. Placas de CPU diferentes 
possuem características diferentes. 
Por exemplo, uma determinada placa 
de CPU pode nâo operar com bancos 
preenchidos com módulos de 
memória diferentes, tornando pro¬ 
ibidas as configurações de 5 MB e 20 
MB descritas acima. Essa é uma 
grande dificuldade encontrada pelos 
usuários que nâo possuem os 
manuais de suas placas. 

Considere agora que você precisa 

comprar uma placa de CPU com as 
respectivas memórias e de alguma 
forma não pode consultar previamente 
o manual da placa de CPU para poder 
adquirir as memórias adequadas. Isso 
pode ocorrer em várias situações, por 
exemplo, quando a compra é feita 
através de um amigo que viaja aos 
Estados Unidos mas não entende 
nada sobre computadores. Apesar 
dessa forma de comprar ser 
desaconselhável, daremos a seguir al¬ 
gumas dicas de configurações de 
memória que provavelmente serão ad¬ 
equadas ao seu caso: 

PROCESSADOR Ol memóna Módulos usados 

80286 1 MB 4 x 256k 
80286 2 MB 2x 1M 
80286 4 MB 4 x 1M 
80386SX , 2 MB 2x1M 
80386SX 4 MB 4 x 1M * 
80386SX 8 MB 2 x 4M 
80386DX 4 MB 4 x 1M 
80386DX 8 MB 8 x 1M 
80486DX/SX 4 MB 4 x 1M 
80486DX/SX 8 MB 8 x 1M 

Se por alguma razão você precisar 

adquirir as memórias sem saber o tipo 
adequado, a tabela anterior é uma 
"adivinhação" quase perfeita. Foram 
consultados os manuais de mais de 50 
placas de CPU modernas, e todas elas 
estão de acordo com essas 
configurações. 

Vejamos a seguir mais um exemplo 
de instalação de memórias, comum 
nas modernas placas de 286 e 386SX. 
Considere uma placa de CPU que 
possui 4 soquetes para módulos de 
memória SIMM, como indicado 
abaixo. Suponha que esses soquetes 
são chamados de BANK 0 (os dois 
primeiros) e BANK 1 (os dois últimos). 
No manual da placa de CPU será en¬ 
contrada uma tabela indicando como 
preencher os bancos 0 e 1 com 
módulos SIMM de 256k ou de 1M para 
obter diversas capacidades de 
memória. 

A tabela na pagina ao lado mostra 
as opções. 

Muitas placas de CPU 286 e 386SX 
vendidas por volta de 1991, 
normalmente de 16 ou 20 MHz, não 
operavam com módulos de 4 MB, 

SOLDADOS CADASTRAMOS REVENDAS EM TODO 0 PAÍS 
ProcMionwto • Mt«moi odmmutrDtioi. 

,r 
A. 

■P 

SISTEMA DE CÁLCULO ESTRUTURAL 
CÁLCULO ESTRUTURAL COMPLETO • Vigas, lajes, pilares, sapatas, es¬ 

cadas (todos c/armaduras) e treliças. - US$ 25,00 • Mais de 40 usuá¬ 

rios em todo o país 

OUTROS SISTEMAS 

CONTAS A PAGAR • US$ 25,00 

CONTAS A RECEBER • US$ 25,00 
CONTROLE DE ANDAMENTOS DE PROCESr (p/advogados) US$ 

25,00 
CONTROLE DE CONHECIMENTOS (p/TRANSPORTADORAS) • US$ 

25,00 
CONTROLE DE ESTOQUE * (p/oficinas mecanicas/serv. autoriz.) • 

US$ 25.00 
CORREÇÁO MONETÁRIA MENSAL • US$ 35,00 

FOLHA DE PAGAMENTO MENSAL • US$ 30,00 

HOME BIBLIO * Controle de biblioteca • US$ 12,50 

HOME SOFT - Contole de programas que rccA dossj - US$ 12 50 
HOME VIDEO • Controle de vídeo/filmes assistidos • US$ 12,50 

LISTA DE PREÇOS • US$ 25,00 

LIVROS FISCAIS • (p/lmpressora 132 col.) • US$ 30,00 

RADIOAMADOR 

CONTROLE 

DE QSO/QSL 

HOME RADIO • Controle completo de QSO^ com cadastro de macu- 

nudos’ com quem você falou. Emite etiquetas/cartôes de QSLs Regis¬ 

tra hora, posição da antena, frequência, etc... Com campo para comen- 

tários sobre o QSO. - US$ 12,50 - Este software será distribuído como 

Shareware por radioamador nos USA 

Todos os PROGRAMAS série 'HOME sâo em CLIPPER, possuem calcu¬ 

ladora, calendário acessos ao DOS sem sair do programa (DOS SHELL), 

HELP ’on line’ dispensando manual de instrução, mas no disquete acom¬ 

panha um tutorial, que ajuda a você a usá-lo melhor Os outros siste¬ 

mas sâo acompanhados de manual em DISCO e opcionalmente podem 

ser MULTIEMPRESAS. (*► USS 5,00). 

Requisitos mínimos de Hardwa^ IBM/PC • XT. 640 Kb. CGA, DD 5 1/4 

Winchester e Impressora (opcional). 

Para pedidos, converta o valor em US$ pelo dólar turismo venda do dia. 

e envie cheque nominal cruzado para DAGOBERTO LARA DIAS • Trav. 

Frei Clemente, s/n? • Centro - 99.300-000 - Soledade • RS. 

FONE: (054) 381-1591 • FAX: (054) 381-2668 
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MODEM EXTERNO DE VIDEOTEXTO 
Portátil, usa a saída serial do micro, ideal para Lap-Tops; possui Leds indicadores de portadora, 

recepção, transmissão e lig./deslig. Compatível com PC/XT/AT/386/486 e portáteis, Notebooks e 

Lap-Tops. 

MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO 
Placa de Modem Interna, para ser conectada em qualquer slot interno do PC/XT/AT/286/386. Fácil 
instalação, baixíssimo consumo. .* 

Com o MODEM de VIDEOTEXTO DATAGAME, você acessa todos os serviços 
disponíveis como: 

BANCOS: BR ADESCO, BANERJ, UNIB ANCO, SAFRA, B ANESPA, CITYBANK, 
obtendo extratos, saldos e aplicações. 

DETRAN, SPC, Telecheque, Tribunais, Listas Telefônicas Eletrônicas, Reservas e 

Preços de Passagens, Videopapo, Videopaquera, Jogos, Noticiários, Bolsa de Valores, 

Cotações, Horóscopos, Esoterismo, Videomensagens, Valor de Contas Telefônicas, 
IOB, e muitos outros serviços. 

Você paga apenas os impulsos comuns de ligações telefônicas para a Cia. Telefônica. 

PLACA DE TV EM CORES P/ PC 
Placa adaptadora de T.V. em cores para utilização como monitor em cores padrão C.G.A. em seu 

PC/XT/AT/286/386. Conectada em qualquer slot interno do PC, usa o sinal de sua controladora 

C.G.A. e gera padrão PAL/M ou NTSC (opcional), modulado em RF para ser ligado na antena do 

televisor sintonizado no canal 3, e vídeo composto para televisores que possuem entrada de monitor 

e video-cassetes. Ideal para criação de aberturas, encerramentos e edição de gravações de vídeo 

computadorizadas, legendas, etc. 

DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL 

DATAGAME ELETRÔNICA LTDA. 
FONES: (011) 570-7471 E 574-8990 

REVENDAS 

A.B.C.D. 
ENTERPOINT FONE (011) 414-3387 

CAMPINAS 
ROCCA INFORMÁTICA FONEfOI 92) 52-7670 

RIO DE JANEIRO 
UNIVERSAL RJ FONE (021) 577-5356 

SAO PAULO 
DAC 
FEUPEINFORM. 
QUINTAL & ARAÚJO 
SELEDATA 
SINDAPIS 
SISCOMPS 
SYSMODEM 
TECNOCOMP 
TECIII 

FONE (011) 
FONE (011) 
FONE (011) 
FONE (011) 
FONE (011) 
FONE (011) 
FONE (011) 
FONE (011) 
FONE (011) 

871-0277 
951-1226 
942-8212 
530-1958 
574-0655 
2666167 
217-4410 
9564255 
577-6901 



tank 8 

tank 1 

riEimRV sizE BANK 8 BANK 1 

512 kB 256K - 

1 UB 256K 256K 

2 UB in - 

2.5 riB ui 256K 

i flB in w 

podendo chegar a uma capacidade 
máxima de apenas 4 MB, obtida com 
a instalação de 4 módulos de 1 MB. 
Algumas dessas placas possuíam, 
além dos soquetes para instalação de 
4 módulos SIMM ou SIPP, mais 1 MB 
de memória formados por 8 chips 
44256 e 4 chips 41256, chegando a 
um total de 5 MB. Outras placas 
possuíam esta configuração de 
memória mas não permitiam usar 
simultaneamente os chips DIP e os 
módulos. Nesse caso, a placa operava 
com 1 MB formado por chips DIP, ou 
até um máximo de 4 MB formado pelos 
módulos, mas sem os chips DIP in¬ 
stalados. 

As placas de CPU 286 e 386SX 
vendidas a partir de 1992 passaram, 
em sua maioria, a utilizar 4 soquetes 
para módulos SIMM, podendo ser de 
256 kB, 1 MB ou 4 MB. A tabela abaixo 
mostra um exemplo de configuração 
usada por essas placas. Os quatro 
módulos também divididos em dois 
bancos de 2 módulos cada. 

Observe que na tabela ex- 

HENORV SIZE BANK 6 BANK 1 

1 NR Z5f»K 25í»K 

2 NR IN - 

1 NR IN 1H 

B NR IN - 

1f> NR W IN 

essas con-figurações 
são aceitas por quase 
todas as placas. Al¬ 
gumas placas permitem 
o uso de mó-dulos de 
capacidades diferentes, 
como por exemplo, insta¬ 
lar dois módulos de 1 MB 
no banco 0 e dois 
módulos de 256 kB no 
banco 1, resultando em 
um total de 2.5 MB. En¬ 
tretanto, nem todas as 
placas aceitam essas 
con-figurações, que não 
devem ser utilizadas, a 

menos que estejam presentes na 
tabela de configurações de memória 
do manual da placa de CPU. 

PARIDADE DA MEMÓRIA 

A paridade é uma técnica usada 
para aumentar a confiabilidade da 
memória. Os PCs foram projetados 
para utilizá-la, mas tenho encontrado 
no Brasil muitos com¬ 
putadores que não a 
utilizam, por 
desconhecimento 
dos usuários e dos 
fornecedores. 
Vejamos então como 
funciona. 

O PC original da 
IBM, bem como seus 
clones fabricados por 
outras empresas, or¬ 
ganizavam a me¬ 
mória em conjuntos 
de 9 bits ao invés de 
8.0 nono bit incluído 
é chamado de "BIT 
DE PARIDADE" e tem como finalidade 

detectar erros na memória. 
Um computador fica muito 
mais confiável quando é 
usada a paridade. Nos XTs, 
a memória opera com 9 bits, 
apesar do microprocessador 
acessar apenas 8. Nos ATs 
286 e 386SX, a memória 
opera com 18 bits, apesar do 
microprocessador acessar 
apenas 16. Nos ATs 386DX, 

ser visto, não imporia o número de bits 
de memória que o microprocessador 
utiliza, a memória sempre será or¬ 
ganizada em múltiplos de 9 bits. Cada 
grupo de 8 bits terá sempre um bit 
adicional de paridade. 

A figura 1 ilustra como são or¬ 
ganizadas as memórias desses 
diversos microprocessadores. Ob¬ 
serve na figura que até mesmo as 
memórias dos XTs, baseados nos 
microprocessadores 8088,8086, V-20 
e V-30, usam paridade. 

A MEMÓRIA CACHE e as ROMS 
operam sem paridade, pois são muito 
mais confiáveis que as DRAMs. A 
MEMÓRIA DE VÍDEO, existente nas 
placas de vídeo, apesar de se tratar de 
DRAM, também não usa paridade, 
pois um erro nessa memória não 
causa nenhuma conseqüência 
destrutiva ao funcionamento do 
sistema, apenas alguma anomalia 
na 

imagem mostrada pelo monitor. 

(A) BOHH e V-29 

heiuria de e bits 
E MAIS 1 DE PARIDADE 

-11111111—I 
B7....B0 P 

(B) 30C3X, ZOC, OOOO e V-DO 

emplificada acima são apenas 
mostradas configurações em que 486SX e 486DX, a memória opera 
todos os módulos usados são de com 36 bits, apesar do microproces- 
mesma capacidade. Normalmente sador acessar apenas 32. Como pode 

Fig 1: célula de memória de vários microprocessadores 
Os bits de paridade não são 

acessíveis através do microprocess¬ 
ador. São usados por dois circuitos 
existentes na placa de CPU: CIR¬ 
CUITO GERADOR DE PARIDADE e 
CIRCUITO TES-TADOR DE PARID¬ 
ADE. Nas placas de CPU modernas 
esses circuitos fazem parte do 
CHIPSET, que é um grande CHIP que 
realiza inúmeras funções. O CIR¬ 
CUITO GERADOR DE PARI-DADE 
escreve o bit de paridade de cada 
grupo de 8 bits nas operações de es¬ 
crita na memória. O CIRCUITO TEST- 
ADOR DE PARIDADE verifica a pari¬ 
dade em cada grupo de 8 bits lido da 
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OPERAÇAO DE ESCRITA NA HEHORIA 

1 0 1 1 e 0 i 0 

DADOS UINDOS DO MICROPROCESSADOR 

OPERAÇAO DE LEITURA DA MEMÓRIA 

i 0 i i 0 0 1 0 

DADOS PARA O MICROPROCESSADOR 

CIRCUITO 
GERADOR DE 

PARIDADE 

CIRCUITO 
TESTADOR DE 

PARIDADE 

Fig 2: funcionamento dos circuitos de paridade. 

memória. 
Vejamos como funciona o bit de 

paridade e como é feita a detecção de 
erros na memória. Para simplificar a 
explicação, usaremos a memória de 9 
bits do XT, mostrada na figura 2. 

A figura 2 mostra como se procede 
uma operação de ESCRITA e uma 
operação de LEITURA na memória. 
Observe que nas operações de es¬ 
crita, o CIRCUITO GERADOR DE 
PARIDADE recebe o valor que o 
microprocessador coloca na memória 
e "conta" quantos bits "1" estão sendo 
escritos. 

A partir dessa "conta", escreve um 
bit de paridade de tal forma que, ao 
considerar o conjunto de 9 bits, o 
número total de bits "1" será sempre 
ÍMPAR. 

Portanto, o bit de paridade é gerado 
da seguinte forma: 

Número total de bits T BIT DE 

enviados pelo microprocessador PARIDADE 

ÍMPAR 0 
PAR 1 

Portanto, o CIRCUITO GERADOR 
DE PARIDADE garante que em cada 
grupo de 9 bits da memória existirá sem¬ 
pre um número ÒMPAR de bits "1". 

A seguir estão alguns exemplos de 
bytes a serem escritos na memória e 
os respectivos bits de paridade 
gerados: 

VALOR PARIDADE 

10011110 0 

01000001 1 

01000011 0 

00000000 1 
11111111 1 
01101011 0 

Vejamos agora como funciona a 
operação de LEITURA da memória 
Nesse caso, entra em jogo o CIR¬ 
CUITO TESTADOR DE PARIDADE. 
Em cada operação de leitura, este 
circuito recebe os 8 bits que o 
microprocessador está lendo e mais 
o bit de paridade, formando um total 
de 9 bits, e "conta" o número de bits 
"1" existem neste conjunto. Se tudo 
correr bem, deverá existir ob¬ 
rigatoriamente um número ÍMPAR de 
bits "1". Caso não exista um número 
ÍMPAR de bits "1", significa que oc¬ 
orreu um erro na memória. 

Este circuito gerará o que cham¬ 
amos de INTERRUPÇÃO DO 
MICROPROCESSADOR, que im¬ 
ediatamente suspenderá o pro¬ 
cessamento e será executada uma 
rotina do BIOS que coloca na tela uma 
mensagem como: 

PARITY ERROR 

Desta forma, o erro não será pro¬ 
pagado, evitando que sejam 
causados danos aos dados do 
sistema. Vejamos com maior detalhe 
como se procede esta detecção de 
erro. Suponha que o microprocess¬ 
ador escreve na memória o valor 
01000001. O CIRCUITO GERADOR 
DE PARIDADE, ao encontrar neste 
valor dois bits "1" gerará um bit de 
paridade igual a 1. Suponha que o 
segundo bit da direita para a es¬ 
querda transforma-se em "1", devido 
a um erro na memória. Ficará então 
armazenado o valor 01000011 eobit 
de paridade será 1. 

Quando o microprocessador ler 
este valor, o CIRCUITO TESTADOR 
DE PARIDADE encontrará um total 
de 4 bits "1" no grupo de 9 bits, o que 
caracteriza um erro na memória. 

O circuito de paridade não é 
capaz de detectar um erro em que 
existem dois bits simultaneamente 
errados no mesmo grupo de 8 bits. 
Entretanto, o erro em um único bit 
é o mais comum. A probabilidade de 
existirem dois bits errados é 
milhares de vezes menor que a de 
existir apenas um errado. A parid¬ 
ade é a técnica mais simples para 
detectar erros na memória, mas é 
muito eficaz. Computadores de 
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grande porte usam esta técnica desde 
os anos 60, e a partir do lançamento 
do IBM PC, os microcomputadores 
também passaram a utilizá-la. 

Caso seja detectado um erro na 
memória, o usuário deve providenciar 
sua manutenção. Será necessário 
descobrir qual é o chip de memória 
defeituoso e substitui-lo. 

Infelizmente existem muitas placas 
de CPU operando sem os chips que 
formam os bits de paridade, o que 
diminui muito a confiabilidade do com¬ 
putador. A maioria das placas de CPU 
dão ao usuário a possibilidade de não 
utilizar a paridade, o que representa 
uma pequena economia no preço da 
memória. Por exemplo, suponhamos 
que uma placa possua f M byte de 
memória com CHIPS 41256 ($3 cada). 
Com o uso da paridade são utilizados 
36 CHIPS e o preço total da memória 
é $108. Sem o uso da paridade são 
necessários 32 CHIPS e o preço total 
da memória é $96. Muitas vezes o 
fornecedor quer fazer essa pequena 
economia nos CHIPS de memória e 
aumentar $12 no seu lucro. Outras 

vezes o custo da memória é dado sem 
a paridade para que o fornecedor 
possa oferecer um preço mais com¬ 
petitivo, já que muitos fornecedores 
entregam placas sem a mesma. 

Um fornecedor que comercializa 
placas de CPU com os CHIPS de 
paridade leva uma certa 
desvantagem, pois seus concorrentes 
oferecem placas mais baratas sem a 
mesma. O usuário perde muito sem a 
paridade, pois a utilização desta faz 
com que a memória fique milhares de 
vezes mais confiável. A justificativa 
dada é que a paridade é opcional. 
Alguns dizem que "a paridade faz o 
sistema ficar mais lento", o que é uma 
afirmação falsa, pois os circuitos que 
geram e checam a paridade 
funcionam "em paralelo" com a CPU. 
A velocidade do sistema COM e SEM 
paridade é exatamente a mesma. 

Aconselha-se que durante a 
aquisição do computador seja es¬ 
pecificado que a memória deve ter os 
CHIPS de paridade instalados. Para 
os usuários que já tem um computador 
e não existe a paridade instalada, ve¬ 

remos a seguir como instalá-la. 
Para aqueles que montam ou com¬ 

pram um computador é importante 
saber verificar se a memória que está 
sendo comprada realmente possui a 
paridade. Também é interessante 
saber instalar a paridade em com¬ 
putadores que não a possuem. 
Vejamos inicialmente o caso dos 
módulos de memória, que é mais sim¬ 
ples. 

Muitos módulos de memória SIMM 
possuem 9 chips, o que significa que 
operam com 9 bits. Alguns módulos 
possuem três chips iguais, cada um 
deles operando com três bits, o que 
também caracteriza um módulo de 9 
bits. Também podem ser encontrados 
módulos com três chips, sendo dois 
iguais e um diferente. Os dois iguais 
operam com quatro bits, enquanto o 
terceiro opera com um bit, o que 
também representa um total de 9 bits. 
No entanto, se um determinado 
módulo possui apenas dois chips 
idênticos, significa que opera com oito 
bits, sendo que cada chip opera com 
quatro bits. Um módulo de oito bits 
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Fig 3: Exemplos de módulos de 9 bits 

pode também possuir quatro chips ig- mostra exemplos de módulos de 8 
uais, sendo que cada chip opera com bits. 
dois bits. A figura 3 mostra exemplos Não é possível instalar o bit de 
de módulos de 9 bits, e a figura 4 paridade nos módulos que não o 

possuem, mostrados na figura 4. É 
importantíssimo, na ocasião da com¬ 
pra, usar as figuras 3 e 4 para checar 
se os módulos possuem a paridade. 
Felizmente os módulos de 8 bits são 
muito raros, o que faz com que muitos 
vendedores trabalhem apenas com 
módulos de 9 bits. A diferença de 
preço entre os módulos de 8 e de 9 bits 
é também desprezível. 

Vejamos agora como reconhecer e 
como instalar a paridade no caso das 
memórias DIP. Existem chips de 
memória DIP que possuem células de 
1 bit (Ex: 4164,41256,411000) e de 4 
bits (Ex: 4464, 44256). Para que a 
memória possua paridade, é 
necessário que suas células possuam 
9 bits. 

As formas de obter bancos de 
memória com 9 bits usando os chips 
de memória com encapsulamento DIP 
são mostrados na figura que se 
segue. 

Observe na configuração (A) um 
banco de memória de 64kx9. Deve 
haver um total de nove soquetes, cada 
um deles para a instalação de um chip 
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Depois de fazer sucesso no mundo todo, chega ao 

Brasil o disco flexível da Unisys, já candidato ao hit 

parade. Disponível em 3 1/2' e 5 1/4. Um trabalho que 
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mercado, agrada ate aos heavy users. E nào precisa 

ficar girando de um lado para o outro atras do 

seu. O disco flexível da Unisys está á venda nas 

grandes papelarias e lojas de suprimentos para 

informática. Se toca. Experimente um disco 

diferente dos que rodam por aí. E troque para 

Unisys. Vocè vai virar tiete. 

UNISYS 
Nós fazemos acontecer. 



Fig 4: Módulos de 8 bits. 

4164. Caso uma placa possua um 
grupo de nove soquetes e apenas oito 
deles estiverem com chips 4164 in¬ 
stalados e um soquete estiver vazio, 
significa que está faltando o chip 
responsável pela paridade. O mesmo 
pode ser dito sobre as configurações 
indicadas em (B) e (C), que 
correspondem a bancos de 256kx9 e 
1024kx9, respectivamente. A 
configuração indicada em (D) 
representa um banco de 64kx9 
usando dois chips 4464 e um chip 
4164, sendo este último o responsável 
pala paridade. Caso seja observado 
um grupo de dois chips 4464 e um 
soquete vazio ao lado, de tamanho 
menor que os dos chips 4464, significa 
que está faltando o chip 4164 
responsável pela paridade. O mesmo 
pode ser dito sobre a configuração 
mostrada em (E), que representa um 
banco de 256kx9. A ausência do 
41256 indica que esta memória está 
sem a paridade 

Na maiona dos ATs modernos que 
usam chips com encapsulamento DIP, 
é comum encontrar 1 MB de memória 
formado por chips 44256 e 41256, e o 
restante da memória formada por 
módulos SIMM ou SIPP. Esse 1 MB é 
normalmente formado como indica a 
figura a seguir. Nesta figura são 
mostrados vários exemplos de LAY- 
OUT de chips de memória DIP 
formando 1 MB. Em todos os casos, 

os oito chips maiores são 44256, que 
formam 1Mx8. Os quatro chips 
menores são 41256, responsáveis 
por formar a paridade desse 1 mega¬ 
byte, resultando em um banco de 
1Mx9. 

A presença de quatro soquetes 

vazios próximos aos chips 44256 in¬ 
dica que está faltando a paridade. Na 
ocasião da compra o usuário deve 
checar se esses quatro chips estão 
instalados, pois muitos fornecedores 
não o colocam. Para aqueles que já 
possuem um computador e esses 
quatro chips estão faltando, basta ad¬ 
quiri-los e instalá-los. As lojas de com- 
ponentes eletrônicos e os 
revendedores de placas importadas 
normalmente possuem esses chips à 
venda. 

Suponha que em uma determinada 
placa existem oito chips 44256-8, ou 
seja com um tempo de acesso de 80 
ns. Será então necessário adquirir 
quatro chips 41256-8, ou seja, com o 
mesmo tempo de acesso dos chips já 
existentes. 

Podem ser também usados chips 
41256-7 ou 41256-6, ou seja, sempre 
é permitido usar chips de memória 
com um tempo de acesso MENOR 
que o tempo que foi indicado pelo 
fabricante. 

Não poderão ser usados chips com 
um tempo de acesso maior, como 
41256-10, 41256-12, etc. Quando os 

a) 64kx9 b) 256kx9 c) 1024kx9 d) 64kx9 e)256kx9 
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chips de memória que formam a parid¬ 
ade são instalados, será necessário 
ativar a checagem de paridade. Isso é 
feito nas placas modernas através do 
SETUP, mas em algumas placas anti¬ 
gas existe um STRAP para ativar a 
paridade. A indicação desse STRAP 
está no manual da placa de CPU. 
Caso o usuário nâo encontre no 
SETUP o item que habilita a paridade 
e caso não possua o manual da placa 
de CPU para saber qual é o STRAP 
que habilita a paridade, não adiantará 
de nada adquirir os quatro chips 
41256. 

É fácil reconhecer, por software, se 
um certo computador AT possui ou nâo 
os chips de paridade instalados. Basta 

ativar o SETUP e habilitar o item 
"MEMORY PARITY ERROR CHECK". 
Se a memória não possuir a paridade, 
uma das situações poderá ocorrer: 

a) O SETUP nâo obedecerá ao com¬ 
ando do usuário para habilitar a parid¬ 
ade, deixando-a sempre na opção 
DISABLED. 

b) Ao ativar a paridade, o SETUP 
colocará uma mensagem de erro in¬ 
dicando que não é possível habilitar a 
paridade devido à ausência dos chips 
de memória responsáveis pela 
formação dos bits de paridade. 

c) O SETUP habilita a paridade mas 
logo após o primeiro BOOT será ex¬ 
ibida uma mensagem de ERRO DE 
PARIDADE. 

Quando o usuário consegue ativar 
a paridade pelo SETUP e o comput¬ 
ador continua operando normalmente, 
significa que a memória possui parid¬ 
ade. 

É interessante observar que a es¬ 

magadora maioria das placas de CPU 
possui os circuitos responsáveis pela 
geração e checagem da paridade, 
assim como os soquetes próprios para 
a instalação dos chips que a formam. 
Existem algumas raríssimas placas de 
CPU XT e 286 que nâo possuem o 
soquete próprio para a instalação da 
paridade. É fácil reconhecê-las, pois 
possuem 8 soquetes iguais para a 
instalação de chips 411000 ou 44256, 
ao invés de possuírem 9 soquetes ou 
de possuírem mais 4 soquetes 
menores para a instalação dos chips 
41256. Em hipótese alguma essas 
placas devem ser adquiridas, pois as 
placas de CPU que possuem paridade 
custam o mesmo preço e são milhares 
de vezes mais confiáveis. 

LAÉRCIO VASCONCELOS é Engenheiro 
Eletrônico e autor dos livros: Como Montar Seu 
Próprio PC, Conserte Vocé Mesmo Seu PC. 
Arquitetura do PC e IBM PC: Dicas e Macetes de 
Software. 

Fita Nylon 
Nylon Ribbon 

UNISYS UN 
A nova fita Unisys QE para impressoras está chegando ao 

Brasil. E como tudo que faz sucesso lá fora tem lugar 

garantido por aqui, a fita é forte candidata às paradas de 

sucesso. Deve entrar rapidamente na lista das mais pedidas 

nos balcões de lojas. Também, náo é para menos. Fabricada 

em Nylon High Density, a fita Unisys QE assegura uma 

impressáo high fidelity, sem falhas ou manchas. Coisas da 

new age. Mais uma vez ficam lado a lado as últimas 

conquistas tecnológicas e a solidez e qualidade da marca 

Unisys. A fita Unisys QE é compatível com as principais 

impressoras Elebra, Monica e Emilia, Elgin, MT 130/140, 

Grafix MX-80, Grafíx MX-100 e outras. E vocé náo vai se 

enrolar para encontrar a sua. As fitas estáo à venda nas 
( 

grandes papelarias e lojas de suprimentos para informática. 
# 

Se toca. Experimente uma fita diferente das que rodam por aí. 

E troque para Unisys. Vocé vai ficar fà. ' 

UNISYS 
Nós fazemos acontecer. 



Tudo sobre Windows... 
Nesta edição vamos conversar um pouco mais sobre ambientes gráficos 
eespecificamente sobre o Windows 

f 

Cleuton Sampaio de Melo Jr 

Tínhamos um outro assunto para tratar 
nesta edição, porém a quantidade de dúvidas 
e questões sobre Windows e ambientes 
gráficos em geral é táo grande que 
selecionamos as mais interessantes e as 
trouxemos para informação e debate neste 
espaço. Antes de apresentá-las, lembramos 
aos leitores que podem participar com dúvidas, 
opiniões, etc. Basta escrever para a ATI 
Editora S/A (veja o endereço na seçáo de 
cartas), mencionando que a carta é para a 
série "JANELAS". Podem enviar também 
rotinas, experiências, etc 

COMO COMEÇOU ESTA ESTÓRIA DE 
AMBIENTES GRÁFICOS? 

Bem, esta é uma pergunta cuja resposta é 
muito longa, mas vamos tentar resumir. Isto 
tudo surgiu de uma teoria dos anos 70 cham¬ 
ada ’a metáfora do desktop" na qual o sistema 
ideal deveria ser como uma escrivaninha 
(desktop). Nela poderiamos ter vários "papeis" 
abertos e “objetos" guardados em gavetas. 
Repare bem sua mesa de trabalho... Ela nào 
se parece com uma tela do Windows em pleno 
vapor? 

As janelas abertas sáo os livros, manuais, 
revistas ou documentos que você está 
pesquisando, as gavetas e arquivos sáo os 
grupos de programas (os ícones sáo os 

rótulos) etc. Isto requer alta capacidade gráfica 
e multiprogramaçáo, o que na época só era 
possível com computadores de grande porte. 

Houve muitas tentativas, mas a primeira a 
ser bem sucedida foi a da APPLE, lançando o 
LISA (mais tarde este micro veio a se chamar 
Macintosh). Aliás, existe uma briga da APPLE 
com a Microsoft justamente por causa do Win¬ 
dows, que a primeira imagina ser a criadora da 
idéia. Já o Windows surgiu em sua primeira 
versáo em 1985, competindo com outros soft¬ 
wares como o GEM Desktop da Digital Re¬ 
search. 

E QUAL É A TENDÊNCIA DISTO? 

Não temos bola de cristal, mas podemos 
com razoável margem de segurança afirmar 
que tudo vai desembocar em um ambiente 
totalmente gráfico e empregando multimídia 
como um recurso táo natural quanto hoje é 
um Winchester. Recentemente, numa longa 
conversa com o Renato Degiovani (editor da 
Micro Sistemas), chegamos à conclusão que 
os softwares gráficos que hoje estão aí, 
como o Windows, o OS/2, o System VII do 
Macintosh, o WorkBench do Amiga, ou o 
Solaris da Sun, ainda estáo em fase de 
consolidação, pois não existe um padrão de 
software e a tendência é de se seguir uma 
arquitetura aberta. 

Hoje é possível rodar alguns softwares em 
diferentes plataformas (o WORD da Microsoft 
existe nas verses Mac e PC), mas isto não é o 
ideal. Além disto o próprio funcionamento dos 
ambientes gráficos precisa evoluir em itens 
como a utilização do mouse, da caneta (para 
Pen Computers), da voz (reconhecimento de 
comandos verbais), do tratamento de imagens 
(fixas ou em movimento) e da geração de sons. 
A situação atual nos lembra um pouco a 
confusão que havia quando estavam surgindo 
os micro computadores: comandos diferentes, 
funcionamento não padronizado etc. 

Se você tinha um determinado micro e 
mudava para outro deveria jogar fora tudo o 
que havia do antigo equipamento. 

O QUE É PRECISO PARA "RODAR" WIN¬ 
DOWS? 

Esta é uma pergunta típica de "micreiro". 
Primeiramente é preciso estabelecer o que 
significa "rodar" um software, comparado com 
"usar" um software. Rodar um software é botá-lo 
para funcionar, ver suas telas, mostrar para os 
amigos etc. Usar um software é fazê lo funcionar 
em toda a sua plenitude, utilizar os seus recursos 
de maneira razoavelmente satisfatória. Voltando 
à pergunta inicial, na embalagem do Windows 
3.1 diz que para rodá-lo é preaso; 

1) Computador com processador 80286. 
2) 1 MB de memória (convencional + es¬ 

tendida). 
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3) 6 MB de espaço no Winchester. 
4) Placa e monitor EGA, VGA, SVGA, XGA. 

Com esta configuração nós garantimos (e 
a Microsoft também) que você irá ‘ver’ o Win¬ 
dows funcionando, mas "usar" nem pensar... O 
Windows 3.0 ainda poderia ser usado no modo 
■REAL’, que a principio poderia rodar em XT, 
além de usar video CGA, mas o 3.1 exige 
processador 80286 e no minimo EGA. Quando 
instalamos o Windows 3.1 tínhamos: 

1) Computador 80386 SX 20 Mhz. 
2) 2 MB de memória. 
3) 40 MB de Winchester. 
4) Placa e monitor VGA Monocromático. 

Podemos dizer que 'rodávamos’ Windows, 
mas a funcionalidade deixava muito a desejar. 
Muito lento. Mudamos para 4 MB de memória 
e 80 MB de Winchester, melhorando con¬ 
sideravelmente a performance. 

Respondendo a pergunta, para se 'rodar* 
o Windows já mostramos antes mas para se 
'usar* o Windows seria ideal: 

1) 80386 DX (ou pelo menos um SX 20 
Mhz). 

2) 4 MB de memória. 

3) HD de 130 MB (pelo menos 80 MB). 
4) VGA Colorido (pelo menos VGA mono). 

SEM O WINDOWS ESTOU CONDENADO A 
UM GUETO? 

Náo, isto não é verdade. Há grande 
campanha para fazer com que todos migrem 
para ambientes gráficos imediatamente. Em 
grande parte esta campanha é deslanchada 
pelos que gastaram muito dinheiro preparando 
um supermicro e comprando softwares 
gráficos, e se sentiram frustrados por continuar 
sem obter resultados fantásticos, querendo 
socializar o prejuízo que tiveram. 

Temos dito frequentemente que o 
equipamento representa energia POTENCIAL 
e o que você faz com ele é a energia 
CINÉTICA, ou seja: náo importa muito o que 
você tem, mas sim o que você faz com ele! 
Vimos pessoas fazerem coisas fantásticas 
com DOS e BASIC (interpretado!!!). 

Um contador amigo nosso foi o autor desta 
pergunta, sendo que ele tem um XT com 640 
KB, 2 drives de 360 KB e 1 HD de 20 Mega, 
além de uma impressora matricial e usa um 
pacote de contabilidade, contas a pagar/rece¬ 
ber e folha de pagamentos. Utilizando o micro 
em 50% de sua capacidade tolal (índice 

baseado em análise de softwares e espaço 
utilizado) ele leva apenas alguns minutos para 
fechar seus relatórios diários, acabando com o 
serão que era obrigado a fazer, depois de 
atender os clientes. 

Recentemente o orientamos para instalar 
um modem para se comunicar com alguns 
dos seus clientes e está fazendo o maior 
sucesso. Dissemos a ele que para ter o 
equivalente em Windows (ou OS/2) ele pre¬ 
cisaria de um investimento inicial 
(equipamento) em torno de US$ 1.000, além 
de mais cerca de US$ 1.000 a US$ 2.000 
para o software, caindo seu Índice de 
utilização real do equipamento para cerca de 
20%, além de levar um bom tempo para se 
ressarcir do novo investimento feito 
(segundo ele o XT já foi pago dezenas de 
vezes!). 

É verdade que os ambientes gráficos são 
muito difundidos atualmente, e que os soft¬ 
wares para eles estão se tomando populares. 

E temos recomendado aos que vão adquirir 
equipamentos que, se tiverem condições, pen¬ 
sem em comprar micros que permitam uma 
futura utilização de softwares como o Wn- 
dows, mas isto não significa que quem tem um 
XT com DOS e ESTÁ SATISFEITO COM ELE 

.v 

•v. 

XV.! 

" THE BEST GAMES " 

CHESS M ASTER 3000 (WIN) 

CIVILIZAnON (VGA) 

F-1I7A STALTH FIGHTER (VGA) 

GOMJNS II (VGA) 

GODS (VGA) 

GRANI) PRIX UNLIMITED (VGA) 

HUMANS (VGA) 

INDIANA JONES - ATLANTIS (VGA) 
INDIANAPOL1S 500 

ISAAC ASIMOVS ADVENTURE (VC.aJ 

KNOW LEDGE ADVENTURE(VGA) 
LINKS 386 PRO (SVGA) 

MONKEYISLANDII (VGA) 

OUTOFTHIS WORLD (VGA) 
PU FIGHTER (VGA) 

POPULOUSII (VGA) 

ROCKETTER (VGA) 

SPACE ACEII (VGA) 
STRIP POKERII (VGA) 

TERMINATORII (VGA) 

TERMINATOR 2029 (VGA) 
WOLFENSTEIN 3D (VGA) 

WORLD CIRCUIT F1 (VGA) 

E MUITO MAIS.... 

.V 
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O NOME JA DIZ TUDO 

.v«V 

POSSUÍMOS 

SOMENTE OS MAIS 

DISPUTADOS GAMES 

DO MERCADO 

Exclusivo p/ pcs xt/at 

Atendemos até às 21.00 hs; 

Faça sei i pedido por teiefone; 

REMEIEMOS IMEDIATAMENTE APÓS O SEI I PEDIDO: 

Solicite catáiogo grátis, enviamos imediatamenie. 

■S:.vWS:;: 
AM 

■ 

FAÇA JÁ SEU PEDIDO 

(0473) 44-5364 

ITAJAÍ-SC 

PREÇO POR DISCO 
(INCLUSO): 

5/1/4 HD - 55.000.00 
5 1/4 DD -35.000.00 
3 1/2 HD - 85.000.00 

OBS: I*r<\os Válidos ale dO/05/93 



CLASSIC SOR 
TEL/FAX: (011) 875-4644 
RUA JOÀO CORDEIRO, 495 • FREGUESIA DO Ò • SÀO PAULO - SP ■ CEP. 02.960-000 

PPOMOCOES- PC 
PCJOC&EAPUC GRAVAÇÃOCflISCOINCLUSOCrS 60 000.00 
Cada lOjogos ou apkc. ganhe um grats com disco 
Cada 50 jogos ou aplc ganhe 10 graus com (isco 
JOGOS E APLICATIVOS HD 
[ALTA DENSIDADE) 51/4 CrS 80 000,00 
Para compras ac imade cr$ soo 000,00 pagamento em duas 
VEZES: Metade no aio e outra metade para 15 das apos. 

ATENDEMOS PEDIDOS POR TELEFONE ATE 21 HORAS. 
(SOMENTE PEDIDOS) 
COMO COMPRAR NOSSOS PRODUTOS: P/PC-XT • Peca por 
telefone ou relacione numa folha de papel, os produtos que deseja, 
indicando o código, nome e a quantidade de discos ocupada, escreva 
seu nome, endereço, cidade. estado e Cep e nos envie. 

FORMA DE PAGAMENTO: 
A) SEDEX • A cobrar, você sc pagará quando retirar o pedido no correio 
(te sua cidade 
B) CHEQUE NOMINAL - A CLASSIC SOFT LTDA; Para sua comodid 
ade e economia, recomendarmos fazer o peddo por Cheque Nommal 
pois vocé recebe seu peddo em casa 
DESPESAS POSTAIb (Encomenda Regstrada) Peddo até 20 discos 
CrS 80 000,00 (este preço e para pagamento em cheque) 

JOGOS DD* Cr$ 70.000. JOGOS HD= CrS 90.000 

CATALOGO eletrônico ENVIE-NOS C$ 30.000,00 

COO.OO NOMt DOJOGOttSCRUÀO 

►€053 01 X 4D9PORTSBCXMG fvga)--JOXX BOXE 
J*332 36 X ,AJTUM|ag»vgM-,MAAOORXFERRCMA 
J’3’3 04 X ABC BOIXMG (vga) - ÔTIC JOX X BOXI 
►«064 C3 X *ACES OF RACft fvga) - SIM DE CAÇAS O COMBATE 
J'40SOl X AWB X€ RANGER (cgaiga)-GUERRA E AÇÃO O SOLDADOS 

COO. QO NOME DO JOGOOESCMçÂO 

►C298 01 HO 'JOE l MAC (»6vga)-JOXX AVBffURAE AÇÃO NAS CAVERNAS 
JC’83 01 X KARATBCA (cgi) - LUTA X KARATÊ 
L30C1 36 X *WG S OUEST V fvga)-RPG GRAf CO 
►C3C2 99 HO 1UNG S QUE ST 16 (vga)- A MAS NOVA £RSÃO X FAM09D ADV 
►€232 36 HO 1AURA BOW IN DAGGEA OF AMON RA AVENTURA E AÇÃO NAS 
PWAMCESX EGITO 
►€299 33 HO VÜ3URE SUfT LAARY 1 (vga) - F4MOSC JOOO CCU VERSÃO PARA 
MDNfTORES VGA 
K3C4« 36 X 1B9URESUÍTLARRY 5 (*ç«)-JOGO mÓTCO PARA ADULTOS 
X’96 03 X 1EAMNCS .agavga) - SALVE OSLEMMWGS 
J’436 32 X lEJ*MCS2(agav«)-$4VEO$LEMU*C$EMXvASFAS£S 
KJC20 01 HO IMX (cgaegi) - SMJLAOOR X F&IGOPTEflO 
►CC99 36 HO 1FE AND XATH 2 (vga) - SEJA UM MEQCO 
J’44> 03 X M.1 TAI* PIATOON (egaagavga) • SMUL X TAMCS X GUERRA 
►€397 01 X 14AC TV (vga) - JOOO X AÇAO 
►€254 02 X 1£ AN STREE75 fvga) - ADV GRÃfXX) 
►€396 01 HO leGAFORTRESS (vga) - SMUAOOR X VOO 
mOi X ICTALGEAR (egaaga)-JOGOXGU03RAE AÇÃO COM SOLDADOS 
►€09’ a X tIGHT UACC ] (vga) - ADV GRAflQO 
J* 377 34 X MlE 0TTTA UNLMrED FOOTBALL FUTEBOL AACRC ANO ÓTliO. 
►«'93 01 HD HKErS JGSAW (egaagavga) - OUEBRACABECA COM FOTOS X 
MCKEY 
►€027 36 HO tCMCEY SLAX 2 (vga)-FAMOSO ACV. 
J‘X7 01 X MONCPOLY 2 0 (agavga) - BANCO M06AIARO 
J‘323 34 X MGHTBREED(egaagavgi)-ÓTMOJOGOX AÇÃO 
J’ 331 01 X TANJA RABBIT (ega tgt vgij - LUTA ENTRE NKJAS 
►€336 01 HO NUCLEAR WAR (cga)-ESTRATIGlAMlfTAR 

COO X NT Af GCXGÔXSC^AC 

A3SB5 01 100C ÍCONES FOR WtCOWS - CONES RARA TOOIS AS AR CAÇÓf S 
WCa01 01 ADflLSSMANAGEfl-AGENDA XE XERECOSOOM TI LEFCNE. ETC 
HC3BC 0’HD ATTER OARK -UTlfTARfcS WRA PRESERVAR O MCWfTOR 
ASSél 01 ALMANAC FOR WXOW5-AGE XANO WHTOW5 
A3563 01 APCRlA FOR YíftWWS-WOURAMA SHELL PARA WWUJWS 
WC'J3 01 «TIUS-MAPA MS ESTADOS i NCOS 
W0C9S oi atoml os jox espacial xstruao6asterocs 
tf * «UH.JOOOXRACr.Nt -trfW .RTrrjf*ATOr 
►«"6 CX BATTUC^SS FOR WHWWS-SUFIR JOXX XADREZ 
Wtt 0’FCBAJTUSAT-BASE ADO NA BATALHA NAIVN. XX» XRACOCNO 
WC’24 01 BC***!*!-FAZBCRRíTMC X OUALOUERPESSOA 
WCC'6 01 BTTFAX-WUUMOARF RIXRÍRMENSAGENSPaOFAX 
WC'2l 0’ BLACK OUT-JOOO XE STRAléGBL 
MC’42 oi BLOCAS JOGOX MEMlMA 
WH'75 Õ'HD BAF TELAS 1 - TILAS GRAf CAS EM FORMATO BvF 
WH' 7| 0’HCB>»mjLS2-UAC>TlUSGRAFCAS 
WH*77 Õ,HPBAPmjLS3-UA6TIlASGRAnCASEMrOflMATO’fir 
WC'86 01 BAf^FllS FOR W1XCWS-TUAS GRAF CAS 
WC‘66 02 B»l>SFlESF0flWIX0W32-TElASGÍWCAS 
WC”8 01 BRCK - FAMOSO AWCANOC) PARA WNUOWS (PAREDÃO) 
HCC75 CXCALEfCAR IAAKER -PARAElADORAÇAOX CALENDAROS 
J'263 01 CHECKERS - JOGO X DAA4AS NO WWOCMfi 
WC’13 01 CHESS - JOGOX XAUHLZCCV VARIAS OPÇÕES E NWS 
HC'36 0'HOCHESSMASTEfl 300CFOR W1XOW3-9UPIR JOXX XADREZ 
WC'78 01 CUEMTEOATABASE-COMPLnOCADASTROXaENTES 
WC'33 01 COPYfTFORW»€OW5-ESTlOPCTOClS UANRJLADOR X D6C0S 
WC’6C 01 CURSOR SELEaOR-RARA MUOAR O ESTIO X CURSOR X MOUSE 
WC'08 01 DATA SERVER-BAWXXDAOOS RARA CONTROLE XCLENTIS 
WC337 01 DATABASE ADMUSTRATOR-ÔTMOBANCOX DADOS 
WC’38 01 DCfTl -h HAS DCfTAL NO WfvOCWS 
WC'39 01 D«COmrr-aXU«XiXTRARAPfX)XOeCC)SNCWWOCVVS 
WC?'I 01 OGRA» FONTEOrTOR-HXTORX FONTES 
WCC42 01 DSOU4C) 20 - EDTTOR MJSÍAl PARARACAX SOM 
WC’46 01 E2FORMMASTER-EXXXKRJULAROS 
WCC" oi RHI «CRAS-POURAO SEU MJNrOR QUANTO FCAMUTTOTEIVFO NA 
ACSMATRA 
WK’2 01 FW-XuAOFUCOXTELACOMPEOIES 
WK'4 01 FW 3-TELAGRAFCACOMPf(XESNADATCX) 
WC‘8C 01 HEJ TETO-VARANTIXJOGOTITR6 0TBX> 
WC’62 01 NOT WW - EXX X MENUS 
WC'83 01 HPCALC - CALCULADORA OOM VARIASFUNÇÓESMATIMATICAS 
WC'44 01 HPENVaOPí prwter-emítieexaetoxtas 
WC'33 01 ICON329 - 32CIOONES 
WCC32 01 CONORAWEfl-HXTORX ÍCONES ÓTIOS XCUR90S 
WCC33 01 CONMAGC -EDITORPRCFSS0N4 X CO*£S 
WCC34 01 CONMANACER-XXNOAOORXCCXS 
WC‘36 01 CONMASTER-EXXX CONES 
WCC 74 01 C ON MC VC-ÍCONES AN I4A006 PARA SEUS PROGRAMAS 
WCCA3 01 JR.-EXXX AROU AOS 
WCCS5 01 K£V MOUSE -EMLJLA NOTE CLAXNLIylERKX) UM MOUSE 
WCCS3 01 LABELEASIV20-FAZETOUTASNOWKTOVVS 
WC'67 01 UV€ER-JOX COM NAVE ESPACM. 
WC‘22 01 LfiRARY VCR QSCO - PARA CATALOGA D6C0S FfTAS LIVROS 
AC509 01 MACCCUR90R-MU0A0XSEMOXCXS0R 
WC'56 01 IMCCSCREENSAVER-PRESERVEOUONnOR VOCEHXTAOXSBK) 
WC'67 0a MASTER TRACXS PRO -SLPEPEOITOR lAJSCAL 
WC'6* 0a l€TCMVRT-CONVERSORXVCOÍ)ASX06TANaA;KMHMCM| 
WCCC7 0a MCUWTAf» niâCTAL -XSfYtiAEM 30X MONTAM1AS jFRACIAL) 
WC306 0a MDRTAGE CALC -CTMAR.ANIHAX CÁLCULOS 
M2a3 JalCNCIMPASSF3R VYMDCWS PtRAFAZIRUARASGEOGRÁFICOS 
WCCC9 0a *AG-GAT*COUEXRREA7RA6Xa*SXX MOUSC 
wcca: üa k«i^FmR-c»i^TiíaJEXSx»*NCT«on 
WCC22 0a NC MCRE 0C9 - COLOCA CCK SEN SEUS thXXAMASEMOOS 
WK23 01 NCTE BOON -LAACX AMmAÇXS BANCO X DADOS 
HCC76 3*>CONTlf- COMPIE10S6TIMAX AGENOA 
WCC27 01 PAKT>ioe-SUPER EXXORATlCO PARA WKXNVS 
WCC» 01 PANT»40PCBBIy6>-C0>A^mETELASaGÍ’RARA'BMP 
AÍ062 01 PMENTS F XWirOC WS-TRACA SUA ARVORE «ffVOGCA 
WCC33 01 PASCAL FOR MM3CWS-IMG ACEUX PROCRAMAÇAO 
WCCPC 01 PC WCJICT10 - PARA FAáTPFROJE TOS GHAEIjOS 
WCC45 01 PERlOOC TAfll£-T4flELAXRCOCAX Elí^CnTOSXMCOS 
WC'52 01 WCNE BXK-SUFER ACENCATElERDNCA 
WH'70 õaHO POWER BBS-PROGRAMA PARA MOOEM 
WCC63 04 POWER TOOLS-VARIAS FERRAMENTAS PARA WNOOWS 
WCC3C 01 PUZZLE -Olf BRACAflECACOl tK3RIVE6 TEIAS t#W LAS 
WCCM 01 9CREENaA/#<Ifl2J-PROTETORXMOn(TCRCS 
WH2C2 0aMDSICOND CONFUCT-JOGOX ESTRATEGIAMUTARNDFSRACO 
VK'47 01 >10W Gf-fDfTQRX TEIAS formato BMP 06 RLE IBM Gf PCX 
Ja3Si 02 swcrrv FOR WMIOWS- VERSÃO X FAMOSO JOOO PARA WMXXA& 
WCC31 01 STARS-XIJAORJNÜOX THAtXACSE KJbSE UM CEU ESTHHAOO 
WK67 oi taaeom-Famosojoxxstaum 
WCOtt oi TETWfJ-VARIANTE XJ0XTÜR6 OUCBRACAXCA 
WCCC4 01 TVfMOONTOX-FCRNEa NFORMAÍ^ESSOBRE ASFASESDALUA 
WH’74 3aHO T>€ VC60 TAPE CATALOGMG - RARA CATALOGAR FITAS X VtK). 
PTC» .RAMAS X TV. 
WCC66 01 TM LM ROE HCRASE OA7ANO VOO 
WCCM 01 T1C TAC TOI - JOGODAVElMA 
WH‘43CM)TRUI TYPI FOOTRACK-CXXilAAf AXFCBíTtSRARAWMJOWS 
WH‘73 CaK.'TVWNTALK20-UTlITAROPARAUSDCOMUrUU 
WH‘66 0aHO UMC3N SISTEMA AlIWO^XXCOUUMCACAO VIA UCa U 
WC*S1 01 XVT0RAW SUÍR PROGRAMA para EXARXSE MOS PROF»SSONA$ 
VC*62 01 WAfl itADB - 5ASE ADC NO M6XLE GGMMANC X ATAPl SÃL *Í A SUA 
coce 
WCC46 01 WGr 4-COn^RSORX TELAS GFE PCX PARA 0A4P 
WCC'7 01 WIN BAX - PCX ROSO BANCO X DADOS 
WH'69 OaFCWWBACT>1.FACllTAANALEGAÇÃORELOWMXAWS 
WH'8S 0^'►€ C*CKVX0- OONTROlE SUASFWANCAS 
WC2’2 Ca 1A6NEDTT-HXTORX TEXTOS 
WC'54 01 WINOUTlf* -EOnORX TEXTOS 
H0C77 33FC WK WA« - MUSCAS PARA WWOOWS V3a (FIACAX SCM) 
WC062 01 VWNaP-VERSÃOXWZPPARAWlKXVVS (COMRACTAOCR) 
WC-66 01 MrCCWS BAR C0OC-CRIACOOCO6X BARRA 
H0Q6’ 53K) WHX WS UTURES - WARÜS UTlfTARC6 PARA WfXXANS 
WCC92 01 WlfDCWS MU9C R.AYER -MUSCASPRONTAS IRACAX SOM) 
WC’56 01 1RWAOCWS SCAN-VERSÃOXFAM060ANTIVRJSPARAMCOW5 
WC'3S oi IMrf ORAC - FORMATAOOR K D6CG6 
WH2Ca ÕaFCWM9iARK-JOXXPO«R 
WC'37 01 YRNVELOPE-PARA FAZER ETOJETAS PARA CARTAS 
WH2C3 CaHDWWWH£a-JOXXROLfTRANX 
WC06a 01 WORLD T1l€ 1.1 -HORA MUNDIAL NO WPCDWS 
Wh'71 0aHO YOUR WAY-SUFER AGI NOA ELE TRONCA 
ACS64 01 ZP MANAGEJ - CONPACTAOOR X ARQUIVOS 

►€'36 02 HD aALTEREDKSTWV(yga)-AOVDAACCOLAX 
►€060 01 HD AMAAlCJTOPPOKERtvg«)-POKIRC/STRP 
J067B02 X AMAZMG SROER MAN (cgtcgtvga)-AÇÃO QOM O HOAf MARANHA 
►€257 06 HD aAMAZON vga) - ADV XAf CO NA AMOZÒNIA 
►€2*6 32 HD *AAi RC AN GLAOATORS {»ga)-JOXX AÇÃOBASEAXNATV. 
►€206 01 HO ANCfNTS’ 0EA1H WATCH (agaVga)-ADV GRAf COUDCVAL 
J'363 32 X ANM TED l€ MORY (agavga) - JOGO X Af MORlA 
Ja3a9 02 X ARMADA 2525 (agavga) - CONOUSTE AGALAXIA 
Ja375 0 a X AVOCNOOicga JOGO NA CASA MALUCA 
►€'36 05 HO *8-17aY»4GFORTRESS(vga)-SMJLAOOR X VOODAMCROPOSf 
►€aa3 01 ►« BABYJOGGOfC HOME (vga)-JOXXfUTAFORMA 
►€052 01 HO BAO BLOOO tcgaj - ADV GR Af *00 (CGAl 
J1362 01 X BANANOC vga-*OL.a») JOGO XPAREDÃC 
i€C69 01 X BAT vgawxw.JOGOOE AÇAO 
►C337 07 X 'B AT64AN O RETORX (vga) - JOX X AÇÃO XM BATMAN 
JCC16 02 X BATTLE OHSS|egavga) XX30X XAOF1EZCOM ANI4AÇAO 
►€'2B 03 X BATTUISL1 (agavga)-ESTRATtelAMKTAR 
J0663 01 X 8LHAR Xtcgaaga)- JOGOX BiHAR 
J’329 02 X BUBLE BOBBlE .cga|-JOXX AÇAO 
J1366 03 X UUFAaOBlL lega *ga|-JOX COM PROVAS COJNTRY 
Ja45a 05 X CAUFORMAGOLDNU»1|cga«gavgi) -SUPERAOVRPGOASERRA 
J0647 01 X CAOAVER (agavga)-JOXOE AÇA’ EM 30 
►€323 84 X "C AP A DRIVER rvga avga) - CORROA X CARROS 
►€’31 05 X XARMENSANQEGO KUUE (vga)- AÍ^T COMPXClAL 
HC267 02 X XARRCRSâTWABfvgal-JOXXESTFUTEGlAMiaAR 
Ja39C 01 X CA5TLE ADV (cga) - AOv GRAFlOO 
►€a7l 02 X XASmiXOR BRAfl(cgavga)-iÜV GRÃfX 
Jl3a3 01 X CHAMPION91PCHESSlega)-XXX)XXAGREZ 
►€062 02 X 'CHESSMASTER 3000(vga) -ÔTMO JOXX XADREZ 
Ja304 0i X CISCO XATlegaagavga) -CQRROAX CARROS 
►C3H 02 X aaWU2ATK)N(*ga|-AlV GRAÍX (ESTRAIEGlA) 
Ja3B2 0l X COLUMAC aga) FST10TETR6 
►€280 03 X XOMANCHE ,Mvga)-SUPBI SMJLAOOR TUXDCfTALIZAX 
ja374 01 X XOAiAAXER KEEN 2|egaaga)-JOXX F\ATAFCRMAE AÇAO 
Ja368 01 X ‘COMAAXER K£EN3|cgaaga)-CONTMUAÇÃO 
►€'35 01 X COMMAND€RKEEN4(c]a«ga)-JOXXAÇÃO 
►€2*5 01 X COMLCT (ega aga) - JOX X ESTRAIEGlA 
J’367 01 X COaCR« TWf«;cgat^vgi)-JOXXnAC*XI40 
►€-49 03 X "COUNTDOWN(vga) AOV GRAftiOE ANMAX 
►€2*4 01 X CRACK DOWN(tga aga vga)-JOXX GUERRA NA SELVA 
►€‘64 09 X DARK 9EH)(vga)-ADV DCITAIIZAX 
Ja3aa 36 X DCK TRACE Itga vgi|-AÇAO BASEADA XFIAE 
JO962 01 X DOMNO (ega vga) - JOX X DOMNO R1 JOGADOR 
J’36'01 X XUBLE LMK (aga)-ESTIOTETFBS 
Ja4al 02 X DOWN*LLCNAUENGE (ega)-JOOOESPORTIVO ESTLOGLMWJA 
Ja45612 X ORAGONSLAUM TMI WARP JOX EM XSENHO ANMAX 
Ja4íB 96 X €RAKKHEN|cgaagavga)-SUPER AOV GRAFX (PPG) 
J0676 05 X *OREAM TIAM r»ga) SUPER JOXX BASQUETE 
►€209 01 X OUKE XKEN 3(vgavga)- JOXX AÇÃOXESFWX 
J1384 01 X XIIESTOWBI cgal-JOXESPACM. 
►€*20 02 X DLM fvga) - SUPER ADV GRAf X 
Ja4C3 01 X DYNAAAO (c^ vga vga) - JOX X NMS 

►€'35 01 X OMAR SXRP BROGE (ega cgavga)-VAROS JOGOS X CARTAS 
i rr ■ MC rwrOFMmu ^ "« - I ^'*1 » í*^sia 

Ja322 01 X PACH61 (egavga) - JOX X TABULE X 
►€286 01 X PACFC 6LAX(egaegavga)- AÇAOEESTRATÉGIAMLTTAR 
►€395 01 X PAPER BCYI (vga) -NCVASFASESE GRAFCOS 
►€373 01 X PTT FCHTER (vga) - JOX X BRCA DCÍTHIZAX 
►€'52» X 'PLATTDN STRUES BACK fvga) - SMJLAOOR X VOO COM CGABATE 
J’34 03 X POK£RCHt€S(egavgavga)-JOXX CARTAS 
►€322 35 X VOUCEQUESTII (vga)-fó/POLCUL 
J*432 01 X PORNC 1 (ega) - TELAS OCTTALIZAOAS CGM ANBAAÇÃC 
Ja433 0i X PORNC 2 (ega) - TILAS POF3NOGPAFCAS DCG ALlZADAS 
Ja4K0l X PORNC CAPTOONSItga)-TELASDOTALZAOASPOFPOGRÃFCAS 
►€343 32 X •PORNCSUPERDEMC(vga)-VAROSMNFLMESOGITAL£AOOS 
J’3C2 32 X PREHISTCRC (agavgaFtar) JOGO DE AÇÃO NAS CAVERNAS. 
►€394 81 X PR£OATORI(vga)-JOXX AÇÃO BASE ADO NO FlIuC 
JC268 32 X PRWCEXPERStt (egaagavga)-ESPETACULAR JOXX AÇÃO 
J'306 32 X PSYCHC WAR (cga vgi)-ADV CRAFXESPAClAL 
►€292 35 X "OUEST FOh GLORY 3 (vga) - ADV RPGE AÇÃO NASPPAMCES 
Ja3C5 82 X RAI1Y PARIS DAKAfl (ega ega vga) - RALLY X XSERTO 
►€'73 32 X "REDBARON(vga)-SMAADORXAvOfS02»GUERRA 
JC278 32 X RM SUZUW (egavga) -CORRDAX MOTOCROSS 
►€30 * 07 X "R06W HOOO (vga) - AIX GRAFXOOFíRSONAGEM 
J1424 02 X ROCK NROLL (vga)-JOXX AÇÃO COM UMA BOLA 
HC236 32 X RGEX THE ORAGON (egaagavga)-ICVENTURE PPG COM ÓTMOS 
GRAf COS 
►€'43 35 X HXERRAfiBrTI (vga)-UM OOS MELHORES JOGOS X AÇÃO Pi PC 
Ja37l 01 X SDKcga)-EVPTE UMA GUERRA MjNOlAL 
Ja366 0i X SERVCE PLAYTEf#4S(c^aga)-OTMOJOXX TE1^6 
►€336 01 X SEJiCAPAXS(»ga)-JOXEROTCOC/TELASDCrT4il2ADAS 
►€V3aÕ X *>lERL3CKHOLMES(vga)-SEJAUMXTETI^ 
Ja356 32 X "SMCnr (cga)-SMJLACCAXS ÓT6C 
JC297 32 X -SWClTYtvjaj-SMJLACOCES 
J'343 32 X 'SM CHASE (cgavgavga) - OCMBATE AEREC EM >0 
Ja32i 01 X SOimiE(agavga)-JOXX RACOCNO 
J*39"2 X SPACE ACE2(egacgavga)-JOXEMCESEUCAMMAX 
►€335 36 X -SPACE OUEST IV (vga) - «V ESPACIAL 
►€326 32 X SPEARXttSnNY(vga)-J0XXAÇÃ0EM3O(Wa/ENSTEW5 
HC'27 01 X SPEEDBALi 2(vga)-JOXX H0CKTVXG8.0 
►€a64 0 7 X aSTARTRECK)lXV(vga)-A^NTURA00MANAVEN^RPR6t 
JC336 32 X STREET FIGHTlfl (ega aga) - LUTE POP VAPDS PA6ES 
►€051 01 X *STRP POKER THRtE (vga) - JOX X POKf R COM STRP 
HC274 96 X aS7UNTlSLAXS(vga)-ADVGflAnCODAWALT06NfY 
►€'1101 X TARTARUGAS UNJA 3fvga)-JOXX AÇÃO CUN AOF1PER 
►€"2 01 X TENNBPROTOUR 2 legavgi) -OI€LHOR JOXX TEN6PPC 
HC2'6 07 X TC ADVS OF WLLY BE AVtSM ACV P CRlANCAS (vga) - 
J'345 02 X THE K£ YS OF MARAMON (ega vga) - SUPER RPG 
►€'37 04 X T>€LEGEXOFKmAXiA(vga)-RPG UMOOSMELHORÉS 
►€'40« X THE ROCKTEER (vga) - JOX DE AÇÃO DCfTALIZADO 
JC672 34 X *TH£ ÜAPSONS(vga)-JOXX AÇAOGUAL AOF1RRAA4A 
JC946 36 X *THE ÜIPSCMS 2 (vga) - MAS A^NRJFMS COM BART 
►€’63C1 X TXSM>90NS3(V5SPACEIAJTANT3J NOVA AVENTURA COM BART 
►€06* 01 X T>CTERMNATOfl2(vga)-JOXX AÇÃOGUAL AOFUUE 
JC975 C1 X TKOITKOlegaaçai-AÇÃOEMNTURAOTCOETEX 
►€390 01 X T1ES OF ORAGON(vga)-JOXX CARTAS 01NES 
«aa4 01 X TTIUS THE FOX (vga) - JOX X AÇAO lUTAfORMA 
JC564 Õ1 X TOM1JERRY (egavga)-AÇAOBASEAOAXXSfNX 
►C2C6 32 X 'TCNYLARUSSA(vga)-JOXXBASEBALL.ÓTMD 
►€'<8 01 X TRISTAN (3l6vga)-O MELHOR JOXX FIKRAMA 
J1328 01 X TURBO CHAMPION (ega aga tan) CORRDA X CARF306 
HC225 34 X 'ULTIMA UXERWORLD (vga) - SUPER RPG 
►€2B3 01 X •VFROMVKTORY (vga)-JOX «ESTRATÉGIA MIRAR 
►€074 01 X VETTE (egavga)-CORRCAX CARROS NACDAX 
J'423 0* X VDEO PCKEH (ega vga) - JOX X CARTAS 
►€'•7 01 X VOLfCO(egavgavga) -JOXX RACOCNOE HABLOAX 
►€245 01 X XROCK(vga)-JOXXRACOCNOESTLOTETR6 
J'365 0* X 1 TE TRIS (ega) - EST IO TE TRS COM TRIÂNGULOS 
►€329 05 X aXWIX (366 v^)-GUERRA NAS ESTRELAS 
J'369 01 X WAREAGLE(egatp)-SMULAOCRKCAÇAS 
J'444 31 X "WESTERNFRONT(vga)-JOXX ESTRATfGlAX GUERRA 
15332 36 X aWtCCCMMAXER2(vga)-SMAAOORXNAVEE»>ACi4L 
►€'22 01 X IROLFENSIEINW)(vga)-JOXXAÇÃOEM3D 
►€'34 01 X WOLFRACK ega aga vga) - S64ULAXR X SUflMARPOS 
►€334 03 X INCRLOQRCUfTtvgawarval 170pag)OORPOAXF ' HlOMUNOO 
J'3'7 32 X WORLD GLASS (vga) - JOX X GOLFE COM /3Z 
►€"9 01 X MIESTIE MAMA (vga) - JOX X LUTA LM€ 

J'372 32 X tLF vga) -OTNuO JOXX AÇAO 
►€'26 01 X ELT1Í PUIS vgai -VFRSÃCXELITE PARA VGA 
►€'77 03 X tLVWAIIfvga)-ÔTMORPG 
J1404 01 X EURCPEANCiAMPICNCHf>i992(vgi)-FUTEBa UMDOSMELHORIS 
J1426 36 X t í CTC CAR5 (aga vgi) • FOTOS DCITALIZADAS X CARROS ÔTIO 
►€0*6 04 X 1VE OF BEXLD612 (vga) - ADV GRAflOO 
►€256 01 X M17ATUTDR(Vg»)-ENSM PASSO ARASSD A JOGAR OF117A 
►€267 06 X T-15STRKE EAGLE 3(mvga)-SLFERSMUlADCRX CAÇAS 
J'42' 02 X F-29 RETAUATOR (vga) -SMAAXRXCAÇASF 29 COM BATALHAS 
►€356 05 X "FALCON lí (vga)-SMJLAOOR X CAÇAS 
►€265 02 X fALCON1C MKSCN fvga) - USSÔfS t CENARC6POFALCON 30 
►€201 05 X 'FASCiaTWN(vga)-AI>V GRAf X 
►€240 05 X TC^L (vga) - AJUCE OFI^L (ACV) 
J'3B3 01 X FFE AXFORGTT (ega|-PERSCUÇÃOPOlClAL OOMCARROS 
►€326 01 X fWST SAMURAi ‘vga) • LUTAR MMAS OTMG 
J'436 36 X FIIGHTOFMTRUOER (egaagavga) -SM X C0A6ATESX AUÓES 
►C-X01 X FUOIT 3MXATQR SAC PAULO CENAPOSR VXPFICHTSMUA 
TOR 
►€246 36 X FRERHK POHLS GATEWAY (c»vga)- SUPER ADV GRAF IÓTMD 
►€'56 05 X fRLEOC (vga)-JOXXAÇAODCITALIZJCO 
►€087 01 X CALACTIC (vga)-COMBATE ESPACUL 
►€273 01 X GETTAVU»' (vga)-SMU ADOR X CORROA X BARCOS A ^A 
►€'•6 01 X COOS (vga)- UÍTA0í 3AR8AROS 
A'45 02 X 'GOLDENAAf (egaagavga)-LUTADF BAR8AROS ÓTMO 
J'251 04 X *GRAN PRU UNUIfTED (vga) - CAAfíCNATO ATUAL X F-1 
►€554 01 X CREI4JMS 2 (vga) - JOX X AÇÃO 
►CC64 33 X aGUNSHÍ> 2000 (vga)-SM1ADORX HELCOPTERO 
►C'60 03 X aGUY SPY lagavga(-JOXFMRSf MCANMADOESTLOSPACE ACE. 
►€2'2 03 X mARO BAU 3(agavga)-ÓTMO JOXX BASEBALL 
►€'«04 X 'HEADLME HARPf RKPERBOY(vga)-ADVONX VCE'UM REPÓRTER 
►€339 07 X ^CART OF CHB4A (vga) - ADV GRAfKX) 
►€229 03 X ^EAVENEARTH(agavga)-ADVCfWCO 
r327 01 X HARLEMGL.06fTRCTTE.RS(egaagU-JOGOXBASOUETI 
Ja336 05 X HOL£ IN ONE lega agavga) - JOX X QOLfE 
A 774 02 X HOW ALOtCie^v^)- JOXX AÇÃO BASE AOONOFikC 
►€2*0 02 X HONGKOXMAHJONGPRO(vga)-JOXX TAAJLfflO 
►€297 01 X HOUSEXXRROSia^v^-ACVENTUREGRAfCOEMUMACASA 
ASSOMBRADA 
J'436 0? X XWR FORCE (agavga)-TENTE XSTRUFOSMLíTANTS 
►€'75 02 X "HOYLES VOUM 3fvga)-JOXX CARTAS DOMNO 
►€367 06 X TOANA JOI€S4 (ATLANTBlfvga)-AD^NTURE G NOMMA JONES 
J'3U02 X ICOORSPOmS(egatga)-BOLO€.Pt4GPONG 
AB76 02 X WTE.RNAT10N 90CCER (ega agavga) - JOX X FUTEBOL EM VO 
►C'23 01 X JLi OF THE JUMGLi (egavga)-JOGOX AÇÃOOASERC COAMNAXR 
KEN 

NOVIDADES PC!!! TODOS USAM MONITORES VGA 
YSHIPWOSENAROStfHD) I POUCEOUEST 1 VGA(6HD) I NCAABASKET QALLtlHO) 
:K(THW GALIEONSO 
M THÉ DAAK (SHD) TERMINÂT 

- Cr$ 80.000.X 
• • tV# • • • •» #v 

REXNEBULAR(IOHO) 
MOMOPOIY DELUXE (2HD) 
THE HUMANS (2H0) 
VINGANCE EXCALIBUR (2HD) 
POPOLOUS B (5HD) 
SARGONV(IKO) 

2029 (7H0) 
CRlStS IN KRFMLJN f4H0) 
BATTtE CHESS 4000 (8HD) 
SUPER MARK) MISSING (5HD) 
DARK SAv AM (3H0) 



CLASSIC SOFT CATALOGO DE APLICATIVOS DE DOMÍNIO PÚBLICO PI PC XT/AT 
TOTALMENTE GARANTIDO CONTRA VIRUS 
CADA APLICATIVO C/ DISCO INCLUSO = Cr$60.000,00 (por disco) 

APLICATIVOS PC XT/AT DE DOMÍNIO PUBLICO 

CLASSIC SOFT 
FONE/FAX: 

(011) 875-4644 

CÔD. NOME DESCRIÇÃO 

A0473 
A0001 
*0486 
A0322 
*0226 
A0433 
A0264 
*0300 
A0002 
A0004 
*0361 
*0464 
*0523 
*0532 
*01» 
A0282 
*0567 
A0428 
A0007 
A0178 
*0006 
*0488 
*04» 
A0207 
*0285 
A0177 
*0220 
A0010 
A 0011 
A0163 
A0C12 
*0379 
A0474 
*0354 
A0547 
*0436 
A0014 
A0175 
A0147 
A0S13 
A0431 
*0340 
*0362 
*0579 
*0545 
A0266 
*0461 
AO 560 
*0402 
*0254 
AO 324 
*0018 
A0301 
*0020 
A0137 
*0307 
A0196 
*0280 
*0022 
*0278 
*0334 
*0266 
*0156 
*0416 
*0437 
*0023 
*0464 
*0445 
*0447 
*0388 
*0446 
*0562 
*0403 
*0404 
*0482 
*0321 
*0564 
*0248 
*0421 
*0466 
*0334 
*0368 
*0441 
*0405 
*0333 
*0472 
*0225 
*0436 
*0468 
*0377 
*0264 
*0548 
*0031 
*0306 
*0344 
*0357 
*0222 
*0141 
*0314 
*0423 
*0427 
*0285 
*0476 
*0311 
*0213 
*0364 
*0407 
*0373 
*0035 
*0320 
*0434 
*0301 
*0374 
*0382 
*0216 
*0383 
*0386 
*0530 
*0331 
*0133 
*0036 
*0037 
*0280 
*0428 

X IMAGERY ona («uras geomálocas X 
1001 adiar gr«a> w 'tal ulizaçáo 
800 I OtSAzTTES copiador da cópias aspaiais 
ABC FUN K£>$ inana «abalo «n mgMs 
ABC TALA • aprenda a fala/ nglto In *a«r»« 
ABHJTY Mtor da Mo t ®Mcc 
ACTIVE FILE agenda a eMandino 
ADM 06 ESCOLA E AC*D ■ «Perna para aac a acadarmas 
ADVENTURE TOOLS MT • fdia logoa.saMc advartura 
AGENDA aganda completa 
AGENDA (PORT) completo salema da aganda 
AGRICULTURA! para admrapraçáo da faz andas 
ALiTE ptanPta da ealcMoa 
***'00 <uao da oóPgo da defesa ooraumda 
AMPlE NOT1C6 Mndáno a*me agenda Me 
AM Y"$ FIRST PRiMER orteçAo da (ogoa p "ranças 
ANYANQE • aMudo doa tnangUos 
ARJ compactada a descompactada 
ASC EXPRESS vanos Milanos zapper modam.alc ... 
ASEASYS - plandha atatroreca 
ASTRAL »az mapa» a cMcuk» aMralógrcaa 
ASTRO fc anima amoloTa «ia praaaáo 
ASTROLOGY 84 catada mapa aMrdogKO 
ATLAS PC mapa nud geogr«oo lodos paaes 
AT SLOW Darama a «Mocidade da mu 286 a 386 
AUDI II conWa da áscot a Mas mustean 
AUDIOLOG oor*oM mus dncoe aftasmusicaa 
AUTO MENU ena manu da banas am saus discos 
AVMAC Z 80 Inguagam asaembler 
AXS compfwett mrama da coniaMidaòa 
BANNER MANIA para alafcoraçac da fanas 
BANNER i SING MAKER faobas carlcas a bandaaas 
BARCOOE ■ daaanhaa mpnma ood Parts 
BASICUN6 JMmpprogf ambtac 
BATED adio» da Mc 
BEST WORD c*«c edtor de Mc 
BE NCH Mark ic aata da fiartoara do mKro 
BlLi POWER PluS cortaMidade amda noas 
BIORRITMO fc «aramo ocmplMo 
BOOK BASE bee da dados onde v Mra campos 
BOOKMinOER boo dados p Imos drversoe 
BOX - u«ano p raçáo da laiaa 
BR AD FORO • paaaa Moa am ASCII am outras fartas 
C COMPH.ER oopiador c com documanlaçáo 
C TOOLS bMÉrteea paraiurboC 
CALCULUS «r«iatngonome»nâ a algebra 
CALENOAR KEEPER laz cMandano depvsde 
CANTONESE TUTOR *n«na o cartones 
CAT DfSF cMatogtdor da daeae 
C*SM TRAC - et**'*# bancáno a investimento 
CO MASTER cortida ntt coieçào d* CO S 
CHART PC grlBco da sslMnfccas comarclats 
CHASM evao da teamrtím «ceierte 
CHECKIT - faz lamas da hardware no nacro 
ChEO IT OUT acompanha o movmerto bancáno cheque 
CHEMICAL MOLECULAR aprasarta aalrui molecuMres X 
CHEX - para oorarda da art sada chaquee 
ChiRO oco da dadoa para mAdKoa 
CHI MfliTER 3 02 adiar Mas ovina* famas 
CMPCAL 3- tanMorma tau nacro am calculador 
COQO 8 PlOT para angannana daa facracc 
COLLAG6 fc Maannos «Ra c «de 
COMPASS para •icmaçac da eaoRono 
COMPOSER »iP« adior muscai por partrti/as 
COMPU SHOW programa jr«cop desenhar 
CONSTTTijiÇAO ElPRONICA oonsMtaçAo braaMva 
CONTAêiLlOAOE m cort**dade am poriuguaa 
CONTAS * RECE BER |W) de cortas»acabar (porf) 
CONTAS A PAGAR sd da oortaa a pagar (porf) 
CONTAS A PAGAR RECEBER campi salemas da cortas 
CONTROLE BANCARIO (W) wA contr bancário 
CONTR VIDEO ■ LOC*DOR* prog video locadora (port) 
COOPER GRAPHICS ti Aguas,bordas p adiaras 
COOPER GRAPHICS <2 • figura p adiaras gráficos 
COOPER GRAPHICS <8• «figuras p adiara* gráfoos 
COOPER GRAPHICS ‘9- *f ju» as pada oras grâftcao 
COSMO CONTabiüOAOE M oortabddada (porl) 
CRYSTAL gera moda*» de craics em X iegaj 
CSHOW V(Í*EGA| damo gr «ca oom fotos dagi 
CUSTO E FATUR AMENTO • ludo p controlar firma (port) 
0*P 10 V 36 detprdMa da sanhas da fogos 
D*P 11 v 147 • daaproialar da sanhas da fogos 
D*TA BASE PUBUSHER - boo dados paasoa fsci (porl) 
DATA BOSS • %to9 bco da dadaa 
DATA PlOT gr «cot bàmonaonat 
0ATAR.US aompMlc aarador boo dados 
D*ZA£D£MO 'artástcadamcgriBca fvga) 
DBASE IIROUTINES mus da 60 ratetas p dbasafil 
DBPROG fvramartas pdbasa Hl 
OCOPY MENU MAT1C rnnot «ttánoa p cOpm 
D6SR AHOMATH «000 Mama boo dados alc 
Dl • anprma novas fu^aa ao DlR 
DIAGNOSTICO art> «w 
DlET DiSF < «caiarta Ma pcortrot# paao 
ORECTOR mmkm do DOS 
OfSAM »«a progíamadoraagua usam Gl* B8a»c 
OfSKBASE coraroia mu progr adiaooa 
OiSK CATALOGO vganes mus decos a programas 
OISKCOMMANO ohmea »aoupara drteo a h 
OiSPOUPE aup« »«ador da discoa 
OiSK NAVIGATOR «« do DOS tad uao a «I 
DOS CONTR OU. MENU moaira «acua comandos do DOS 
OOSEXTENStON ampha comandas do MS -DOS 
00$ LOCK ■ p/par «nr as a acasaoa no Rf 
OR GENIUS - ahmo Mar gr «co 
ORATT CHOlCE Pargr p dasanho a«lo Cad Cam 
OREAM Rodvoaoboo da dados 
ORIVEChm 8AUGN 'iaalaaaÉnhamartodad(Tva6 
OS BACKUP PLUS ■ p «ar bartup do «nchaalar 
DOZES aurtiardoOOS 
EASY FORMA • pformjar dtscoa ocapacrdada 
E*SY MVENTORY oortreia da artoqua 
EOOY • modftca Ma a hora do dMláno 
EDR * A p«rrrtla dasanhar a mp» drtgramas 
EGA PAINT aupar adaar gr«co aga 
ELECTRON aot»oana aquaçOas atRncas 
ELETRO Mua vMmarto da pro| Mnooa 
EME «miAador da mamona SRtanédapod 
EMULADOR (SVGA) amura um armga 
EOUATOR anano da mMsmilrca a fraca 
ETIQUETAS fa. •■Oualaspd<scoc«Nônc 
EUR EM THE SOLVER - raaofcs c Maios mMamM 
EVALUAT - raaohm qualquar aquacao mMamM 
EXPIOSIV movmartador dataiaa oom «piosòas 

CÔD NOME DESCRIÇÃO 

*0433 EXPRESS CHECK • bco dados eortr bancáno 
*0466 EZ COPY LIFE - copia pa mamona 1 uraca vaz 
*0038 E2 FORM • (az formulánot oomaraan 
*0038 EZ MENUpara criêçáo da manus 
*0333 EZX WORD • procanador da Mos fáal uso 
*0040 FALA urtateaderdava 
*0487 FAMILY STORY • f«z sjs «vora ganaMógica 
*0260 FANCY LABEL - «hqualas p mala drala 
*0347 FAST • bnguagam 
*0043 FAST QRAPHã • «flor gr Meo 
A0044 FAST BACK • compadaòor da arqiivos 
A0312 FILE PATH • parmit var salarM da dacos mpnma 
A0227 FIRST CHOlCE -adiar da lados bco dados 
A0127 FLASH CAROS • dkranano da vtgpèa 7.000 pM 
*0045 FLASH COOE • cria lalaa p OBsm 
A0043 FLASH COOE • nMmartador da laias 
*0046 FLEXICAL - aganda da compromissos 
*0270 FLOW DRAW- adiar da fluiogramas mapas Iabalas 
*0348 FLUHOT PLUS-prolMor da programas cortrtvvua 
*0388 FOLHA DE PAGAMENTO • compl M pagamarto 
*0486 FOLHA DE PAGAMENTO • folia pagmarto (port) 
*0434 FOLLI • mala dvala p paasoa bci)mda 
*0448 FONTASTIC ■ mpnma Mos ocutras fortas 
*0048 FONTASY-vanosbpoidalMraspámp 
*0321 FONTED DISK • adior da evadaras vgi agtl 
*0342 FOREIGN LANQUAGE • anana Ingua aaparv-dt Mama 
A0366 FORMULA 1 • curso da Mgabra 01 
*0387 FOR FOTGRAFERS - p cortrolar suas foloe 
*0323 FORQE VERSION • «I da Mis pDBaM 3 
*0132 FORMASTER adrlor da formulánoi 
*0048 FORMAT MASTER - formal* tecos Má 300 
*0432 FORMGENNS DISKETTE - fc câpia da ásquaias 
*0577 FREECALC-pcdaroMplarttia da cálculo 
*0544 FRENCH • snant «orna *• arcas 
*0267 FUNNEPS • anano maam«ca p cr meas 
*0140 GAIAXY Idl cr da MOS MIC WS 
*0053 GRAPH IN THE BOX - adiar gr«co 
*0378 GRAPHIT • faz gr«cos cornar aaa 
*0242 GUI* PAULISTA jua netas r«r«uvl« SP 
*0376 HARDDtSKUflUTiES-iièdadasp «r.cnaaar 
*0283 HEBREW KULS • snana «ngua habraca 
*0366 HEXACAUBUR • oomandoBsrtçÒaapVsar am argurvos 
*0336 HEXEDIT • adia am haxadaamai quMquar arquivo 
*0341 HEXTOOEC 8 DECTOHEX • progr aunlwas p assambMr 
*0313 HOM -garroadordaftscorp* 
*0060 HOROSCOPE - faz horóscopos 
*0243 HOME MANAGEMENT • conl«*dada passoal 
*0236 HOME VIDEO PR OOUCTION ptazar «srtua vidão 
*0143 ICHING -1 Chaig 
*0277 IDEAL TERMINAL • progr eonvác amialarmnaa 
*0061 IMAGE X - podtroso CAD CAM 
*0306 IMAGE PRINT • fs imprassio c«a qualídada 
*0236 IN AVISION • aupar adior da lados 
*0273 INCONTROL - asl p aunáar sacmáno 
*0451 INFORMATION PLEASE bee dados lávarsoe lavlos 
*0132 INSTACALC • plartfia Os cátaio 
*0062 tlALIA TUTOR-snana Ingua labana 
*0343 JAPANESE - snana «ngua laponaaa 
*0304 JUUAN SETS - gsrado» da taas gr«cas itga'.gai 
*0460 ION1KSTAT • aratM aa« »cas c arshcoi 
*0244 LAB C0*0 - programa ptat t aniasas «meas 
*0306 LABELS BENCH MARK adia ja «ouaas 
*0311 LA6ELS MASTER - Mor da «quaias 
*0063 LABEIS UNIUMITED adia da «quMas «Iam 
*0064 LAP JNKL VZ 06 - auxAar pOOS copa t apaga 
*0337 LASER GRAPH-fs gr «coa podando rpnrw 
*0333 LASY CHANQE - ajbshKi o comando CO tvart agans 
*0063 LETTER 1M1ITER • adrta da Mo faal uso 
*0483 LETTRtX - uMIano plmpraaaáo 
*0371 LIST - para Imprassáo da documartos 
*0218 LOCKSMITH - copiada da Bacos zapsador ale 
*0067 LOTO DESDOBRADO • faz sol«o da klo 
*0044 LOTO FERVER • faz parft da psaaoa 
*0155 LQPRINTER-fazcabaçalhocdrvslMras 
*0536 LZEX • compactada da arquivos cM «a 
*0335 ISTQRTURBO • uMáno plurbo pascal 
*0383 MAGIC FINGERS • mansa da cabgr«a 
*0440 MAG BASE • bco dadoa p c««oj« rsvola 
*0066 MAIL MONSTER - faz mpnma «qual as 
*0173 MAKEN DAY • mpnma rNNórwe agandas cMandarios 
*0068 MAL* DIRETA PRO BR ASE - oomp M mala dvala 
*0281 UARkET - oortrola a analM marcado açò« 
*0246 MASTER FILE OISAK-adior, procura a la arqtivo 
*0256 MATRIX CALCULATOR - faz an«s« «ld.si.cas 
*0070 ME AL MATE • mana vNor proMo almartot 
*0229 MEOi* MASTER - «mo aunlar do DOS 
*0515 MEEM TOOLS - uMIáno p sau nacro 
*0338 MENU CONTRUCTION • ena manus cearas «sombras 
*0251 Ml CAL • sxcslsrts diagnóstico msdwo 
*0172 MICRO GENE - edetios ganSbeoa 
*0137 MICRO REGISTER - oonlaòiidada 
*0328 MINIGEM • outro ubHáno plurbo pascal 
*0071 MOOEM - vános MiMános p moòam 
*0343 MONO ORAW 8 SCREEN DESIGN • aunlia progr I paacal 
*0*32 MONOGRAFIX -adior da ledo 
*0548 MOOMBEAM -programada adrologu 
*0386 MORSE- garaeórPgo morsa da frasee 
*0238 MISTER LABEL • fs ftiqueMs v tamanhos 
*0282 MULT1 BASE • g««c.«w boo dados 
*0072 MULTIFUNCnON • vários uM «aq *uáo 
*0073 MULT1MATE - adior lados prtJtauonal 
*0268 MU SE - bco dadoa p saentóno 
*0326 MYS71C PASCAL • far«nenla progr paacd 
*0208 NEW YORK ViORLD podaroac adior lados 
*0353 NORLAND - aprasarta ad da prablemaa 
*0566 NORTH CAD X • dasanha s va no video ob| X 
•0516 NO STOP • uMano p laia 
*0165 ON SiOE - mprne o rodapé da págna 
*0247 ORACLE -mana usar tarot a «hnmg 
*0417 ORlGAMt BASIC -arama faz«anmanpip4l 
*0082 ORQAO ELETRÔNICO -«miada orgao 
*0467 PRADC SIMULAT10N amua «Ms corpos calaUM 
*0385 PASCAL TOOLS • «Nánoppascd 
*0063 PASCAL TUTOR • inana ludo sobra sesa inguagam 
*0312 PC BEAT • Iranjforma o sau PC am baiana 
*0400 PC BROWSE • pesquoa lados «m outros progr 
*0134 PCCALC pod«oupian«adacàcUos 
*0300 PC TEAL cemprtia cortaMdade 
*0324 PC DOCTOR anáfesa da hard no doco 
*0460 PC ECAP • analisa arados eompoelos 
*0337 PC FONT • mpnma c«aderas am ase N 
*0558 PC GLOSSARW • ano lec geral % nacro 
*0288 PC HELP • anara usar o DOS 
*0085 PC HJJSTRATION - adia gr«co c/recunos 

CÓO. NOME DESCRIÇÃO 

*0261 
*0122 
*0142 
*0086 
*0180 
*0170 
*0487 
*0154 
*0148 
*0338 
*0257 
*0174 
*0570 
*0310 
*0345 
*0287 
*0308 
*0355 
*0358 
*0283 
*0131 
*0326 
*0368 
*0087 
*0066 
A0302 
*0130 
*0308 
*0069 
*0530 
*0410 
*0087 
*0316 
*0331 
*0167 
*0473 
*0486 
*0314 
*0520 
A02X 
*0538 
*0261 
*0325 
*0332 
*0313 
*0364 
*0462 
*0310 
*0381 
*0088 
*0546 
*0363 
*0143 
*0330 
*0538 
*0348 
*0102 
*0457 
*0256 
*0105 
*0444 
*0246 
*0224 
*0230 
*0104 
*0106 
*0180 
*0466 
*0384 
*0601 
*0575 
*0106 
A0108 
*0483 
*0523 
*0110 
*0208 
*0133 
*0541 
*0373 
*0113 
*0114 
A0136 
*0388 
*0412 
*0506 
*0506 
*0503 
*0500 
*0302 
*0301 
*0602 
*0556 
*0380 
*0465 
*0237 
*0350 
*0121 
*0160 
*0318 
*0576 

PCINVENTORY g«ar«d dtimsnvartar 
PC KEY ORAW «caiarta CsMop puotnrg 
PC MUSiClAN ena a loca muaca 
PCORGANIZER garada dt menus pa isnelas 
PCOVERLOAO admnstraçac da omdomnos 
PC PAYROLL - fatia da pagamerte 
PC POLÍ LO T • sana Ido MporKa» 
PC PROFESSOR snana progr baa* 
PC PROJECT oortrda da prR compi«o 
PC SCHEMAT1C - ena sequems dameoa 
PC ST OCX conirda da açÒ« da bdsa 
PC TOUCH ansna ulRzar ladadc • mprasada 
PC TYPE - podaroac doanáno ortogr«cc 
PC UTX. - mum progr pYnpreseac a DOS 
PC VT • mula tamanan viiQ2 a vllOO 
PC WU7ER «caiarta adia da Mo 
PC ZIPPER ac««a sau nacro ao máemo 
PO VIM dobug 
PERSONAL CALENOAR aganda da oon«ronnaaoi eon« 
PI*NOMAN «asa muacai r^v panam 
P1CTURE LABEL ena «qudas gr «ca 
P1CTURE THIS - p oasanhea prd atacmcos 
P1ROUETTE laiaa com iay ou p«»aufczadas 
PIZZAZ cad -na audquar tala a mpnma 
PKZIPP V 1 02 aompadada a daaccmpadada 
PORTRAC controla da aivedimertc 
POWCR 8CHU1E5 • supra pUnftia am X 
PRINT CONTROL par ml* sartoo^ar * mpr laias 
PRINT MAGIC > faz carlazas faias « cartndaho 
PR INT PAR TNER progr semdharta ao pn dar m ada 
PRINTSHOP GRAPHICS figuras ppnrt «op -200 
PRIVATE BOOK XEEPER ■ caias pagar r*cab« cert 
PRIVATE UNE prdMa a dasprdaga arqurvos 
PROGAfllllTY SfATlsT ■ progr matamdica • add 
PROCON FORTUNE • aantop* numodo^a parfi 
PROFESSIONAL CAD CAM eálcUoa da pacas rdalNas 
PROFESSOR DE INQLtS aramo da nglès iportaigM 
PR OPHET progr calculo 1*0070) 
PRONTO - fidiano daNàncc am paK 
PRO DESIGN cad cam p prcjdos graficoa 
PRO DOS convana arquvos ba p «a 
PRO FILE aganda mpnma *q a'omuánoa 
PROGRAMER UTILITIES • cria iai« p D6 2 a DB3 
PWRSTAR aiaiaa numánca da pcanòraoa 
Q - MOOEM progr lalacomumc p modem 
QUBECALC «07 tndmansiona 
QUICX ME NU • gerador da menut 
ROLEX (EGA VGA) • faz d%«l« mod rdogna 
ROTOR - cnaçác da bodas da dewap 
SAMI • Iartasi-ai aganda da compromoaos 
SCHOOL MOOM adia 7«co p ananças 
SCREEN 8 PRINTER • compnms a «panda caraclar« 
SCREN DESIGNER daamha a enaidas pvidao 
SEBUFU grande «Mano p con* daarquvot 
SENA 91 (POFT). jol«oda)ogopsana 
SERIAL FIE COPY -irand arq sn>2meroa 
SIMPLE LABEIS p«a daboaçáo da dajualas 
SIMPLES LABELS IN • faz «hqualas am iodos lam 
SiOE WflTER pamata mpr doamartoa da lado 
SI ST CONTR ESTOQUE compl oontrola da saoqut 
SIST PADRAO DE CONT AB • M ortat m porl 
SKY CIOK • pro7 da a*937a « a*onomu 
Skin GLOBE - faz mapas das «*•« s coraidaçOas 
SLIDE GENERATOR • adtoacao da skdae 
SM ART nORK fc mapas da arculoa aNlròncoa 
SOFT CONTROL - jganca mia dbkdeca da pro7 
SPANISh VERB (wj s «apanha 
SPC INVENTORx PUIS contra* de aataqu# 
SQuEEZE parmatmprm «m »’«coAras 
STEREO SHELL aa«o pc tods.grane d«q) 
SUPERLOTO MASTER • sorta* da 4o 
TABELA PERlOOfCA - fude soda «Mmart da i« 
THE ART STUOtO adia gr«cc 
THE ASTROLOOER • parti p3*00700 

THE ElfCTRICAL DBS(W) • anganr«a tiátnca 
THE MUSIC CONTRUCtION ad«or »nu»ca parMoas 
THE NEWS ROOM PRO • edçáo da lanais a luas 
TRADUTOR faz 0 seu própno doonlne 
TURBO CARO • adia gr«co 
TURBO FLOW p desenhar fiiAoyama 
TUTOR DOS V 4 01 • ludo sobra comandos DOS 
TUTOR LOTUS 123 «nana ludo da 4us 123 
TUTOR TURBO C arara trguagam turbo C 
UNIKEY GOLO acartuaçàc «m ponuguaa noa adior* 
UNISCREEN garada deialasptodas inguas 
VGA CAO cad cam para ndao *ga 
VGA NAGEL ART d«mon*açáe/«ca 
VGA PA/NT adior y«co p«a vga 
VGA PALLH • ragUa ta con do sau monda 
VGA PHOTOS11 diversas Idos OgliázadM 
VGA PHOTOS « Z diversas falas dg««:adaa 
VIDEO DISPLAY EDITOR olmo e«ar de Mos 
VIDEO U6RAPY • controla uas Nas da *dec h • 7 
VfiOEO RENTAL SYSTEMS pn^ama pVMao locadaa 
VIDEO TAPE CONTROL Ml pvidao leeadaa 
VTX PC pr 07 ama p uso e moda» 
WAMPUM - p«a dasanv da boo da dadas 
WOMAN PlCTURES - foles dga«/aúas p1mp»aas 
WORLD ATUkS^C GLOBE) - «ias oom lodos paoaaw 
WORLD ATLAS mapa do nsnúo 
WORLD TIME mo*asha«v«ioap«aeo 

PROGRAMAS PARA WINDOWS 
A0M 91 AM ASSEMBliP laaeroe Nd a répeo 
A0655 31 CADASTRO 0£ CIENTES Em porjçun (Favaam: 
*035 34 CAL»€RUt*ot«!oN»rrUKY 
AC7X 37 OAMCAD(W)Cr«^3ainmaçáooadaaBmesX 
*06*4 01 OR LAB my-artjjrasoom omive 
AffTfiO 31 0RUIB4R MJ9CAL rou») Su*«dta-u»CB 
*3651 39 EGA R*CK(fGAVG*| Pacote ,ogoLC*J vil 
*361' 01 GÍA8A9C i -o-agam Base com comoaçáo 
A36K 31 18PER HELP 183 r«p pf jtuárot Co* 
*064' 01 MSTACALi ParVha da cácao 
*3642 01 IITR6C latas ofttbararcf DOS 
A071] 01 NECACADRxirotoeconoebsaMn-adtCAO 
*065’ 04 0RBÍTSlEGAVGAjTjdosooaoanaM Lnoosgrátei 
*0675 01 RVOTt»prm#Mnrhatdolo« 
*3657 01 SDft lEGAVGA; Ar 0u com tos «xmos 
*3646 53 SEHA42XV10Fusoi«asaay*(ra^ss 
A0672 01 TTDGtrDebcuwotdsMgr«e 
A0667 96 TRUE COLOR (EGAVGA) Vas og >zao« 
*0699 37 UTUTY' 23 Kraos -tr» n > LstJl 
*0741 99 VGA GAMES I HL MOS Viros oçoi Jl • dv*ot 
*0750 10 VGA samb f a oaif r<y ono»»VG* aroCAO *Mgr-ti 

CADA GRAVAÇÃO DE APLICATIVO: COM DISCO CRS60.000.00 (POR DISCO) CADA 10 GANHE 1 GRÁTIS 
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tenha que sair correndo para trocá-lo por um 
386. 

Nosso propósito com este espaço é 
mostrar os ambientes gráficos (JANELAS), 
seus recursos, seus aplicativos e dicas de 
programação, criando assim um fórum para 
debater e difundir esta tecnologia, e não fazer 
propaganda do tipo que manda você jogar fora 
seu investimento de anos a fio apenas para 
estar na moda! 

POR QUE VOCÊ NÃO FALOU SOBRE 
OS/2? 

Esta é uma pergunta para derrubar. 
Primeiro: temos dito que o que estamos 
falando sobre Windows (Visual Basic, ORIEL, 
ACCESS) serve para o OS/2, pois ele pode 
rodar softwares do Windows. Segundo: a base 

NOVIDADES: 

instalada de OS/2 é muito pequena. Terceito: 
existem poucos softwares para OS/2 ex¬ 
clusivamente. Apesar disso, em breve 
daremos uma série de dicas sobre o uso do 
OS/2. 

SE EU INSTALAR O WINDOWS TEREI 
PROBLEMAS COM MEUS PROGRAMAS 

DOS? 

• A princípio náo. Diferente do OS/2, o 
r Windows se instala sob o DOS, como se 

fosse um programa aplicativo normal. Se 
você não desejar rodá-lo nem precisa 
colocá-lo em sua AUTOEXEC. Os pro¬ 
gramas DOS podem rodar dentro ou fora 
do Windows e, se rodarem dentro do Win¬ 
dows (alguns, pelo excesso de memória 
utilizada, não podem rodar sob ele) podem 

estar dentro de janelas (com limitações na 
versão3.0)ounate!acheia. 

Alguns programas especiais do DOS 
podem causar problemas no Windows (ou 
mesmo nem rodar), como: CACHES de 
disco, compressores de disco, TSR's, 
Utilitários de versões antigas (NORTON, 
PCTOOLS, XTREE antigos), shell‘8 (pro¬ 
gramas que atuam sobre o DOS). Como já 
disse na edição anterior, estou usando o 
Windows 3.1 com o DR-DOS 6.0 e usando 
disco comprimido. Tive que 'suar' um pouco 
para fazer o Windows aceitar a convivência 
pacífica. 

É VANTAGEM MUDAR DO WINDOWS 3.0 
PARA O WINDOWS 3.1? 

Fazer um Upgrade de software pode ser 
quase sempre vantajoso, porém recomendo 
algum cuidado pois algumas versões de pro¬ 
gramas que rodavam no Windows 3.0 poderão 
apresentar problemas no Windows 3.1.0 Win¬ 
dows 3.1 trás algumas novidades inter¬ 
essantes, como os fontes TRUE TYPE, o OLE, 
mudanças no FILE MANAGER, algum suporte 
para multimídia etc. Nada que represente um 
salto fantástico, porém bastante interessante. 

POSSO MIGRAR MEUS APLICATIVOS 
PARA WINDOWS? HAVERÁ MERCADO? 

Outra pergunta interessante. Temos 
mostrado alguns softwares de programação 
no Windows (VISUAL BASIC, ORIEL, AC¬ 
CESS), além de alguns aspectos do novo 
ambiente de trabalho, porém existe muita 
diferença em relação ao DOS. Por exemplo: 
se você usa CLIPPER no DOS, o que vai 
usar no Windows? Se você usa ’C’ vai ter 
que mudar quase tudo em seu programa, e 
se você usa BASIC vai ter que reescrevè-lo 
em Visual Basic. 

A migração não é fácil, mas uma vèz 
realizada abre um espaço maior para novas 
funções e otimizações, pois o ambiente já 
faz muito do que o programa tinha que fazer. 
Quanto ao mercado, podemos apenas dizer 

- VISUAL BASIC 2.0 

Estamos com uma cópia do VISUAL BASIC 2.0 PROFESSIONAL, obtida através de 
'UPGRADE'do nosso VISUALBASIC1.0. A Microsoft está investindo pesado no esquema 
de 'UPGRADE', que funciona de maneira simples: basta apresentar o manual original do 
software (eles 'arrancam" as 10 primeiras páginas). 

O VISUAL BASIC 2.0 PROFESSIONAL é a evolução do BASIC PDS e do próprio 
VISUAL BASIC que, segundo informações obtidas junto aos revendedores, se fundiram 
em um só pacote, o que significa que a Microsoft não vai mais comercializar o BASIC PDS 
para DOS. O software tem recursos para confecção de CONTROLES DO USUÁRIO e traz 
alguns bastante interessantes, além de seguir a arquitetura ODBC para acesso a bancos 
de dados. 

Oportunamente faremos uma análise mais profunda dele. 

• WINDOWS WORLD 93 e COMDEX Spring 

Acontecerão em Atlanta, Estados Unidos, dois eventos importantes na área de 
computação e micro informática em geral: WINDOWS WORLD 93 e a tradicional feira 
COMDEX versão Spring (primavera). Em ambos os eventos (paralelos e no mesmo local) 
serão mostradas as últimas novidades na área de MULTIMÍDIA, sendo que no WINDOWS 
WORLD, como o próprio nome diz, serão mostradas novidades para Windows, pro¬ 
vavelmente a versão final do Windows NT (à confirmar). Estaremos lá e traremos todos 
os detalhes para que você tenha um panorama geral do ‘estado da arte'da área. 

[livros técnicos e revistas nacionais e estrangei ras 
MATRIZ: Av. Rio Branco, 156 S/Solo 127 Tel. 

(021)262-5723 

FILIAIS: Rua do Catete, 311 loja 108 Tel. 
(021)205-9747 
Rua Barão de Mesquita, 314 L/D Tel. 
(021)228-1007 

CIÊNCIA MODERNA 

COMPUTAÇÃO LTDA. 

SUPRIMENTOS E ACESSÓRIOS 



que vem crescendo bastante e com o Windows 
for Workgroups deve dar uma acelerada, mas 
ainda é pequeno. 

Se vocé tem um bom software, tente migrá- 
lo para Windows, pois vocé estará ganhando 
dos dois lados (DOS e WINDOWS). 

TUDO PARA WINDOWS É CARO. EXISTE 
SHAREWARE PARA ELE? 

A primeira afirmativa está errada, pois nem 
tudo para Windows é caro e a resposta a 
pergunta é SIM. Os distribuidores e 
revendedores nacionais de software ainda 
querem lucrar muito, penalizando quem com¬ 
pra cópia legai pelos milhares que pirateiam. 

Alegam que o problema é o valor instável 
do Dolar, que a carga de impostos é muito alta, 
quando vemos que alguns softwares custam 
US$50,00 lá e US$250,00 aqui!!! 

Em países próximos o ágio chega no 
máximo a 30% na maioria dos programas, mas 
aqui infelizmente é um caos. Isto acontece 
também no mercado do DOS, pois um 
determinado software que custa US$ 15,00 lá 
nos EUA, custa aqui US$ 70,00!!! 

Mas existem alguns softwares que podem 
ser considerados ■baratos" se comparados 
com equivalentes do DOS, por exemplo o AC¬ 

CESS (jé esteve em promoção por US$ 
199,00), o editor de textos CA-TEXTOR (US$ 
117,00), o VISUAL BASIC, o Norton Desktop 
etc. 

Quanto ao SHAREWARE existem muitos 
programas, que vamos mostrar no próximo 
tópico. 

COMO CURTIR APLICATIVOS WINDOWS 
PAGANDO NADA POR ISTO 

Pensamos que caberia aqui uma breve 
explanação sobre o que é Shareware. 
Quando vocé obtém um software, vocé está 
recebendo a licença para utilizá-lo e não a 
propriedade dele. Existem 3 formas de se 
obter esta licença: AQUISIÇÃO DIRETA, 
SHAREWARE e DOMÍNIO PÚBLICO, sendo 
que em nenhuma das três você pode alterar 
o software, colocar seu nome como autor ou 
comercializá-lo sem licença do proprietário 
dos direitos. 

Shareware é uma modalidade bem dif¬ 
undida aqui e lá fora. O autor faz o programa 
e distribui em BBS ou diretamente para as 
pessoas, cópias do seu software, que podem 
ser "FULL WORKING", que funcionam 
plenamente, ‘SHAREWARE VERSION", que 
funcionam em parte e "DEMO", que apenas 

mostram o que o software faz. Para se obter 
uma cópia basta acessar uma BBS, pedir a um 
amigo ou comprar um diskette de firmas es¬ 
pecializadas em copiar este tipo de programa. 

Aliás, cabe também uma explicação sobre 
estas empresas, que se propõem a copiar para 
vocé os softwares desejados cobrando por isto 
uma taxa de remuneração pelo serviço de 
CÓPIA, o que é perfeitamente LEGAL, tendo 
em vista o tempo e o trabalho dispendidos para 
reunir os programas. 

Os softwares Shareware, em sua maioria, 
são de uso gratuito até certo ponto. 

Alguns tem mensagens explicando que é 
apenas para avaliação ou que podem ser 
utilizados apenas por pessoas físicas ou sem 
finalidade comercial, e que para obter a licença 
completa vocé deverá mandar certa quantia 
em dinheiro para o autor, ganhando em troca 
uma nova versão ou um manual mais ex¬ 
plicativo etc. É bom lembrar que o fato de vocé 
haver pago uma quantia para uma empresa 
COPIAR o software não lhe dá o direito de uso 
completo do software! Consulte toda a 
documentação disponível no pacote para se 
certificar disto. 

Existe uma grande quantidade de 
Sharewares para ambiente Windows. 
Selecionamos alguns deles. 

ECONOMIZANDO COM PROGRAMAS DE QUALIDADE 
TABELA DE PREÇOS 

Reajuste por per¬ 

centual ou valor, con¬ 

versão da moeda t 

arredondamento 

Cr $ 800.000 

ESTOQUE 
Poaçâo finca finanoa»- 

ra do aatoqja com ta- 

bala da preçoe a uma 

vasta gama da rafaton- 

LIVROS FISCAIS 

Relatório da entrada, 

saída a apuração da 
ICMS a IR, GIA a 

DECLAN 

CrSI.OOO.OOO, 

VAIE TRANSPORTE 

Automatização com¬ 

pleta do sistama da 

amissáo a controla da 

vala transporta 
CrSI.OOO.OOO, 

CrS 800.000 

CONT ABIUDADE 

Plano da conta variá- 
vai, oentro da custos 
a todos oa relatórios 

of ciais a gerenciais 

CrS 800000. 

ATIVO FIXO 
Cálculo da Correção 
Monetária, eom depre¬ 

ciação da bens 
a lançamentos oon- 

tá beis 

CrSI.OOO.OOO, 

ESCREVA AGORA 
E FACA SEU PEDIDO 

Tel.: 

Nome:_ 

Endereço:_____ 

Cidade:_ nf- _ 

CEP.:_Tel.:_ 

Forma de pagamento: 

QChoquo n1_ am favor da H&J Software LTDA. 

Q Remessa por SEDEX à cobrar (será acrescido o custo da 
postagam), 

Q Autorizo o débito tm mau Cartão da Crédito VISA n*_ 
Validada / / Data: / / 

•m favor da H&J Software LTDA. 

InlJ 
mmwm 

FINANCEIRO 

Fluxo da caixa inte¬ 

grado com controla 

bancário 

CrS 800.000. 

AGENDA 

Agenda completa da 

compromissos com 

calendário a calcula¬ 

dora 

CrS 800.000. 
—BBUBiiguu u u u uim u iru u ul iminruii 

PAGAR/RECEBER 

Controla da pagamen¬ 

to a cobrança identifi¬ 

cando contas vencidas 

• clientes am atraso 

CrS 800.000, 

CURSO DOS 
Curso completo da 

DOS. possibilitando o 

uso imediato da todos 

os recursos da seu 

computador. 
CrS 800.000. 

PCTEXTO 

Editor da texto com 

tabulação, acentua¬ 

ção a alinhamento da 

margens. 

CrS'800.000. 

FOLHA 
MuhiEmprtsâ-Alíquotas 

alteíávts • Mensal se¬ 

manal, adiantamento, fé¬ 

rias, 13* artesão, GRPS 

DARF. RAIS, RE, IR, etc 
CrS 1300.000, 

BANCÁRIO 

Controla bancário, 

com «missão da 

extratos a condia- 

çáo 

CrS 800000. 

■OWQPOOQIWWWQWQWWOOU 

CADASTRO DE CIENTES 
Cadastro de clientes e 
fornecedores «itegrado 
com emssor de eüque- 
tas de endereçamento 
postal oom editor de tex 

tos 
CrS 800000. 

CONDIÇÕES PROGRAMADAS 

QUANTIDADE 
DESCONTO 

20% 

Kiiiüa—nlBS 
DE2SA4I 

DE 49 A 96 
40% 

DESCONTO 

TOTAL 

Av. Paulista, 2518 grupo 11-CEP.: 01310-300 
São Paulo © (011) 259-7193 / 255-1855 
Rua Mayrink Veiga, 32 Slj. - Centro CEP.: 20090 
Rio de Janeiro ® (021) 233-2124 / 233-2084 

-050 

Conttèiidade 

tf Receber 

Cadtttode 
Cl ertr» 

PCTEXTO 

Agenda 

Bencanc 

Téda de Preços 

Curso DOS 

Folha 

Firuncdro 

VdeTmporti 

Uwos Fitcds 

Alvo Fixo 

TOTAL 

VALOR UMT. 

CrS 800.000. 

CrS 

CrS 800.000. 

CrS 800000. 

CrS 

CrS 800 000, 

VALOR TOTAL 

iIlIiliTi 

Cr$ 800.000. 

CrS 800000. 

CrS 800 000. 

CrS 1300.000. 

CrS 800.000, 

CrS 1.000 000, 

CrS 1000 000, 

CrS 1000 000, 

SUB-TOTAL 



PAINTSHOP WINBATCH todos os parâmetros do Windows, POPPAD1 
um editor de textos *POPUP‘. 

É um programa gráfico que converte formatos 
gráficos, captura telas e gerencia imagens. Ele é 
capaz de converter arquivos gráficos de e para 
os seguintes formatos: TIF, BMP ou DIB, PCX e 
RLE. Ele também nos permite capturar a tela do 
Windows, seja uma janela ou mesmo um pedaço. 
Permite também alterar o formato de uma im¬ 
agem gerada por outros programas. 

AUTOR: JASC Inc 
CONTATOS: 17743 EVENER WAY, EDEN 

PRAIRIE, MN, 55346. 

BIGDESK 

Este é um programa sensacional! Ele per¬ 
mite que alternemos entre aplicativos sem 
bagunçar a tela. Ele cria um pequeno quadro 
subdividido em um cantinho da tela, no qual 
podemos mover as janelas 'virtuais' dos 
aplicativos, vendo somente aquela que nos 
interessa. Pode substituir o TASK MANAGER 
do Windows com muitas vantagens. 

AUTOR: SP SERVICES INC 
CONTATOS: P.O. BOX 456, SOUTHAMP- 

TON, S09 7XG, ENGLAND. 

É uma linguagem batch para o ambiente 
Windows, semelhante a do DOS (arquivos 
.BAT), porém com muitos melhoramentos. Per¬ 
mite confeccionar Shell s, obter respostas do 
teclado, trocar dados com o Clipboard etc. 

AUTOR: WILSON WINDOWWARE 
CONTATOS : 2701, CALIFÓRNIA AVE. 

SW, SUITE 212E, SEATLE, WA-USA; 98116 

VXBASE 

É um pacote de rotinas que permite acessar 
arquivos DBF (Clipper, dBASE) a partir de 
programas VISUAL BASIC. 

Possui também um ambiente interativo. 
Bastante interessante e funcional! 

AUTOR:VXBASEINC 
CONTATOS: #200,10310 176th STREET 

EDMONTON, AB T551L3 - CANADA 

WINPROGS 

É um conjunto de rotinas em linguagem 'C 
para Windows, a maioria de autoria de 
PETZOLD, alguns exemplos: SYSMETS dá 

AUTOR: PETZOLD 
CONTATOS : EM QUALQUER BOA BBS 

SE OBTÉM A INFORMAÇÃO. 

Existem também planilhas, 
gerenciadores de bancos de dados, 
linguagens, programas gráficos diversos e 
jogos! 

Amigos, por enquanto é só. Esperamos 
ter contribuído nesta edição para esclarecer 
as dúvidas sobre o assunto. Se você nâo 
estiver satisfeito ou desejar outras 
informações, mande uma carta para a Micro 
Sistemas. 

Agradeço aos que colaboraram com as 
perguntas e informações para esta edição, 
em especial ao colega Gelcler pelas suas 
observações úteis. 

CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR é An 
alista de Sistemas Sênior. 

* Autorizada Microdigital!!! 
* Assistência Técnica 
* Transferência Arquivos APPLE/IBM 
* Placas e Acessórios Importados 
* 4000 Programas para Apple II+, //e 
* Clube de usuários 8 bits 
* Jornal cm disketto mensal 

% * 

o 

* 1% V sSHoP^S ( õ * 

Proframu Cr» M 000,00 pur dUkette grovedo, frtle J* tncluao, 
na compra kdnta da J unidade*. catalogo grálU. 

1 PR INCE OP PÉRSIA //«: Aventura e ação no Pxlãelo dai mH e uma noltca. 

I TETRIS l/r Deaa/le aua IntelIgímU nu pataagena da U R SJ. 
I BATTLE ClttSS //* fogo da Xxdrrt com xidmaçôe* gráfica* cin 3D. 
I COLO RUS1I Ur. Aventura gráilca com ação aobre a dcacoLcrta do Ourol 
1 CALIPÓRNIA GAMES //c Jogoa da verão. cora eicelcntei grá/lcoa. 
1 CAPTAIN GOODNIGIIT Aventura a inUtárto. neeie eacelenta )ogo. 
1 HOIIOCOP l/r. Baeeado no filma de maior auceaao. Uro c ação. 
1 HKNEOADE l/r Briga da rua, uae mo toa, corrtnlaa a muita luta. 
1 THEXDER //• |ogo doa Tranaformeri. vira ROBO ou AV1ÀO. multa ação. 
1 BATMAN l/r. Excelente adaptação do filme de maior Blthelerla, conílral 
2 THE GAMES SUMMER EDITION //a: |ogoa da vario, aalllo ollmpíadaal 
3 THE GAMES WINTEH EDITION //a: Jogoa de Inverno, ealllo ollinpladaal 
1 PUGHT SIMULATOR II Simulador completo da vôo. com cenárloa USA. 
2 PIAYROOM l/t Introduu acu flllao a Informática, educacional conceituado. 
1 CRQSSBOW //a Ajuda urna turroa da mágtcoa a aprandlaea a cltegar no caalclo. 
1 RAD WARRIOR //a O Homem daa Caverna* num mundo avançado, dcaculra aal 
2 ROGER RAHHIT//e: Jogo do animado coelho de Wall ülancy, llndoa gráflcoa. 
1 CHESSMASTEH 2100 Excelente >>gu de xadret em 3D. com Jogada* doa meatrea. 
1 IIEAVY BARREI. //* Jogo ealllo comandoa em ação. 
I PAPERBOY: Entrague ojornel da cata rm raaa em aua bicicleta. 
1 ORÇAMENTO DOMESTICO: Controle de orçamento doméallco 
1 TOTALWORK3 II //• Banco de Dadoa. Editor Texto e Planilha. 
2 SUPERCALC 3A Ur. Planilha Eletrônica, com recurao de grafico* 
I DAZZLE DRA W Ur. Editor Gráfico em Super Alta Reaoluçio. 
3 VCR COMPANION //* Animação Crá/ica para efcltoa eapeclala em Vídeo. 
I PERSONAL NUMEROLOGY: Mapa Numerológtco, em 6 páglnaa, excelente! 
1 ASTROSCOPE Mapa aatral e Interpretação de aelrologla. confira! 
1 ACENDA ELETRÔNICA: Coloque acua afaxerea no acu micro. 
I MI.OGO Linguagem LOGO cm portuguê* para crtançaa 
1 XTEKM 3 0: Programa para Modem Mhcde 12 AP. em nova verião. 
1 APPLE ClLUN II: Programa para leate do aeu microcomputador. 
1 BANNERMANLA //a. Crie Bannara IncrivaU c auper elcganlea. 
3 THE NEW PRINT SHOP //e: Nova veraio do Prlnl Shop. renovado com ♦ fonlea! 
3 THE NEW PRINT SHOP//e: PAHTY LDITION: Ponlea com motivo Kcalaat 
3 THE NEW PRINT SHOP //e: SCIIOLL ÜUSSINESS EDITION: Fonte* inollvoa eacolarea! 
3 THE NEW PRINT SHOP //e: SAMPLE EDITION: Ponlea moUvoa dlveraoal 
2 APPLE WORKS 3 0//a Completo • mala nova vtraão dcale Integrado! 
2 MULTISCMIBE l/t Excelente ediur de texto com rccuraoa gTáflcoa. 
3 PUBUSH IT 4 OO //• Detktop PuLIUh com racuraoa da multl mídia. 
I PRINT MASTEH PLUS Kaça carlaua e cart&ea coro eale aplicativo. 
I COPY II PLUS t l //a Copla. de*| rolrja oa acua programa* 
1 SISTEMA DE DUPLICATAS: Coniroie dupilcalaa cm carteira. 
1 PULHA DE PAGAMENTO Pulha Multl Emprcaa, controle aua empreta }á. 

(021 t 287-0610 Fojc (021 J 
82 âti 

227-6084 
o. 307 

HARDWAAES: 224 7 0“000 
Pavor verificar o noaao estoque via FAX ou TELEfONt. antea de etcluar 
encomenda. 

TK3000 l/t STANDARD I4k--- 
TK3000 //« STANDARD 44K SISTEMA 09 MC...— 
TK3000 //e COMPACT 128K..... 
DRIVE APPLE 3 1/4. (Kevlaado)... 
DRIVE APPLI 3 1/4 INOVO)... 
PLACA DRIVE___—-— 

». UM MMMHIMM 

11 WWIMl MW W<»4 • •• i 

• • ••• MMMMM 

PLACA CP/M •♦••♦•••M«*H«*««aaai#aa*«a**iM«»*****aa*a»a**a**MiMii**M*»*»i»ii*t,»i*mri •###•••••••*■ 
PLACA 90 COLUNAS IP ....... 
PLACA 12BK II* .... 
PLACA 16K II*- iMiiHmMi um»»—««nxMMaiMaaNaawa******»»»1 

PLACA IMPRESSORA GRAPII* COM CABO ——-. 
PLACA IMPRESSORA SUPER PARALLEL 1IK COM CABO- 
PLACA TKWORKS94IC- 
PLACA TKWORKS256K... 
PLACA TKWOHKS 312K_ 
JOYSTICK IMPORTADO MA CM lll--- 
PLACA MICROMODEM RHEÜE 1200/73(1 ANO GAJIANTU) 
PLACA ACELERADORA TRANSWARP- 
PLACA TKCLOCK (REIjÒCIO REAL COM BATERIA NlCKKL CaD) 
PLACA RS 232 SUPER SERIAL APPLE .. 
EXAUSTOR DE AR PARA TKSOOO OU APPLE - 
MOUSE COM PLACA APPLE ORIGINAL--- 
DRIVE 3.3 APPLE COM CONTROLADORA 900K- 
MONITOR DE VIDEO FÓSFORO VERDE OU AM BAR- 
IMPRESSORA EPSON T-2000 OU LX910 (90 COLUNAS)- 
IMPRESSORA COLORIDA CITIZEN GX 200 (COLORIDA)- 

_t 110 
— I 140 
_ I 120 
_» 30 
_ I 100 
— I 30 
-• 12 
— I 22 
— I ll 
-I 10 
_l 13 
_» 33 
— I 30 
_ I 9(i 
— I M 
— » M 
_1110 
_• 200 
_è 93 

I 33 
— I 10 
_S 2S0 
_1100 
_» 93 
—. 1300 
_ 1140 

Fuça seu pedido por carta, relacionando o nome do programa, para achar o total 
multiplique o n1 de diskettes pelo valor acima mencionado. Não esqueça de 
identifiror-se e o local para remessa. Anexe checnie nominal à "Maça Shop’» 
Eletrônica I.tda" e remela para o endereço acima. Seu jiedldo acrá prontamente 
sata»rwl li ti if Íllirl^ilíln. 



Hot Shot Gamers Mutimídia Designers 
Queremos saber quem é o melhor em jogos para o PC, Você é bom de gráficos, animação e som no PC? 
ie ação, a> en; .ra e estratégia São três categorias de Mostre os seus talentos e aproveite para ficar 

I conhecido intemadonalmente, e também 
X\y/Jj ser premiado neste concurso. Os melhores 

jL classificados e o vencedor em cada 
UG “^categoria (gráficos, animação e som) terão 
| seus trabalhos promovidos junto aos 

produtores gráficos dos EUA. Todos 
poderão participar no desenvolvimento de 

M \ trabalhos lá e aqui, inclusive no fascinante 
mundo dos jogos, tendo acesso a novidades bem 
quentes, antes dos outros. 

a outros, para ganhar fama internacional. O 
melhor de tudo é que você fará parte de uma 
elite, e os melhores colocados serão citados 
em nossa assinatura mensal, a Dispro 
Novidades, e também intemadonalmente 
junto aos produtores de jogos. Todos terão 
acesso às novidades quentes como nossos 
consultores. Quanto ao grande ganhador... V 
pena partidpar! 

Dispro Software Ltda. 
Av. Paulista, 2073 • Conj. Nac» 
Horsa 1*11* Andar • Cnj. 1101 
01395-900 São Paulo, SP 

NAO FIQUE 
ASSIM 
Temos Mais de 

40.000 soluções 

prontinhas 

pra você, 

especialmente 

para Windows. 

Tudo atual - 

uma grande 

tranquilidade! 

Veja apenas 

algumas soluções. 

SOLUÇÕES WINDOWS 
Drivers p/ placas de vídeo, 
impressoras, scanners, etc. 
Fontes TrueType p/ Win 3.1. 
Fontes ATM 410 discos). 
Diagnósticos de "Urecoverable 
Errors." 
Gráficos BMP e de ícones. 
WinGif: captura gráficos. 
DustBin: fácil apagar arauivos. 
4Win: a melhor sessáo DOS, e 
ainda carrega programas DOS e 
Windows. 
Icon Master: crie e edite seus 

rÓDrios ícones. 
cie: uma janela aberta 

sumiu? Cycle acha-a 
automaticamente. 
WinDock: ativa programas 
levados lá. 
Statline: monitora os recursos do 
Windows, d calend. e relógio. 
NeXT: ativa programas e salva 
telas, como no ambiente Next. 
Unicom: ótimo p/ comunicações. 
Postlt: lembra-lhe tudo, sempre. 
PaintShop: editor de imagens. 

SOLUÇÕES REDES 
Utilitários indispensáveis p/ 
segurança, backup, diagnós¬ 
tico, ajuaa, vírus, insta laçáo - 
♦67 discos de soluções. 
U-NET: rede sem placas. 

SOLUÇÕES CLIPPER, C 
Fontes de programas que já 
funcionam, também em ASM 
e Pascal mais ferramentas p/ 
debug, clone dBase, gerador 
de documentos. 4-143 discos. 

SOLUÇÕES GERAIS 
Nova TtíAV: antivírus, 
detecta e elimina mais vírus. 
4DOS: os comandos DOS 
ficam mais simples. 
XT-1024: aumenta memória 
de XT e AT/286. 
386 TEST: diagnóstico p/ 386. 
QMODEM: p/comunicar. 

SOLUÇÕES BRASIL 
SENA novo, simula eventos. 
Contas a pagar/reçeber, fluxo 
de caixa. 
SIAC: autom. comerc. (30 reg) 

VIDEOTEXTO: veja saldo banco, crédito/prot e mais. 
NEWCEP: tudo atual. A partir de Cr$ 90.000,00 por cópia 

• • • • ■# • !••»••• 

■ •.......... ■ § »W 

011-251-2344 ou 011-288-6898 
Sua Fonte Original de Shareware 
vAy.\v.\\vXv!v.\\y;\v 

y.v.v.v.v/.v.v.v.v.v/X XvXvX-Xv 

•WV.Vj 

• • • • • •_ 

Dispro Software Ltda. 
| Av. Paulista, 2073 • Conj. Nacional 
I Horsa Ml* Andar-Cn .il01 

01395-900 São Paulo, SPÊÊÊ >:vXv>:‘ xvi x-x*: •: 
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UTILITÁRIO 

D Adriano Camargo e Ligia Camargo 

Quando trabalhamos com vários editores de texto em 
um mesmo micro, ou quando queremos ler um texto de 
outro editor, trequentemente nos deparamos com o pro¬ 
blema de caracteres acentuados ou especiais, que variam 
de editor para editor. 

O programa apresentado visa diminuir o trabalho de 
conversão dos arquivos, permitindo a montagem e edição 
de uma tabela para este fim. Ele foi elaborado em QBasic, 
mas com algumas modificações pode rodar em GWBasic. 
Aconselho a compilação do programa para uma 
apresentação mais profissional. 

O menu principal é constituído de 4 opções: CRIAR 
TABELA, EDITAR TABELA, CONVERTER ARQUIVO e 
FIM. A primeira opção necessita do nome da tabela e de 
seu conteúdo. Na primeira linha digita-se o conteúdo do 
arquivo origem, e na segunda, o caractere convertido. 
Deve-se entrar um caracter por vez, com a tecla ENTER 
apos cada um. Os métodos de entrada são ASCII puro, 
decimal e hexadecimal. Os bytes em decimal são iniciados 
por $, e os hexadecimais por #. 

A segunda opção permite modificar uma tabela. Após 
ser informado o nome da tabela, pode-se editar e incluir 
bytes de conversão, gravar ou não a tabela. O método de 
entrada dos bytes é o mesmo da opção 1. 

Para converter um arquivo, deve ser dado seu nome 
original, destino e a tabela de conversão. Caso você tenha 
acabado de entrar ou editar uma, e deseje utilizá-la, tecle 
ENTER. 

ADRIANO CAMARGO RODRIGUES DA CUNHA, possui um PC AT 386 
e MSX 1.1. É autodidata em BASIC, 8088, Z80 e Pascal. Cursa o 
primeiro científico. 

LÍGIA CAMARGO, possui um PC AT 486 e MSX 1.1. Programa em 
BASIC. É formada em geologia. 

PC convert 

by A&L Software 

1992,1993 

DECLARE SUB CENTER (T$, L) 

SCREEN 0: WIDTH 80: KEY OFF: COLOR 

15, 0 
DIM Al$(500), A2$ (500) : F = 0: C = 

0: MAXFILES = 2 

MENU1: 

CLS : COLOR 15, 1: CLS : GOSUB 

BORDA: LOCATE 1, 2 

LOCATE 1, 35: COLOR 0: PRINT "PC 

convert": LOCATE , 30: PRINT "by A&L 

Software 1992" 

T$ = "Menu principal": op = 4: 

0$(1) = "Criar tabela": 0$(2) = "Editar 

tabela": 0$(3) = "Converter arquivo": 

0$(4) = "Fim" 

GOSUB MENU 

ON OPP GOTO CRITAB, EDTAB, CONVARQ, 

FIM 

FIM: 

KEY ON: CLS : WIDTH 80: COLOR 15, 

0: SYSTEM 

CRITAB: 

CLS : GOSUB BORDA: COLOR 2: CENTER 

"Criar tabela de conversão", 5: COLOR 

14: LOCATE 7, 2 

INPUT "Nome da tabela "; N$: COLOR 

15 
PRINT : LOCATE 8, 2: PRINT "Fonte": 

PRINT : LOCATE , 2: PRINT "Destino": C 

= 0 
ENTDADO: 

LOCATE 9, 2: COLOR 14: GOSUB DECOD: 

IF Al$ = "" THEN GOTO SAVTAB 
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A1$(C) = Al$: LOCATE 11, 2: GOSUB 

DECOD: IF Al$ = THEN GOTO SAVTAB 

A2$(C) = Al$: C = C + 1: LOCATE 9, 

2: PRINT SPC(78); : LOCATE 11, 2: PRINT 

SPC(78); : GOTO ENTDADO 

SAVTAB: 

OPEN N$ FOR OUTPUT AS #1: FOR J = 0 

TO C - 1: PRINT #1, Al$(J): PRINT #1, 

A2$(J): NEXT: CLOSE : GOTO MENU1 

EDTAB: 

CLS : GOSUB BORDA: COLOR 2: CENTER 

"Editar tabela", 5: COLOR 14, 1: LOCATE 

7, 2 

INPUT "Nome da tabela "; N$ 

PRINT : COLOR 1, 15: LOCATE , 30: 

PRINT CHR$(27); " "; CHR$(26); " - Es¬ 

colhem dado a editar": LOCATE , 30: 

PRINT "SPC - Edita dado ": 

LOCATE , 30: PRINT "ESC - Retorna 

": LOCATE , 30: PRINT "RET - Grava e 

retorna ": LOCATE , 30: PRINT 

"INS - Insere novo dado " 

C = 0: OPEN N$ FOR INPUT AS #1: 

COLOR 15, 0 

LETAB2: 

IF EOF(1) THEN GOTO MOSTAB ELSE 

LINE INPUT #1, A1$(C): LINE INPUT #1, 

A2$(C): C = C + 1: GOTO LETAB2 

MOSTAB: 

COLOR 15, 1: CLOSE : F = C - 1: C = 
0 

MOSTAB2: 

LOCATE 15, 10: PRINT SPC(69); : LO¬ 

CATE 16, 10: PRINT SPC(69); : LOCATE 

15, 2: PRINT "Fonte :": LOCATE 16, 2: 

PRINT "Destino:" 

LOCATE 15, 10: FOR I = 1 TO 

LEN(Al$(C)): PRINT ASC(MID$(Al$(C), I, 

D); : NEXT: LOCATE CSRLIN, POS(0) 

- 1: PRINT " ": LOCATE 15, 60: FOR I = 

1 TO LEN(Al$(C)): PRINT MID$(A1$(C), I, 

1); " "; : NEXT 

LOCATE 16, 10: FOR I = 1 TO 

LEN(A2$(C)): PRINT ASC(MID$(A2$(C), I, 

D); : NEXT: LOCATE CSRLIN, POS(0) 

- 1: PRINT " ": LOCATE 16, 60: FOR I = 

1 TO LEN(A2$(C)): PRINT MID$(A2$(C), I, 

1); " "; : NEXT 

LOCATE 21, 2: PRINT "Dado :"; C + 

1: LOCATE , 2: PRINT "Total:"; F + 1 

OPTED: 

A$ - INKEYS: IF A$ = "" THEN GOTO 

OPTED ELSE A = ASC(A$): IF A = 32 THEN 

G = C: GOTO EDIT2 ELSE IF A = 27 THEN 

GOTO MENU1 ELSE IF A = 13 THEN GOTO 

EDIT5 
* 

B$ = MID$(A$, 2, 1): IF B$ O "" 

THEN B = ASC(B$): IF B = 77 AND C < F 

THEN C = C + 1 ELSE IF B - 75 AND C > 0 

THEN C = C - 1 ELSE IF B = 82 THEN GOTO 

EDIT6 

EDIT1: 

LOCATE 15, 10: PRINT SPC(30); : LO¬ 

CATE 16, 10: PRINT SPC(30); : GOTO 

MOSTAB2 

EDIT2: 

LOCATE 15, 10: PRINT SPC(30); : LO¬ 

CATE 15, 10: GOSUB DECOD: IF Al$ = "" 

THEN Al$ = Al$(C): GOTO EDIT3 

EDIT3: 

Al$ (C) = Al$: LOCATE 16, 10: PRINT 

SPC(30); : LOCATE 16, 10: GOSUB DECOD: 

IF Al$ = "" THEN Al$ = A2$(C): GOTO 

EDIT4 

EDIT4: 

Al$ (C) = Al$: C = G: GOTO EDIT1 

EDIT5: 

OPEN N$ FOR OUTPUT AS 11: FOR I = 0 

TO F: PRINT #1, A1$(I): PRINT #1, 

A2$(I): NEXT: CLOSE : RUN 

EDIT6: 

F = F + 1: G = C: C = F: GOTO EDIT2 

CONVARQ: 

CLS : GOSUB BORDA: COLOR 2: CENTER 

"Converter arquivo", 5: COLOR 14: LO¬ 

CATE 7, 2 

INPUT "Nome do arquivo de entrada"; 

N$: LOCATE , 2: INPUT "Nome do arquivo 

de saida "; Nl$: LOCATE , 2 

NOMTAB: 

INPUT "Nome da tabela de conversão 

[RET para a tabela na memória]"; T$ 

IF T$ = "" AND F = 0 AND A1$(0) = 

"" AND A2$(0) = "" THEN COLOR 25, 15: 

CENTER "Nao existe tabela na 

memória!!", 11: A$ = INPUTS(l): COLOR 

14, 1: LOCATE 11, 2: PRINT SPC (78); : 

LOCATE 9, 2: COLOR 14, 1: GOTO NOMTAB 

COLOR 15, 0 

PRINT : COLOR 1, 15: LOCATE 11, 2: 

PRINT "Convertendo o arquivo '"; N$; 

COLOR 15: PRINT : S = CSRLIN 

IF T$ = "" THEN GOTO LEARQ ELSE 

OPEN T$ FOR INPUT AS #1: C = 0 

LETAB: 

IF EOF(1) THEN CLOSE : F = C - 1 

ELSE LINE INPUT #1, A1$(C): LINE INPUT 

#1, A2$(C): C = C + 1: GOTO LETAB 

LEARQ: 

OPEN N$ FOR INPUT AS #1: OPEN Nl$ 

FOR OUTPUT AS #2: C = 1 

FIMARQ: 

IF EOF(1) THEN CLOSE : GOTO ARQCOK 
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LINE INPUT #1, A$: LOCATE 13, 2: 

COLOR 15, 1: PRINT "Linha:"; C 

AA$ = "": FOR J = 1 TO LEN(A$): LO¬ 

CATE 14, 2: PRINT "Byte J: COLOR 

15: FOR I = 0 TO F: AN$ = MID$(A$, J, 

1): IF AN$ = LEFT$(Al$(I), 1) THEN 

GOSUB CHANGE 

NEXT I: AA$ = AA$ + AN$: NEXT J: 

PRINT #2, AA$: C = C + 1: GOTO FIMARQ 

ARQCOK: 

COLOR 1, 15: LOCATE 16, 2: PRINT 

"Arquivo convertido!"; INPUT$(1): GOTO 

MENU1 

BORDA: 

COLOR 15, 1: CLS : LOCATE 1, 1: 

PRINT CHR$(201); STRING$(78, 205); 

CHR$(187); 

FOR I = 2 TO 23: LOCATE I, 1: PRINT 

CHR$(186); : LOCATE I, 80: PRINT 

CHR$(186); : NEXT 

PRINT CHR$(200); STRING$(78, 205); 

CHR$(188); : RETURN 

MENU: 

COLOR 0, 15: CENTER T$, 5: FOR J = 

1 TO op: LOCATE 6 + J * 2, 30: COLOR 

15, 1: PRINT 0$(J): NEXT 

OPP = 1: DO 

LOCATE OPP * 2 + 6, 30: COLOR 1, 0: 

PRINT 0$(OPP); SPC (35 - LEN(0$(OPP))); 

U$ = "": A$ = INKEY$: IF A$ O "" 

THEN IF ASC(A$) = 0 THEN U$ = MID$(A$, 

2, 1) 
IF A$ = " " OR A$ = CHR$(13) THEN 

RETURN 

IF‘U$ - "H" THEN LOCATE OPP * 2 + 

6, 30: COLOR 15, 1: PRINT 0$(OPP); 

SPC(35 - LEN(0$(OPP))); : OPP = OPP - 

1: IF OPP = 0 THEN OPP = op 

IF U$ = "P" THEN LOCATE OPP * 2 + 

6, 30: COLOR 15, 1: PRINT 0$(OPP); 

SPC(35 - LEN(0$(OPP))); : OPP = OPP + 

1: IF OPP = op + 1 THEN OPP = 1 

LOOP 

DECOD: 

Y = CSRLIN: X = POS(O): CC = 0: FOR 

I = 1 TO 10: A$(I) = "": NEXT 

DO: Al$ = "": LOCATE Y, X: LINE 

INPUT Al$: IF Al$ = "" THEN GOTO ARRUMA 

CC = CC + 1: IF LEN(Al$) = 1 THEN 

A$(CC) = STR$(ASC(Al$)) 

A$ = LEFT$(Al$, 1): IF A$ = "#" 

THEN A$(CC) = STR$(VAL("4H" + MID$(A1$, 

2))) 
IF A$ = "$" THEN A$(CC) = MID$(Al$, 

2) 
X = X + 5: LOOP 

ARRUMA > 

Al$ = "": FOR I = 1 TO CC: Al$ = 

Al$ + CHR$(VAL(A$(I))): NEXT: RETURN 

CHANGE: 

FL = 0: FOR K = 1 TO LEN(AIS(I)): 

IF MID$(A$, J - 1 + K, 1) <> 

MID$(Al$(I), K, 1) THEN FL = 1 

NEXT: IF FL = 1 THEN RETURN 

AA$ = AA$ + A2$(I): J = J + 

LEN(Al$(I)) - 1: AN$ = RETURN 

SUB CENTER (T$, L) 

LOCATE L, ((80 - LEN(T$)) / 2): PRINT T$ 

END SUB 

MU» 

Monte um PC importado 
sem estar montado na grana 
SSS—PC9r Curso de montagem de PC. Sistema 
método é simples e rápido, de apostila. Rápido e economico. 
São 200 páginas com dicas, 
técnicas e mais de 60 
ilustrações e você não precisa 
saber eletrônica, basta saber 
escolher corretamente os 
componentes: placas, drives, 

discos rígidos, monitor.. Dicas e 

Pagarei apenas Cr $520.OCX), roais despesas postais, e sei 
que vou receber um manual do curso de montagem de PC. 

Nome:_ 

técnicas de montagem e software. Conheça o 
hardware do PC. Como converter seu PC em AT. 
Faça você mesmo! Este manual ensina como! 

Cidade: Estado: Cep: 
rv Envia o cupom «por* Mm practMr mandar dnhaíro Voc* %6 paga quando receber o mu 

^ manual na agènaa doa corre»o$ da tua odada Validada do preço eté3l /05/53 peddoe 
£j pottadot apòa aata data Mrto atandidoa paio valor do maa da poatagam_ 

■ 



LITEC LIVRARIA EDITORA TÉCNICA LTDA. 

Rua dos Imbuas. 257 - CEP. 01.208-010 - SÃO PAULO - SP • Tel. (011) 222-0477 - FAX: (011) 220-2058 

Assinaturas de revistas importadas: 

Byte, Cadence, Dr.Dobb's Journal, Database, Advlsor, CONDIÇÕES: Entrega a partir do mês seguinte ao da 
Windows Magazine, PC World, Lan Technology e assinatura 
outras... Pagamento antecipado. Solicite intormaçóes. 

Windows 
DESENVOLVENDO 0 WINDOWS 3.1 • Sheldon 
SEGREDOS DO WINOOWS11 - Contém 3 Disquetes grátis -Lingslone 
MAGICAS COM WINOOWS 11 - contém 4 dequetes grate - Lwngslone 
WINDOWS 3.1 • WoiiwwvBoom 
WINDOWS 3.1 • FERRAMENTAS PODEROSAS - Gráls 4 dscos • Lebond Group 
WINDOWS 11 TÉCNICAS AVANÇADAS • Grâls 2 decos • Bcyce 
WINDOWS 3.1 GUIA 00 USüAfllO • Hearst 
WINDOWS 3.1 SEM MISTÉRIO • Dicas, Técnicas s Truque» - Mmk Cardoso 
WINDOWS EM REDE • Edicao NETWARE - Marks Seguei 
APRENDA WINOOWS 3.1 FOR WORKGROOPS EM 10 MINUTOS - GUIA PRÁTICO - 
Bames 
COMUNICAÇÕES COM WINDOWS 11 SEM MISTÉRIOS • CaidosaMink 
TREINAMENTO RÁPIDO ÉM WINOOWS FOR WORKGROUPS ■ CoxKorvran 
REDE LOCAIS COM WINOOWS 11TEC. AVANÇADA• INCLUI NETWARE 3.11 - Hader 
WINDOWS 3.1 OLEOOE • GUIA 00 PROGRAMADOR • Clark 
WINDOWS 3.1 • SlnsorVAndrwrs 
PROGRAMANDO EM WINDOWS 3.1 - Saram 
EXPLORANDO 0 WINDOWS 3.1 - Coto Group 
POR DENTRO 00 WINOOWS 11 • GUA COMPLETO • Boyce 
PC WORO COMO USAR WINOOWS 3.1 NA PRATICA - Buren 
TREINAMENTO RÁPIDO EM WINDOWS 11 • CocKervran 
MICROSOFT WINDOWS 3.1 TÉCNICAS PROGRAMAÇÁO - Microsoft 
WINDOWS 3.1 HELPOESK - Townsend 

Word for Windows 
SIMPLES E RÁPIDO WORD FOR WINOOWS 2 - Campboll 
rApido e fácil word para Windows • vr ao - cm» 
WORD FOR WINOOWS 2 EM 23 LIÇÕES - Aitken 
MICROSOFT WORD FOR WINDOWS 2 • GUIA DO USUÁRIO • Holfman 
TREINAMENTO RÁPIDO EM WORD 2.0 PARA WINDOWS - LanbertCox 
TUDO SOBRE MICROSOFT WORD P/ WINDOWS VR 2.0 • Ziegler 
WORD FOR WINDOWS VR2.0 - Hergen 
WORD 20 Pr WINDOWS FERRAMENTAS POOEROSAS • Gratit 1 ditco - Lottndge 
DOMINANDO O MICROSOFT WORO FOR WINDOWS VR 10 - Vbung 
O MELHOR DO WORD FOR WINDOWS 10 • MANUAL DO USUÁRIO - Marmei 

Excel 
O MELHOR DO EXCEL 4 P/ WINDOWS • Haivey 
EXCa 4 PAR A LEIGOS • UM MANUAL P/ NOVOS USUÁRIOS - Harwy 
EXCEL 4 FOR WINDOWS - McVey 

PC WORLD EXCa 4 P/ WINDOWS • GUIA COMPLETO - WakenbachMaquaies» 
RÁPIDO E FÁCIL EXCEL P/ WINDOWS VRA - O Hara 
EXCEL 4 FOR WINDOWS-Nelson 
TREINAMENTO RÁPIDO EM EXCa 4 PARA WINDOWS Cox/Kervran 
IWCROSOFT EXCEL 3 FOR WINDOWS Souae 
EXCEL 3.0 FOR WINDOWS - Nunes, Aras 
EXCEL 3 FOR WtfDOWS - Buren 
MICROSOFT EXCa 3 • Vtclui apéndic* da «areio 4 - contém 1 disco Miaosoft 
DOMINANDO O EXCEL 4 FOR WINDOWS lòwnsend 
DOMINANDO O EXCa 3 FOR WINDOWS - Townsend 

Redes locais p/ netware 
GUA PARA INTERUGAÇÁO DE REDES LOCAIS • DorOer 
IMPRESSÁO • SEU GUIA PARA IMPRESSÁO EM REDES LOCAS Chumüey 
SEGURANÇA- GUIA P/O USO SEGURO EM REDES LOCAS • Sawckj 
REDES LOCAIS Cl WINDOWS 3.1 C/TEC.AVANÇADAS • Inclui NetWare 3.11 • 
Hâdor 
DIAGNÓSTICO E SOLUÇÁO DE PROBLEMAS • GUIA PARA SOLUCIONAR 
FACILMENTE PROBLEMAS EM REDES LOCAS - Segai 
DVORACK PC: GUIA DE CONCTIVIOADE - Dvorak Ans 
REDES LOCAIS CWINDOWS11 i NOVa NETWARE 3.11 • Saxon 
REDES LOCAIS NOVEL NETWARE-MANUAL DO USUÁRIO - Cfvtiaten 
NOVELL NETWARE FERRAMENTAS PODEROSAS- Grã» 3 ditco» Edethtt 
COMO IMPLANTAR/GERENCIAR NOVEL NETWARE V2.1 S, 30, 12 E 3.11 • Carvão 
GERENCIAMENTO DE REDES • UMA ABORDAGEM DE SSTEMAS ABERTOS - Bnsa 
REDE CORPORATIVA INTEGRADA- V01OADO&IMAGEM - ConeaBemá 
REDES LOCAS NAS EMPRESAS - Oliveiraflivéra 
EDI-MHS-A COMUNCAÇÀO EMPRESARIAL GLOBAL - Correia 

WORDPERFECT 
WORDPERFECT FOR WINDOWS MACRO TOTAL Jamsa 
TREINAMENTO RÁPIDO EM WORDPERFECT PARA WINOOWS - FoxAJf&ri 
WORDPERFECT PARA LEIGOS • UM MANUAL P,NOVOS USUAflÜS - Gockíi 
PC WORLD WORDPERFECT P/WIN. • GUIA DOS P/WINDOWS - Deoo Gra» Harwy 
O ABC DO WORDPERFECT S.0 • Inclui Vr. S.1 - Néibauer 
RÁPIDO E FÁCIL WORDPERFECT P/WINOOWS v 11 • OHara 
WORDPERFECT 11 EM 20 LIÇÕES • Boisorone 
WORDPERFECT 5M1-TUOO O QUE VOCÉ QUERIA SABER • Jonea 
EDfTORAÇÁO aETRÔNICA WORDPERFECT Iftll - Parker 
MANUAL DO WORDPERFECT 10 • Beartam 

TEMOS MAIS DE 3.000 TÍTULOS DE LIVROS NAS AREAS DE INFORMÁTICA, ELETRÔNICA E ELETRICIDADE. 

• ATENDEMOS PARA TODO O BRASIL ATRAVÉS 
DE REEMBOLSO POSTAL P/ VARIG 

• ACEITAMOS CARTÕES DE CREDITO: DINERS, 
CREDICARD, VISA E AMERICAN EXPRESS. 

Envie junto com seu pedido o cupom ao lado 
e concorra a uma assinatura anual da Revista 
MICRO SISTEMAS 

TÍTULO AUTOR 



D Fernando Zemor e José Carlos Frantz 

Em que pese a relativa simplicidade, o trabalho de 
digitação para alimentar um banco de dados, via de regra, 
torna-se uma tarefa cansativa, sem falar que, em 
determinados casos, esconde surpresas indesejadas. 

Suponhamos uma situação na qual estivéssemos al¬ 
imentando um cadastro de clientes ou de fornecedores, ou, 
até mesmo, uma agenda pessoal. Campos 
freqüentemente obrigatórios em tais aplicativos, como CID¬ 
ADE e ESTADO, podem vir a tomar-se uma verdadeira 
fonte de dores de cabeça. 

Isso não só pelo gasto de tempo na digitação como pelo 
risco de se digitar um mesmo dado - por exemplo, o nome 
de um Estado - de duas ou mais maneiras diferentes (Rio 
Grande do Sul, R. Grande do Sul, R. G. do Sul), com¬ 
prometendo, assim, a padronização necessária para uma 
pesquisa no arquivo indexado por este campo. 

Foi pensando em superar estes problemas que 

desenvolvemos a função SELECIONA(), objetivando, 
fundamentalmente, dotar seus aplicativos de agilidade e 
segurança, 

COMO FUNCIONA 

SELECIONAO é uma função desenvolvida para ser 
utilizada com o comando SET KEY, obedecento à seguinte 
sintaxe: 

SET KEY <num> TO [<rotina>], onde: 

<num> é o valor INKEY() da tecla à qual se atribui a rotina 
(no nosso exemplo, 28, que corresponde à tecla Fl) e 

<rotina> é o nome da função ou procedure a ser executada 
quando se pressiona a tecla escolhida. Caso a <rotina> 
não seja especificada, a atribuição corrente é cancelada. 

A partir de um estado de espera, neste caso um READ, 

Nome Tel.: ^.TMicro 
• 

Endereço: Sistemas 

CEP: UF.s 
PAGAMENTO EM DUAS VE¬ 
ZES 
• • 

Você assina MICRO SISTEMAS e paga em 
duas vezes: um cheque no valor de CrS. 
592.500,00 para pagamento a vista e outro 
ng mesmo vglor para 30 dias • 

1 # • • 

♦ • 
• 

ASSINATURA ANUAL 

Cr$ 1.185.000,00 

Equipamento: Profissão: 

Cheque n. Banco: 

obs. 
# 

t 

Assinatura: _ 

• • .« • • * • 
*JÊ 

1 Desejo receber da ATI EDITORA S/A., uma assinatura anual 
_(12 meses) do revista MICRO SISTEMAS. 

ATI Editora S.A. 
Rua Washington Luiz, 9 gr. 402 
CEP. 20230-900 - RIO DE JANEIRO - RJ 



esta função recebe do programa chamador 4 variáveis: 
CAMPO - que corresponde ao número do campo a ser 

selecionado dentro do arquivo de dados 

ARSEL - que corresponde ao número da área onde está 
aberto o arquivo de dados 

ORDEM - que corresponde à ordem do arquivo índice a 
ser selecionado 

COORD - que corresponde ao vetor com as coordenadas 
para a função ACHOICE 

4 

A seguir, em cada um dos registros do arquivo, o 
conteúdo do campo escolhido - previamente validado, de 
modo a impedir que apareça em duplicidade • será 
armazenado em um vetor. 

Este vetor, por sua vez, fará parte da função ACHOICE(), 
invocada para apresentar-lhe as opções disponíveis no seu 
banco de dados. 

Você poderá movimentar-se livremente por entre as 
alternativas com as teclas de navegação - Setas, Home, 
End, PgDn e PgUp - selecionando (ENTER) aquela da sua 
escolha ou abortando a operação (ESC). Caso uma das 
opções seja selecionada, a variável VAR_GET será in- 
icializada com o nome da variável do GET pendente e, 
após, o conteúdo de VAR_GET será igualado ao item 
escolhido, retornando-o ao programa chamador. 

Acessoriamente, SELECIONAQ preserva, nas variáveis 
privadas NUM_AR e NOM_OR, a área de trabalho e a 
ordem do índice recebidos do programa principal, 

restaurando-as ao seu final. 
SOBRE O NOSSO EXEMPLO 

Você poderá, evidentemente, utilizar já a função 
SELECIONAQ, adaptando-a à sua aplicação. Contudo, 
caso queira testá-la através do programa exemplo que 
estamos lhe oferecendo, você deverá criar o arquivo PRO- 
GRDB.DBF com a estrutura abaixo: 

CAMPO TIPO TAMANHO 

NOME C 20 
CIDADE C 20 
ESTADO C 20 

Após isso, basta rodar PROGR que ele mesmo se 
encarregará de criar os arquivos de índice e de mostrar-lhe 
a utilidade da função SELECIONAQ. 

Mas não esqueça, para que SELECIONAQ funcione é 
preciso que o arquivo de dados contenha, pelo menos, um 
registro.* 

Faça bom proveito! 

FERNANDO ZEMOR é formado em História, programa em Basic, 
Dbase e Clipper. 

JOSÉ CARLOS FRANTZ é Técnico em Informática, programa em. 
Cobol, Open Access, Dbase e Clipper. Ambos trabalham na Área de 
Informática do DESA, Banrisul • POA/RS. 

★ ★♦★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★Ar ★ 

* Programa : PROGR.PRG - Demonstra a funcao SELECIONA() * 

♦Autores : FERNANDO ZEMOR e JOSE CARLOS FRANTZ * 

cls 

set intensity off 

sele 1 

if .not. file('PROGRDB1,NTX*) .or. .not. file('PROGRDB2.NTX') 

use PROGRDB 

index on CIDADE to PROGRDB1 

index on ESTADO to PROGRDB2 

endif 

use PROGRDB index PROGRDB1,PROGRDB2 

while .t. 

RESP := space(l) 

NOM := space(20) 

CID := space(20) 

EST := space(20) 

0 06,15 say 'NOME.: [' + space(20) + ']' 

0 07,15 say 'CIDADE...: (' + space(20) + ']' 

0 08,15 say 'ESTADO...: [' + space(20) + ']' 

while .t. 

0 04,00 to 10,79 double 
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setcolor('W+/RB') 

0 10,02 say ' ESC - ENCERRA ' 

setcolor('') 

0 06,27 get NOM valid .not. empty(NOM) 

read 
if lastkeyO = 27 

quit 

endif 
setcolor('W+/RB') 

0 10,02 say ' ESC - REINICIA ' 

0 10,21 say ' F1 - AJUDA ' 

setcolor('') 

set key 28 to SELECIONA() 

CAMPO := 2 
AR_SEL := 1 

ORDEM := 1 

COORD := {13,10,22,29} 
0 07,27 get CID valid .not. empty(CID) 

read * 

if lastkeyO = 27 

loop 

endif 

CAMPO := 3 

AR_SEL := 1 
ORDEM := 2 

COORD := {13,10,22,29} 

0 08,27 get EST valid .not.’ empty(EST) 

read 
if lastkeyO = 27 

loop 
endif 

set key 28 to 

0 04,00 to 10,79 double 
0 13,00 say padc('Salva os dados ? (S/N) { ]', 80) 

0 13,51 get RESP pict '0!' valid(RESP $ 'SN') 

read 

if RESP = 'S' 
append blank 
A-NOME := NOM ; A-CIDADE := CID ; A-ESTADO := EST 

cominit 

endif 
@ 13,00 say space(80) 

exit 

enddo 

enddo 

★★★★★★★★★★★★★★★★★★★ 

FUNCTION SELECIONA 
★★★★★★★★★★★★★★★★★★★ 

** VISUALIZA E SELECIONA CONTEÚDO DO CAMPO 

52 MICRO SISTEMAS 



★ * 

** RECEBE 4 VARIAVEIS : CAMPO,AR SEL,ORDEM,COORD 
*★ 

** ONDE : 
★ ★ 

★ ★ 

★ ★ 

CAMPO 

AR_SEL 

ORDEM 
COORD 

= numero do campo dentro do arquivo 

= numero da area onde esta o arquivo 
= ordem do arquivo indice 

= vetor coordenadas do ACHOICE 

pnvate NUM_AR, NUM_0R, AR_SEL1, ORDEM1, NOM_CAMP, GUARDA, VAR, VETOR, ITEM 
NUM_AR 

NUM_OR 
AR_SEL1 
0RDEM1 

GUARDA 

= alltrim(str(sele())) 

= alltrim(str(indexord())) 
= alltrim(str(AR_SEL)) 

= alltrim(str(ORDEM)) 

= savescreen(00,00,24,79) 

= ü VETOR := {) 

set key 28 to 

sele &AR_SEL1 

set order to &ORDEM1 
go top 

while .not. eof() 

N0M_CAMP := field(CAMPO) 

if ascan(VETOR,&N0M_CAMP) = 0 

aadd(VETOR,&NOM_CAMP) 
endif 
skip 

enddo 

double 

setcolor('W+/RB') 
- RETORNA ' 

ER - SELECIONA ' 

n/' + chr(25) + ' - AVANÇA ' 

p/' + Chr(24) + ' - VOLTA ' 

&& (*) Adapte 

&& 

&& 

& & 

& & 

(*) as coordenadas 

(*) destas linhas 

(*) ao seu 

(*) programa 
setcolor('N/BG') 

(COORD[2] - 2) to (COORD[3] + l),(COORD[4] + 2) 

[2] - 1) clear to COORD[3],(COORD[4] + 1) 

ITEM := achoice(COORD[1],COORD[2],COORD[3],COORD[4],VETOR) 
sele SNUM_AR 

set order to &NUM_OR 

set key 28 to SELECIONA() 

restscreen(00,00,24,79,GUARDA) 
setcolor('') 

if lastkeyO = 13 

VAR_GET := READVAR() 

&VAR_GET := VETOR[ITEM] 
endif 
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CHAMPION SOFTWARE LTDA. 
RUA CLÉLIA, 1.837 - LAPA — 05042-001 - SÁO PAULO - SP. 

FONE/FAX: (011) 65-2030 

PC 

MSX 

PARA FAZER SEU PEDIDO: Faça por telefone ou relacione em uma folha de papel os programas que deseja, indicando o código, nome e a 
quantidade de discos ocupado e a taxa de correio, escreva seu nome, endereço, cidade, estado, cep e o tipo de 
micro. 

FORMAS DE PAGAMENTO: 1) SEDEX A COBRAR (só para pedido adma de 20 discos) vocé só pagará quando netirar o pedtdo no oorre»o òe sua cidade 2) CHEQUE 
NOMINAL: a CHAMPION SOFTWARE LTDA. 3) DEPÓSITO EM CONTA Banco ITAU Ag. 0191 cfc 497247 ou BRADESCO Ag 2062-1 c/c 
002.535- 6 em nome de EDUARDO BORBA MENDES, envando xerox do depósito junto com seu pedido. 

PROMOÇÕES Acima de20(viNn) discos, voce ganha um desconto de 10%. Pedidos acima de Cr$1000.000,00 pague com dois 
cheques. Um para o dia da compra e outro para 15 dias após. 

CATÁLOGO ELETRÔNICO: Para receber basta enviar um disco ou Cr$. 30000,00 junto com seu nome e endereço. ■ ■■■. 

PREÇO DAS GRAVAÇÕES: Jogos e aplicativosMaÍO/93: Disco 5 1/4 DD 05 6 0 000,00 I Ao solicitar catálogo. 
Disco 5 1/4 HD Cr$ fíó. 000,00 I especifique seu micro. 

Taxo Correio Cr$ o5.000.00 * — 5.000.00 

JOGOS PARA PC XT/AT (+1 WINCHESTER (E) EGA/VGA 
J474 / 01 / 3 D POOl 
J120 / 01 / 4X4 RQADRACiNG 
J049 / oi / 688 ATTACX SUB 
J3U / 0? / 688 ATTACK SUB 2 
J083/ 04 / A IO TANK KILLER 
J4?9 / 08 / ♦ A 10 TANK KILLER 2 (WJ 
J456 / 04 / A T P AIR TRANSPORT PILÓT (W) 
J513/02/ AAARGHMI (VGA) 
J410 / 04 / ♦ ABC BOXING (VGA1ÍW) 
J096 / 06 / ABC MONDAY N FOÓTBÁLL 
J091 / 02 / ABRAMS BATTLE TANK 
J524 /01 / ACESOF ACES 
J578 / 03 / ACES OF PACIFIC (VGA) (W) 
J490/02/ ACSADVENTURE 
J526/ 01 / ACTlON FIHTER 
JI08/01 / ♦ AFRICAN RAIDERS(W) 
J064 / 02 / AFTER BUNNER 2 
J372/01 / AIDS 
J122/01 / AlRBONE RANGER 
J065/01 / ALF O TEIMOSO 
J584 /03 /ALIENS FIRES2199 A D. 
J394 / 06 / ALl DOGS GO TO HEAVEN 
J406 / 02 / ♦ ALPHA WAVES (W) 
J070/02 / ♦ ALTFRED BEAST(W) 
J622 / 02 / ALTERED DESTINY (VÒA) IHD) 
J576 / 01 / AMARILLO SLIN (VGA/Hb) 
J583/02 /amaZON 
J249 /02 / ♦ APACHE STRIKE (W) 
J345 / 04 / ♦ ARACNOPHOBIA (VGA) (W) 
J448 / 01 / ARCADE VOILEYBALL 
J176/01 / ARKANOIO 1 
J023 / 02 / ARKANOiO 2 
J352 / 02 / ASTERIX 
J256 / 01 / ATOMIX (VGA) 
J247 / 01 / AVOiD NOlD 
J439/02/AXE OF RAGE 
J613/01 / B A T (VGA/W) 
J388 / 03 / BAAL (VGA) 
J139 / 02 / BACK THE FUTURE 2 
J335/05 / ♦ BACKTHE FUTURE 3 (W) 
J329 / 04 / ♦ BAD BLOOD (EGA/VGA)(W) 
J221 /02/BAD DUDES 
J135/02 /BAKER STREET 
J604 / 03 / BALANCE OF PLANET (W) 
J350/01 /BALLISTIX 
J158 / 02 /BAR GAMES 
J109/0T / BARBARIAN 
JU3 / 02 / BARD S TALE 2 
J133 / 03 / BAROS TALE 
J076 / 0T / BATALHA NAVAL 
J488 / 02 / BATTLE OF NAPOLEON 
J125 / 02 / BATMAN I VGA/EGA) 
J317 / 04 / ♦ BATMAN THE MOVIE (W) 
J036 / 02 / BATTLE CHESS 
J292 / 03 / BATTLE CHESS 2 
J260 / 02 / BATTLE HAWKS 1942 
J373 / 01 / BATTLE ZONE 
J248 / 02 / BaTTLETECH 
J393 / 05 / ♦ BaTTUTECH 2 (W) 
J472/01 /BEYONDCOLIMNS 
J487 /03 /BIG BUSINESS 
J3S1 / 01 / BIG TOP (SO CGA) 
J27W01 /BILHAR 3 D 
J182 / 02 / BLACK CAUlDRON 
J355 / 01 / BLACK JACK 121) 
J330 / 01 / BLACK MOnDaV 
J503/ 02 / ♦ BlADES OF STEEL 
J034 / 01 / 8LOCK OUT 
J361/02/BLUE ANGELS 
J254 / 05 / BlUE MAX 
J475 / 01 / BONZOWARE 
J029/01 /BOPWRESTIE 
J062 / 01 / BOWUNG 
J162/01/BUCK ROGER 
J022 / 02 / BUDOKAN 
J402 / 03 / ♦ BUFALlO BILL (W) 
J050 / 01 / BUSHIDO 
J233 / 02 / ♦ CABal (W) 
J484 / 01 / CADAVER (EGA/VGA) 
J04i / oi / Califórnia games 
J347 / 03 / CALIFÓRNIA GAMES 2 
J196 / 01 / CALL TO ARMS 
J471 /01 / CANASTRA 
J287 / 01 / CAPITAO TRUENO 
J41W03/CAPONE 
J246 / 01 / CAPTAIN COMIC 1 (VGA) 
J353 / 01 /CAPTAIN KEEN 
J46I / 01 / CARLOS SAINZ 
J236/03 /CARMEN IN TIME 
J497/06/ 4 CARMENS AMERICAN (VGA) 
J415 /15 / ♦ CARMEN S.DIEGO LUXE (W) 
J499/01 / CARMENS EUROPE 
J144/01 / CARMEN SANDIEGO 

J312 / 03 /CARMEN SAN Dl EGO 2 
J207 / 02 / CASTELVANIA 
J075/ 04 /CAVERMAN 
J100 / 03 / CENTURION (EGA) 
J327 / 02 / CHALLENGE A. EMPIRES 
J371 / 01 / CHAMPION OF KARATÊ 
J021 / 01 / CHARLIE CHAPLIN 
J172/01 / CHESS MASTER 2 000 
J118/01 /CHUCK EAGER S 
J171 / 01 / CIVIL WAR BATTLE 
J416 / 01 / COHORT (EGA/VGA) 
J253 / 02 / COLORADO 
J426 / 01 / COMBAT CURSE 
J093/01 / COMMANDO 
J306 / 07 / ♦ CONAN (VGA)(W) 
J276 / 02 / CONFLICT IN EUROPE 
J555/01 / COMPUTER CONTRACT 
J208 / 10 / + CONQUEST OF CAMFLOT (W) 
J548 / 01 / CONRADE 
J149 / 01 / COSMIC CRUZADERS 
J056 / 01 / CRAZY CARS 2 
J115 / 08 / ♦ CRIME WAVE(W) 
J451 / 02 / ♦ CRISTAL GAVÉS I (VGA) (W) 
J274/01 / CUBIK TIC TAC TOE 
J2S0 / 01 / CYRUS CHESS 
J495 / 01 / DAMAS PARA WINDOWS 
J42S / 01 / DARK AGES 
J427 / 02 / DARK CASTLE 
J216/01/DARK S'DE 
J547 /03/DARK SPYRE (W) 
J291 / 03 / 4 DAS BOOT (VGA)(W) 
J156/06/ 4 DAVIDWOLFF (W) 
J294 / 03 / ♦ DAWN RAIDER (VGA) (W) 
J179/ 03/DAYS OF THUNDEli 
J224 / 01 / DEATH SWORD 
J016 / 02 / DEATH TRACK 
J012 / 01 / DEFENDER OF THE CROWN 
J529 / 02 / DEMON STALKERS 
J368 / 02 / DESESPERADO 
J519 / 07 / DICK TRACY (W) 
J210/02/DIE HARD 
J192 / 01 / DIGGER & BRIAN 
J296 / 07 / ♦ Dl NO WARS (W) 
J453 / 01 / DOMINO 
J481 / 01 / DONALD DUCK 
J223 / 01 / DONKEY KONG 
J054 / 02 / DOUBLE DRAGON 1 
J005 / 01 / DOUBLE DRAGON II 
J592 / 03 / DOUBLE DRAGON 2 (VGA) 
J123 / 02 / DOWNHILL CHALLENGE 
J258 / 01 / DRACULA IN LONDON 
J203 / 04 / DRAGON STRIKE 
J331 /12 / 4 DRAGON‘S LAIR II (VGA)(W) 
J582 / 02 / DRAGONS WAR 
J175/01 /DRAWPOKER 
J543 / 05 / DREAM TEAM (VGA/W) 
J213 / 02 / DUCK TALES 
J470/01 / ♦ DUKE NUKENÍW) 
J309 / 01 / EARL WAVER BASEBALL 
J444 / 01 / EAST US WEST (VGA) 
J264 / 02 / ECHELON 
J527 / 01 / EGAROIDS 
J225/01 /ELITES 
J395 / 14 / 4 ELVIRA (VGA)ÍW) 
J523 / 06 / EXOTIC CARS (VGa)W) 
J320/05/ 4 EYE OF BEHOLDER (W1 
J343 / 04 / 4 F14 TOM CAT (CGA)(W) 
J085 / 01 / J15 STRIKE EAGLE 1 
J101 / 02/F15 STRIKE EAGLE II 
J072 / 02 / F16 COMBAT PILOT 
J004 / 03 / F-19 STEALTH FIGHTER 
J332 / 02 / 4 F 29 RETALIATOR (VGA)(W) 
J178 / 01 / F 40 PURSUIT SIMULATOR 
J392 / 04 / 4 F-117A NIGHT HAWK (VGA)(w 
J099 / 02 / FACE OFF(W) 
J300 / 01 /FACES 
J01I / 01 / FALCON 
J599 / 05 / FALCON 3 (VGA)(HD)(W) 
J525/01 /FAMILY FEUD 
J042 / 01 / FELIX 
J374 / 01 / FERNAN BASKET 
J267 / 02 / FERRARI F1 
J459 / 04 / 4 FIGHTER BOMBER 
J348 / 01 / FINAL ASSAULT 
J609 / 02 / FIRE KING (W) 
J047 / 02 / FIRE POWER 
J305 / 06 / 4 FLIGHT OF INTRUDER (W) 
J039 / 02 / FLIGHT SIMULATOR 3.0 
J573 / 01 / FLIGHT SIMULATOR 4.0 (SP)(HD) 
J432 / 02 / FLIGHT SIMULATOR 4.1 
J098 / 02 / FLIGHT SIMULATOR 4.0 
J542/01 /FLIGHT WARE 
J032 / 01 / FOOTBALL 

MMW) 
i (VGA/W) 
HOLDER ( 

J323 / 06 / FRIENDISH FREDDYS (W) 
J437 / 01 / FUCKIN (VGA] 
J574 / 01 / FUTURE C. CÓLLECTION (VGA) 
J128/ 03/ FUTURE WARSS 1 
J402 / 01 IGAMAO 
J163 / 01 / GAMES DIVERSOS 
J430 / 01 / GAMES FOR WINDOWS (HD) 
J013 / 01 / GATO 
J002 / 01 / gauntlet 
J378 / 02 / GAUNTLET II 
J354 / 01 / GHOST N GOBLING (JOY) 
J014 / 04 / GHOSTBUSTERS 2 
J477 / 01 / GO MOKU 
J396/05/GOLDRUSH 
J145/02/GOLDENAXE 
J522 / 02 / GOLDS OF AMERICA (VGA) 
J230 / 01 / GOODY 
J572 / 01 / GRAN PRIX UNLIMITED (VGA/HD) 
J057 / 01 /GRANPRIX CIRCUIT 
J554/02/GRAN SLAM BRIDGE 
J277 / 02 / GRAVE YARDEGE 
J211 / 01 / GREAT ESCAPE 
J209/02/GREEN BERET 
J460/01 /GREMMLINS2 
J580 / 01 / GROVER S ANIMAL ADVENTURES 
J020 / 01 / GRYSOR (CONTRA) 
J298/03 / 4 GUN ÒOAT (VGA)(W) 
J514 / 02 / GUNSHIP 
J535 / 03 / GUNSHIP 2.000 (VGA)(HO/W) 
J174/01 /HANG ON 
J048 / 01 / HARD BALL 
J505/03/HARD BALL 2 
J290/02/HARD DRIVE II (ioy) 
J581 / 01 / HARLEM GLOBETRÓTERS 
J293 / 02 / HALLEY DAVlDSON 
J486/03/ 4 HAPPON (VGA)(W) 
J155 / 01 / HEAVY METAL 
J089/03/ HEROS OF LANCE 
J090 / 02 / HEROES MARVEL 
J078/02 / HILLSTAR 
JT19 / 05 / HOLE IN ONE 
J365 / 02 / HOME ALONE (VGA) 
J546 / 03 / HORROR ZOMBIES (W) 
J489 / 02 / HOSTAGE (EGA) 
J597/01 /HOTSHOT 
J407 / 02 / 4 HOYLE II (W) 
J129 / 03 / HOYLES 
J598 / 01 / HURKLE HUNT 
J007/09/ 4 ICE MAN (W) 
J184 / 03 / IFIT MOVIE SHOOT IT 
J095 / 01 / ICARI WARRIORS 
J284 / 01 / 4 ILHA DISNEY (W) 
Jiló / 03 / IMPOSSIBLE MISSION II 
J059 / 01 / INDIANA JONES I 
J017 / 02 / INDIANA JONES II 
J003 / 06/INDIANA JONES III 
J571 / 06 / INDIANA JONES IV (VGA/HD) 
J019 / 02 / INDIANOPOLIS 500 
J334 / 02 / INDOOR SPORTS 
J273 / 01 / INFILTRATOR II 
J414 / 021 INTERNATIONAL SOCCER II 
J455 / 01 / INTERPHASE 
J341 / 02 / 4 IRONMAN (W) 
J166 / 01 / ITALIA 90 
J092 / 01 / J BIRD 
J485 / 02 / JABATO 
J390/02/ 4 JAMES BOND(W) 
J364 / V6 / 4 JET FLIGHTER II (VGA) (Wy 
J147 / 02 / JIG SAW 
J275 / 01 / JIG SAW PUZZLE 
J037 / 01 / KARATÊ CHAMPION 
J006 / 01 / KARATEKA 
J340 / 02 / KARNOV 
J297 / 04 / 4 KICK BOXER (VGA)(W) 
J491 / 01 / KICK Of F (VGA) 
J101 / 02 / KINGS OFF THE BEAST 
J440 / 02 / KING S QUEST I 
J418/ 02/ KING S QUEST II 
J183/03/KING SQUEST III 
J234 / 06 / 4 KING'S QUEST IV (W) 
J501 / 04 / 4 KNIGHT FORCE (W) 
J565 / 06 / KNIGHT OF LEGEND (W) 
J530 / 04 / KNIGHT OF THE SKY (W) 
J031 / 02 / LAKERS CELTICS 
J600 / 02 / LAQUETE THE L OISEAÜ 
J431 / 01 / LAS VEGAS 
J359 / 02 / LE FETICHE MAYA 
J173 / 02 / LEASURE SUIT LARRY 
J339 / 06 / 4 LEASURE SUIT LARRY II (W) 
J478 / 08 / LEISURE SUIT LARRY III 
J313 / 03 / LEMMINGS 
J242 / 02 / LHX ATTACK CHOPPER 
J380 / 01 / LICENCE TO KILL (CGA) 

J201 / 06 / LOOM 
J496 / 05 / LORD Of THE RINGS 
J199 / 01 / LOST ADVENTURE 
J220 / 03 / LOW BLOW 
J311 / 03 / M-l TANK PLATOON 
J228 / 01 / MACADAM BUMPER 
J566 / 03 / MACARTHUR WAR (VGA/W) 
J087/01 /MACH 3 
J422 / 01 / MAD JONHSON FOOTBALL 
J027 / 81 / MAD MIX 
J575 / 01 / MAD TV (VGA/HO/W) 
J124 / 01 / MAG JONG (VGA) 
J074 / 01 / MAGIC JONHSON 
J240 / 02 / MANCHESTER FOOTBALL 
J596 / 05 / MANHOLE (WJ 
J180/01 /MANIAC MANSION 
J423 / 02 / MANIAC MANSION 2 
J134/01 /MARBLE MADNESS 
j346 / 05 / 4 MARIO ANDRETTI (VGA)(W) 
J289 / 01 / MARIO BROSS (VGA) 
J382/01 /MASTER BLASTER 
J467 / 01 / MAXIME 
J136/02/MEAN 18 
J466 / 04 / 4 MECH WARRIOR (W) 
J421 /01 /MEGA MEN 
J587/04/MEGA TRAVE L (W) 
J615 / 01 / MEGAFORTREES (VGA/HQ/W) 
J272 / 02 / MENAGE (VGA) 
J255/06/ 4 MENS STREET (W) 
J362 / 02 / 4 METAL MUTANT (VGA) (W) 
J191 / 02 / METROPOLIS 
J130 / 04 / MIAMI VICE 
J200 / 02 / MICHEL JORDAN 
J540 / 01 /MICHEL FOOTBALL 
J278/02/MICKEY MOUSE 
J412 / 03 / MICKEY SURPRISE 
J367 / 01 / MICROSCOPE MISSION 
J389 / 02 / MIG 29 
J502 / 03 / NIGHT AND MAGIC 2 
J621 / 03 / NIGHT AND MAGIC 3 (HD/W) 
J537 / 02/ MINES OF TITANS 
J536 /01 / MIRAMAR (WJ 
J140/01 / MISTERY MASTER 2 
J553 / 02 / MIXED UP MOTHER 
J545 / 01 / MODEM WARS 
J148 / 02 / MOEBIUS 
J319 / 08 / ♦ MONKEY ISLANDS (W) 
J626 / 08 / MONKEY ISLAND 2 (HO/W) 
J281 / 01 / MONOPOLY 
J517 / 01 / MONOPOLY 2.1 (EGA/VGA) 
J454 / 01 / MONTEZUMAS REVENGE 
J441 / 03 / MOON WALKER 
1068 / 02 / MOTO CROSS 
J244/02/MARCO POLICE 
J235 / 04 / 4 NASCAR CHALLENGE (W) 
JS52 / 03 / NAVY SEAL 
J551 / 01 / NETRIS 
J585/02/NEYROMANCER 
J563 / 03 / NEVER ENDING STORY 2 (W) 
J107 / 01 / NEW GP MOTOCICIE 
J349 / 02 / Nf W YORK WARRIOR (VGA) 
J620 / 04 / NIGHT 8REED 
J261 / 02 / NIGHT MARE STREET 
J038 / 01 / NIGHT MISSION PINBALL 
J617 / 03 / NIGHT SHIFT 
J188 / 02 / NIGHTMARE 
J356 / 01 / NINJA GAYDEN 
J623 / 01 / NINJA RABBIT (HD) 
J167 / 01 / NINJA SABOTEUR 
J550 / 02 / NORPH & SOUTH 
J399 / 01 / NOVATRON 
J463 / 02 / NUCLEAR WAR 
J137 / 02 / O0LITERATOR 
J366 / 01 / OCEAN RANGER 
J245/01 / OFF SHORE WARRIOR 
J310/05/ 4 04L WEELJW) 
J549101 / OLIMPIC DECATHLON 
J409 / 02 / OLIVER & COMPANY 
J010 / 01 / ONTOP 
J479 / 02 / OPERATION C.STREETS 
J079 / 03 / 4 OPERATION WOLFF (W) 
J015/02/OUT RUN 
J476 / 01 / PACKMAN 
J508 / 01 / PAGANITZU (W) 
J112 / 01 / PAPER BOY 
J577 / 01 / PAPER BOY 2 (VGA/HD) 
J531 / 02/PARIS DAKAR 
J001 / 01 / PC POOL 
J457 /01 / PENTHOUSE 
J520 / 02 / PERESTROIKA (W) 
J146/02/ 4 PETEROSE (W) 
J321 / 01 / PGA GOLF 
J3B3 / 01 / PHARAOS TUMB 



CHAMPION SOFTWARE Ruo Clelio, 1837 - LAPA - CEP. 05042-001 - S.Paulo - SP 
FONE/FAX: (011) 65-2030 

j033 / 01 / PIOURES 
J370 / 01 / PINBAU COUECTION 
J473 / 01 / PING PONG 
J241/01 /PIPEDREWS 
J369 / 02 / PIRATES 
J608 / 01 / PIT FUGHTER (HO) 
J106 / 01 / PIT STOP II 
J045 / 02 / PLATOON 
J616 / 03 / POKER CHINÊS (VGA) 
J360 702/4 POLE POSITIÒN II (W) 
J127 / 02 / POUCE OUEST I 
J322 / 06 / ♦ POUCE OUEST ll(W) 
J403 / 01 / POIIIOT 
J195 / 01 / POPCORN 
J480 / 02 / POPULOUS (EGA/VGA/W) 
J243 / 02 / ♦ POPULOUS (EGA/VGAWW) 
J243 / 02 / ♦ POPULOUS $0 CGA) 
J110 / 01 / PORNO I 
J161 /01 / PORNO II 
J141 /01 / PORNO III 
J259 / 01 / PORNO CARTOONS 
J077/04 / ♦ POWER DRIFT (W) 
J510 / 01 / POWER DROME 
J611 / 01 /PREDADOR 2 (HD) 
J570 / 02 / PREHISTORIC (W) 
J080 / 02 / PRINCE OF PERSÍA 
J160 / 01 / PROSOCCER 
J231 / 02 / ♦ PROTENNIS TOUR (W) 
J562 / 05 / PROPHECY (VIKING CHILD) 
J512/01 / PSI 5 
J226 / 01 / PT 109 
J376 / 01 / QIX 
J452 / 02 / ♦ OUATRIX II (VGA) 
J363 / 02 / RAIL ROAD TYCOON 
J025 / 02 / RALLY 
J205 / 02 / RAMBO III 
J061 / 01 / RAMPAGE 
J544 / 01 / RAMPCUBE 
J601 / 02 / RAPICON 
J217/02/RASTAM 
J113 / 03 / REAOER RABBIT 
J286/01 / ♦ RED BARON (W) 
J257/02/ ♦ RENEGAOE (W) 
J603 / 01 / REX CHESS 
J316/01 /RICK DANGERROUS 
J283 / 01 / ROAD RUNNER BIP BIP 
J610 / 07 / ROBIN HOOD (VGA/HD/W) 
J590 / 01 / ROBISON CRUSOE (CGA) 
J058 / 04 / ROBOCOP(W) 
J150/01 / ROBOCOP ESPECIAL 
J413 / 01 / ROBOMAZE II (W) 
J624 / 02 / ROBOT ODISSEY 
J591 / 01 / ROBOT RASCALS (CGA) 

J532 / 03 / ROTOX 
J214/01 /S.D.I. 
J170 / 04 / + S.TELLAR ÍW) 
J288 / 01 / SAPO (EROTICÓ) 
J405 / 03 / SARGÒN 4 
J229 / 01 / SAYLUNG 
J606 / 01 / SCORCHED EAARTH 
J282 / 01 / SEA DRAGON 
J324 / 05 / > SEARCH THE KING (W) 
J337 / 05 / SECRET AGENT 
J308 / 02 / SENTINEL WORDS 
J338 / 01 / SERV & VOLLEY 
j285 / 01 / SERVICE PLAY TENNIS 
J424 / 05 / + SEX (VGA) (W) 
J614 / 01 / SEXCAPt (VGA/HD) 
J594 / 01 / SHAMUS 
J446 / 01 / SHANGAI (VHA/MOUSE) 
J500 / 04 / SHANGAI )l (VGA) 
J401 / 01 / SHARK (TUBARAD-VGA) 
J465 / 02 / SHERMAN M-4 
J212/04/ ♦ SHILPHED (W) 
J165/01 /SHINOBI 
J204 / 01 / SHOGUN 
J521 / 01 / SHOOTING GALLERY (VGA) 
J533 / 04 / SHOOTLE 
J397 / 02 / SHUFFLE PUCKCAFE 
J419 / 04 / 4 SILENT SERVICE II (W) • 
J567104 / SIM AMT (VGA/W) 
J385 / 04 / ♦ SIM EARTH (W) 
J318 / 02 / SIMBAD 
J102 / 02 / SIMCITY 
J445 / 02 / SIMCITY (VGA) 
J404 / 04 / SIMCITY FUTURE 
J035 / 01 / SIMULADOR FORD 
J420 / 01 / SITO PONZ 
J028 / 02 / SKATE OR DIE 
J066 / 01 / SKATE ROCK 
J509 / 02 / $KY OR TIE (VGA/EGA/W) 
J618 / 02 / SKY CHASE 
J073 / 03 / SKY FOX II 
J328/02/SKY SHARK 
J377 /01 /SOBETUR 
J052 / 01 / SOKOBAN 
J464 / 01 / SOLITAIRE ROYALE 
J303 / 10 / ♦ SPACE ACE (VGA)(W) 
J595/01 /SPACECOMANDER 
J263/02/ ♦ SPACE HARREIR (W) 
J189 / 02 / SPACE QUEST I 
J009 / 03 / SPACE QUEST II 
J342/ 02/SPACE QUEST III 
J625 / 06 / SPACE QUEST IV (VGA/HD/W 
J055 / 01 / SPACE RACER 
J186 / 02 / SPACE ROGUE 

J483 / 02 / ♦ STAR CONTROL 4 (W) 
J428/01 /STAR DEFENCER (VGA) 
J325 / 01 / STAR GOOSE 
J132/05/ ♦STARTREK5(W) 
J117 / 01 / STARTREK 
J215/02/ + STIL THUNDER (W) 
J417 / 03 / STREET FIGHT MAN (W) 
J084/02/STREET FIGHTER 
J071 /03/STREET ROAD 
J252 / 04 / STREET ROD II 
J534 / 04 / STRIKE ACES 
J151 / 01 / STRIKE FLEET 
J152 / 01 / STRIKER 
J040 / 01 / STRIP POKER 
J333/01 / STRIP POKER 2 
J177/04/STUNT DRIVER 
J232 / 04 / > STUNTS (W) 
J190 / 01 / SUMMER GAMES 2 
J026 / 01 / SUPER BIKE CHALLENGER 
i270 / 03 / SWORD OF SAMURAI 
J219 / 02 / ♦ TAKE DOWN (W) 
J164 / 01 / TAPPER 
J097 / 04 / TARTARUGAS NINJA 
J302 / 07 / ♦ TARTARUGAS NINJA 2 (VGA/ 
J469 / 01 / TEAM SUZUKI (EGA/VGA) 
J187 / 03 / TECHNOCOP 
J516/01 /TENNAGE QUEM 
J602 / 01 / TERAFORM DINOSORCER 
J268 / 01 / TEST DRIVE 0 
J046 / 01 / TEST DRIVE 1 
J060 / 04 / TEST DRIVE 2 
J126 / 03 / TEST DRIVE 3 (VGA/EGA) 
J018 / 01 / TETRIS 
J105 / 01 / TETRIS FOR WINDOWS 
J262 / 02 / TETRIS SUPER (EGA/VGA) 
J197 / 01 / THE ANCIENT OF WAR 
J051 / 04 / THE BATTLE OF BRITAIN 
J386 / 02 / THE BOOK OF MOEBIUS 
J398 / 03 / ♦ THE CARDINAL KREMLIM (W) 
J082 / 02 / THE CYCLES 
J458 / 01 / THE ELETRIC JIB SAW 
J357/01 / THE FLINTSTONES 
J605 / 04 / THE FOLS ERRAND 
J185 / 01 / THE GAME OF HARMONY 
J265 / 04 / THE GAMES 
J579/01 / THE HULK 
J391 / 01 / THE HUNT OGOBER 
J619 / 02 / THE KEYS OF MARAMON 
J381 / 02 / THE KING OF CHICAGO 
J111 / 06 / THE KRISTAL 
J094 / 02 / THE LAST NINJA 
J384 / 03 / THE LAST NINJA 2 
J462 / 03 / THE MAGIC CANDLE 

1238/02 7TITA 
358 / 01 / TOM & JERRY 
088 / 01 / TOMAHAWK 

J202 / 06 / TONG OFF FATMAN 
J498 / 01 / TOTAL ECLIPSE 
J194/01 /TOURGOLF 
J568 / 01 / TOW SAWER ISLAND 
J493 / 02 / TRACON I 
J507 / 03 / TRACON II 
J239 / 02 / TREASURE MONTAIN 
J442 / 02 / TREASURE TRAP 
Ü468 / 01 / TROJAN 
J154 / 01 / TRUCO 
J326 / 02 / ♦ TUNNELS OF AMANCEDOW 
J069 / 01 / TURBO CHAMPION 
J344/03/TURBO OUT RUN 
J435 / 04 / ♦ TV SPORTS BASKET (VGA)(W) 
J307 / 05 / ♦ ULTIMA V (W) 
J438 / 07 / ♦ ULTIMA VI(W) 
J266 / 01 / USS STINGER 
J569 / 01 / VEGAS GLAMBER 
IJ279 / 01 / VETTE 
J227 / 02 / VIAGEM C TERRA 
J564 / 01 / VICTORY ROAD 
J103 / 01 / VIDEO VEGAS 
J104/01 /WARR RUNNER 
J114 / 03 / WAR THE MIDDLE EARTH 
J024 / 02 / WEIRD DREAMS 
J315 / 02 / WELLTRIS 
J153/01 / WELL OF FORTUNE 
J433/01 /WINDSURF 
J222 / 04 / ♦ WIND WALKER (W) 
J295 / 11 / ♦ WING COMMANDER (VGA)(W 
J336 / 04 / ♦ WING SECRET MISSION (W 
J053 / 02 / WINGS OF FURY 
J008 / 01 / WINTER GAMES 
J086/01 / WIZBALL 
J538 / 02 / WOLLF PACK 
J198 / 01 / WORLD GAMES 
J142 / 02/ WORLD SOCCER 
J193/01/WORLDS TOURGOLF 
J515 / 06 / WRATH OF THEW DEMON 
J251 / 02 / X-MEN II 
J450 / 02 / XENOCID (SO CGA) 
J159 / 02 / XENON 
J168 / 03 / XENON II 
J443 / 01 / XMAS LEMMINGS (VGA) 
J375 / 01 / XONIX 
J511 / 01 / XTETRIS 
J138 / 02 / ZARC MCCRAKEN 
J593/01 /ZARKOV 
J449 / 01 / ZAXXON 
J492 / 03 / ZELIARDS 
J237 / 01 / ZOMBI 

ÚLTIMAS NOVIDADES EM JOGOS P/ PC XT AT 

COD 00 
J753 01 
J772 01 
J750 02 
J766 06 
J578 03 
J622 02 
J728 02 
J683 01 
J722 02 
J696 01 
J687 06 
J748 03 
J774 07 
J729 02 
J627 01 
J762 03 
J705 01 
J708 01 
J7S2 01 
J747 02 
J666 03 
J682 09 
J771 01 
J723 01 
J60O 01 
J724 01 
J725 01 
J755 03 
J726 01 
J719 02 
J707 01 
J761 06 
J599 06 

NOMES (w) Winchester (v) EGAA/GA 
40 BOXING (HD) 
40 TENNIS (HD/W/V) 
7UPSPOT 
AMAZON (AT 386) MOUSE (HO/W/V) 
ACES OF PACIFIC (HDW/VGA) 
ALTERED DESTNY (HD/W/VGA) 
AMERICAN GLADIATORS (HD/W/VGA) 
ANOENT liDEATH WATCH (HD/W/VGA) 
ARACHNID FOR WINDOWS 
AT.P. EUROPA SCENARY(W) 
B-17FLYNG FORTRESS (HD/W/VGA) 
BAMBUZAL (W/V/) 
BATMAN RETURNS (AT386) (HOW/V) 
CASTIE OF DRBRAIN (HD/W) 
CHESSMASTER WINDOWS (HDW) 
COMANCHE (AT386) (HD/W/V) 
COMMANDER KEEN 2 (VGA) 
OOMMANDER KEEN 3 (VGA) 
OOMMANDER KEEN 4 (HDN] 
COMMANDER KEEN 6 (W/V) 
DL VIEWER (HD/W/VGA) 
DARK SEED (HDW/VGA) 
DOUBIf DRAGON III (HD,V) 
DOUBLE LINK (VGA) 
DUKE NUKEN 3 (HO/VGA) 
DULLES TOWER (CGA) 
DYNAMO 
ELVIFÍA 2 (HD/WA7) 
EUROPEAN C.CHIP 1992 (W) 
EXOLON 
Fl17-a TUTOR (HD/VGA) 
F-15 STRCKE EAGLE 3 (HDW/V) 
FALCON 3 (HDW/VGA) 

COD QD NOMES (w) Winchester (v) EGAA/GA 
J767 02 FALCON 3 MISSION (HDW/V) 
J689 06 FASCINATION (HDW/VGA) 
J727 01 FIRE AND FORGET (CGA) 
J754 01 FIRST SAMURAI (HDW/V) 
J757 02 FLY3(W) 
J730 05 FREE D.C. (HDW/VGA) 
J702 01 GENTAVIA 661 (HD/VGA) 
J778 03 GOBLINS (MOUSE )(HDWA/) 
J572 01 GRAN PRIX UNLIMITED (HD/VGA) 
J769 03 GREAT NAVAL BATTLES (386)(HDW/V) 
J535 03 GUNSHP 2.000 (HDW/VGA) 
J718 03 GUY SPY (HDW/VGA) 
J686 03 HARDBALL 3 (HDW/VGA) 
J731 04 HEADLINE H.PAPER RACE (HDW/VGA) 
J700 01 HILL STREET BLUES (HD) 
J777 02 HOYIESII (HDW/V) 
J571 06 MD JONES 4 (ATLANTIS) (HOW.VGA) 
J768 06 LAURA DOW IN DAGGER (HDW/V) 
J706 04 LEISURE SUÍT LARRY 5 (HDW/VGA) 
J759 02 LEMMINGS 2 (V) 
J749 05 L0RD(W) 
J764 01 METALGEAR 
J615 01 MEGAFORTRESS (HDW/VGA) 
J694 01 MCKEY MEMORY CHALLENGER (VGA) 
J621 03 MIGHT AND MAGC 3 (HDW) 
J626 08 MONKEY ISLAND 2 (HDW/VGA) 
J623 01 NINJA RAB8ÍT (HD) 
J760 02 OLIMPÍADAS 92 (HDW/V) 
J635 01 OUT OF THIS WORLD (HD) 
J765 01 PACIFIC BLAND (HD) 
J577 01 PAPER BOY 2 (VGA) 
J608 01 PIT FIGHTER (HD/VGA) 
J698 05 POLCE QUEST 3 (HDW/VGA) 

COD OD 
J636 01 
J611 01 
J570 02 
J637 01 
J763 05 
J704 03 
J610 07 
J614 01 
J770 10 
J632 02 
J677 12 
J625 06 
J691 01 
J720 06 
J634 01 
J758 06 
J638 01 
J744 01 
J721 07 
J697 01 
J676 01 
J628 02 
J779 01 
J756 03 
J681 01 
J711 01 
J712 01 
J713 01 
J685 04 
J675 01 
J701 06 
J775 03 

NOMES (w) Winchester (v) EGA/VGA 
PORNO 4 (HO/VGA) 
PREDATOR 2 (HD) 
PREHISTORIC (W) 
PRO TENS TOUR 2 (HD/VGA) 
QUEST FOR GLORY 3 (HDW/V) 
FIE D BAFION (HDW/VGA) 
ROBIN HOOD (HDW/VGA) 
SEXCAPE (HD/VGA) 
SHERLOCK HOLMES (HDW/V) 
SIMCITY FOR WINDOWS 
SPACE ACE 2 
SPACE OUEST 4 (HDWA/GA) 
STARFLGHTII (HD/W) 
STAR TRECK 25 ANIVERS (W/VGA) 
STRIP POKER 3 (HDW,VGA) 
SUPER MARO MSSING (HDW/V) 
TARTARUGAS NINJA 3 (HD) 
TEST DRIVE 3 (W/V) 
THE DAVENTWILLY DBVEAM (HDWAK 
THE BLUES BROTHERS (HDVGA) 
THE SIMPSONS 3 (HD/VGA) 
THUNDERHAWK (HDW/VGA) 
TRIBOLO (MOUSE) (V) 
TWILIGHT 2000 (HDW/V) 
TR6TAN (HD/VGA) 
ULTIMAI 
ULTIMAI 
ULTIMA III 
ULTIMA UNDERWORLD (HDVGA) 
VIDEO POKER 
WNG COMMANDER 2 (HDW/VGA) 
WORLD CIRCUIT (AT386) (HDW/V) 
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PROGRAMA 

Mantenha seu sistema sob vigilância 

Controle do micro 

Micro: IBM PC XT/AT 

Memória: 640 Kbytes 

Vídeo: CGA 

Linguagem: Turbo C 2.0 

; Requisitos: Nenhum 

D Carlos Frederico de Mendonça 

Para os adoradores de segurança em micros, este pro¬ 
grama pode ser mais um aliado para o controle total de seu 
omputador O programa, após ativado, grava a data e a 
hora do sistema em um arguivo .DAT, com isso o usuário 
do micro pode ter um controle mais preciso sobre o uso do 
micro, ao programa pode ser anexado uma rotina para 
pedir a entrada do nome da pessoa que está usando o 
micro nessa hora, assim tendo um controle mais forte sobre 

1 • 

o micro. 
Deve-se instalar o programa dentro do AU- 

TOEXEC.BAT, logo após as instruções DATE e TIME para 
que o programa grave a data e a hora atual. 

Para se listar o conteúdo do arquivo .DAT deve-se usar 
o parametro s. 

No programa são usadas as interrupções INT 2Ch e INT 
2Ah, essas interrupções são responsáveis pela captura da 
hora e da.data respetivamente. 

Como usar o CONTROL.C: 

CCONTROL /* Pegara a hora e data atual e 
grava dentro do CONTROL.DAT 7 

CCONTROL s /* Listara o conteúdo do arquivo 
CONTROL.DAT na tela 7 

CARLOS FREDERICO G. F. DE MENDONÇA é estudante do segundo 
grau técnico em processamento de dados. Programa em C, Pascal, 
Cobol e Assembler. 

Programa CONTROL.C 
Autor.: Carlos Frederico G.Furtado 

Data .: 23/11/1992 

Turbo C 2.0 

linclude 

#include 

iinclude 

iinclude 

tinclude 

<stdlib.h> 

<stdio.h> 

<conio.h> 

<bios.h> 

<dos.h> 

void ENTRADA(void); 

void SAIDA(void); 

void ENTRADA() 

if ((fp = fopen("con- 

trol.dat", "a+”)) == NULL) 
printf ("Erro na criaçao 

do Arquivo”); 
else 

inregs.h.ah = 0x2C; 
intdos (Sinregs,&outregs); 

fprintf(fp,"Hora.:%d:%d:%d.%d", 

outregs.h.ch,out- 
regs.h.cl,outregs.h.dh,outregs.h.dl); 

inregs.h.ah = 0x2A; 
intdos (sinregs,&outregs); 

fprintf(fp,” - 

Data.: %d-%d-%d\n”, 
outregs.h.dl,outregs.h.dh,out¬ 

regs .x.cx) ; 

FILE *fp; 
union REGS inregs,outregs; 

fclose(fp); 



A PRO KIT está oferecendo um super pacote três• Outra novidade VGAéoANGRA-l. Agora a aventura ganhou 
em-um. Você adquire o GRAPHOSIII, o TOPVIEW e incríveis efeitos visuais. No jogo, seu objetivo é desativar o 
o SCANNER e recebe também o sistema MASTER. reator principal da usina nuclear antes que ele exploda. 

Com o GRAPHOS III você pinta e borda, com o Você terá que descobrir como reprogramar o computador 
SCANNER você pesquisa arquivos e captura figuras, principal da usina e localizar a sala de controle do reator, 
principalmente de jogos. Com o TOPVIEW você pro¬ 
duz aquela super animação. EM BREVE: 

0 MAS TER é um gerenciador de aplicações PRO ym qos próximos lançamentos da PRO KIT é o Editor de 
KIT, ou seja, com ele todo mundo roda integrado. Adventures 5.0 (VGA). 0 sistema possui recursos de 

animação, sons, gráficos, até oito personagens por jogo (o 

□ AMAZÔNIA (CGA/VGA) 

adventure gráfico. 

□ SERRA PELADA (CGA/VGA) 

adventure texto. 

□ ANGRA-I (CGA/VGA) 

adventure gráfico. 

□ GUERRA NO GOLFO 

jogo de estratégia. 

O jogo criado pode usar também as animações TOPVIEW, 
para a abertura e hypertexto PAGEDESK para as instruções. 
Os elementos gráficos (telas, shapes, alfabetos, etc) são 
editados pelo GRAPHOS III. 

A PRO KIT está lançando o PAGEDESK, um programa 
destinado à criação de revistas/livros em disquete (hypertexto). 

O PAGEDESK não usa programação. É só escrever o texto 
e definir as cores. Ideal para quem quer se iniciar no incrível 
mundo da mídia digital. 

□ PRO KIT pagedesk (VGA).Cr$ 597 mil 

□ PRO KIT desk-3 (CGA) 

editor de páginas. 
mil 

□ PRO KIT topline (CGA) 

editor Assembler. 
mil 

D PRO KIT topview (CGA) 

editor de animações. 

□ PRO KIT topview (VGA) 

editor de animações. 

□ PRO KIT scanner (VGA) 

capturador de figuras. 
mil 

□ GRAPHOS III (3.0 CGA) 

PREÇOS VALIDOS 



PROGRAMAS 

Crie uma interface amigável com o rato 

Mouse em Basic 

D Carlos Rodrigues Sarti 

Os dois programas que publico aqui foram escritos em GWBASIC e 
sáo simples exemplos de como se utiliza o mouse nessa linguagem. 
Para a elaboração destes dois programas foi necessário um estudo do 
arquivo GMOUSE.DOC, que acompanha o pacote de software na 
aquisição do GENIUS MOUSE, e que ilustra exemplos em BASIC nos 
parâmetros do mouse. 

Portanto, se algum leitor desejar se aprofundar e incrementar mais 
os programas, devem obrigatoriamente verificar as dicas nesse arquivo. 
O programa exemplificado foi baseado no mouse GENIUS, que utiliza 
três botões. 

O programa MOUSEBAT é um programa para MENU de 
comandos e pode ser inserido no AUTOEXEC.BAT com o seguinte 
comando: 

GWBASIC MOUSEBAT 

Na listagem do programa, as palavras COMANDOI, C0MAND02, 
C0MAND03, etc., dever ser substituídas pelo nome do arquivo batch 
que se deseja executar, por exemplo WS.BAT no lugar de COMANDOI, 
a extensão BAT é opcional, aqui também podem ser usados os 
arquivos de extensão .COM ou .EXE (sáo 10 comandos utilizados nesse 
programa), e as mensagens PROGRAMA NUMEROI, PROGRAMA 
NUMER02, etc., devem descrever o nome do programa (p. ex: 
WORDSTAR • EDITOR DE 

TEXTO, no lugar de PROGRAMA NUMEROI). Também a linha 
COMANDO 1 PROGRAMA NUMEROI pode ser substituída apenas 
pelo nome do programa ex: WORDSTAR VERSÃ01.1 e na linha na 
linha 1260 da listagem do programa a instrução SHELL A1$ teria que 
ser modificada para SHELL 'WS.BAT'. 

Alguns programas podem emitir a mensagem IMPOSSVEL CON¬ 
TINUAR APS SHELL e o prompt volta ao sistema operacional. Estes 
programas náo devem ser incluídos, pois além de sair ao sistema 
operacional, os mesmos deixam resíduos na memória, acumulando-a 
de forma que a memória disponível pode ficar pouca para a maioria de 
outros programas. 

No vídeo o cursor retangular característico do mouse em modo texto 
deve ser colocado na linha em que está o comando e deve ser 
pressionado o botão 1. No momento em que o cursor estiver nessa linha 

Micro: IBM PC XT/AT 

Memória: 512 Kbytes 

Vídeo: CGA 

Linguagem: GWBasic 

Requisitos: Mouse 

a descrição do comando aparecerá em letras brancas sobre fundo 
vermelho para quem tem monitor a cores ou letras em branco sobre 
tom escurecido para monitor mono. 

A última opção é saída para o Sistema Operacional, saindo do 
programa e do interpretador Basic. 

O segundo programa é destinado a elaboração de desenhos com 
o mouse e o mesmo é utilizado em SCREEN 2 do Basic, cuja resolução 
gráfica é 640 x 200 pontos em duas cores. O programa tem as opções 
de carregar uma tela gráfica, assim como também salvar uma tela 
desenhada. O programa é uma ilustração de utilização do mouse, a 
sua listagem foi a mais simples possível. Assim sendo, náo 

existem opções para linhas, círculos, retângulos, inversão de vídeo 
e outros recursos, que aumentariam em muito, o tamanho da listagem. 

O programa inicia solicitando o nome de uma tela para trabalho, 
cujo arquivo pode ou não existir no diretório, se já existe, será carregado 
para o video e poderemos modificá-lo utilizando as opções de edição 
ou apagá-lo totalmente pressionando o botão 1 (esquerdo) para reinicio 
de edição. Aediçào é feita através do botão central conforme descrição: 

a) inicialmente a edição está no modo NEUTRO, isto é, qualquer 
movimento do mouse não produzirá riscos e nem apagará o desenho. 

b) após o primeiro click, o mouse estará no modo DESENHANDO, e a 
movimentação do mouse resultará em linhas no video, uma linha de 
um ponto X1,Y1 até o próximo ponto de movimento do mouse X2.Y2 
repetido várias vezes, resultará em desenho (uma linha são vários 
pontos adjacentes, e a linha mais curta possível, é apenas um ponto, 
isso é apenas uma questão lógica). Exemplo: a instrução SCREEN 
1 :LINE(160,100)-(160,100),3 e a instrução SCREEN 
1:PSET(160,100),3 produzem o mesmo resultado no vídeo, mesmo 
sendo uma para linha e outra para ponto. 

c) após o segundo click, o mouse estará no modo APAGANDO, na 
verdade, ele estará desenhando na cor 0, e como são apenas duas 
cores 0 e 1, o resultado será o apagamento de ponto por ponto do que 
já foi desenhado. 

O botão da direita encerra o programa sem salvar o que já foi 
desenhado ou alterado. Para tanto aparecerá a mensagem na primeira 
linha do vídeo para que se confirme ou não a saída sem salvar, após a 
questão DESEJA ENCERRAR SEM SALVAR? S/N, se for pressionado 
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a tecla ’S‘ o programa encerrará e a tela náo é salva, qualquer outra 
tecla pressionado retomará no modo de ediçáo. 

Se estivermos no modo de ediçáo a tecla no entanto, servirá 
para salvar a tela que estamos trabalhando, e não podemos misturar 
as duas situações, porque a mensagem ‘DESEJA ENCERRAR SEM 
SALVAR? S/N’ náo estará presente na primeira linha do vídeo. 

Na primeira linha do vídeo temos as informações das coordenadas 
X e Y, além do modo de ediçáo, (DESENHANDO, APAGANDO OU 
NEUTRO) quando teclamos ‘S’ para salvar a tela a primeira linha será 
apagada para que apenas o desenho seja gravado no arquivo. 

Náo foi colocada nenhuma rotina de impressão na listagem, porém 
isso pode ser obtido através da seguinte maneira: 

1. antes de executar o programa execute o programa de enviar tela 
gráfica para impressora no sistema operacional, que geralmente é o 
GRAPHICS.COM ou GRAPHICS.EXE 
2. rode o programa, faça o desenho, e tecle T; isso limpará a primeira 
linha do video, que estão as mensagens de ediçáo; a seguir tecle 
SHIFT+PRSC ou PRINT SCRREN na maioria dos teclados. Isso 
produzirá a impressão do desenho. 

CARLOS RODRIGUES SARTI é Técnico em Eletrônica e possui cursos 
de Sistema Operacional e Open Acess. Tem acesso a um SID-501 e 
programa em Basic, Pascal e dBase III. 

10 ' CARLOS RODRIGUES SARTI - APIAI - SP 
20 ' 

30 ' 

40 ' Programa de Comandos utilizando o 
MOUSE 

50 ' inicialmente use o driver de MOUSE 

(GMOUSE.COM, etc.) 

60 ' 

70 ' 

80 A1$="C0MAND01 PROGRANA NUMEROÍ " 

90 A2$="C0MAND02 PROGRAMA NUMER02 " 

100 A3$="C0MAND03 PROGRAMA NUMER03 
ff 

110 A4$="C0MAND04 PROGRAMA NUMERO4 
ff 

120 A5$="C0MAND05 PROGRAMA NUME RO 5. 
ff 

130 A6$="C0MAND06 PROGRAMA NUMERO6 
ff 

140 A7$=MC0MAND07 PROGRAMA NUMERO7 
ff 

150 A8$'"C0MAND08 
ff 

160 A9$="C0MAND09 
ff 

170 A10$="COMANDO0 
ff 

PROGRAMA NUMERO8 

PROGRAMA NUMERO9 

PROGRAMA NUMERO10 

180 KEY OFF:COLOR 7,1,3:CLS 

190 DEF SEG = 0 

200 ' 

210 MOUSEG = PEEK( 51*4 + 2 ) + 256 * 

PEEK( 51*4 + 3 ) 

220 MOUSE = 2 + PEEK( 51*4 ) + 256 * 

PEEK( 51*4 + 1 ) 

230 DEF SEG = MOUSEG 

240 ' 

250 Gll-0 ' 

reseta o mouse 

260 CALL MOUSE(G1I,G2I,G3I,G4I) 

270 Gll ■ 1 ' 

habilita o mouse 

280 CALL MOUSE ( Gll, G2I, G3I, G4I ) 

290 Gll-4 

300 G3%“264:G4%=8 ' coor 

denada inicial do mouse 

310 CALL MOUSE ( Gll, G2I, G3I, G4I ) 

320 CLS:LOCATE 1,17:PRINT"MENU DE COMAN 

DOS - ENTRADA: MOUSE” 

330 LOCATE 4,20:PRINT " "+A1$ 

340 LOCATE 6,20:PRINT " . "+A2 $ 

350 LOCATE 8,20:PRINT " "+A3$ 

360 LOCATE 10,20:PRINT " "+A4$ 

370 LOCATE 12,20:PRINT " "+A5$ 

380 LOCATE 14,20:PRINT " "+A6$ 

390 LOCATE 16,20:PRINT ■ "+A7$ 

400 LOCATE 18,20:PRINT " "+A8$ 

410 LOCATE 20,20:PRINT " "+A9$ 

420 LOCATE 22,20:PRINT " "+A10$ 

430 LOCATE 24,20iPRINT" SISTEMA 
M . OPERACIONAL 

440 Gll=10 ' define estilo do mouse para 

texto 

450 G2I=0 

460 G3I=&HFFFF : G4I = &H7700 ' In¬ 

verte cursor 

470 CALL MOUSE (G1I,G2I,G3I,G4I) 

480 Gll = 3 ' 

localizacao do mouse 

490 CALL MOUSE ( Gll, G2I, G3%, G4I ) 

500 ' 

510 

520 

530 

foi pressionado 

IF Gl% AND 1 THEN 610 

Gll = 5 ' verificar botoes 

CALL MOUSE ( Gll, G2I, G3%, G4I ) 

IF Gll AND 2 THEN 610 ' 0 botão 2 

' o botão 1 

' o botão 

540 

foi pressionado 

550 IF Gl% AND 4 THEN 610 

central foi pressionado 

560 Gll = 3 ' 

localizacao do mouse 

570 CALL MOUSE ( Gll, G2I, G3%, G4I ) 

580 IF G4I<>24 THEN LOCATE 4,20:PRINT" 

"+A1$ 

590 IF G4I=24 THEN LOCATE 4,20:COLOR 

15,4:PRINT" "+Al$:COLOR 7,1 

600 G1I=5:CALL MOUSE(Gll,G2I,G3I,G4%):IF 

Gll AND 1 THEN 1230 

610 ' 

620 Gll = 3 ' 

localizacao do mouse 

630 CALL MOUSE ( Gll, G2I, G3I, G4I ) 

640 IF G4IO40 THEN LOCATE 6,20:PRINT" 

" +A2 $ 

650 IF G4I=40 THEN LOCATE 6,20:COLOR 
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15,4:PRINT" "+A2$:C0L0R 7,1 
660 Gll=5:CALL MOUSE(Gll,G2I,G3I,G4I):IF 
Gll AND 1 THEN 1230 
670 ' 
680 Gll = 3 ' 

localizacao do mouse 

690 CALL MOUSE ( Gll, G2%, G3%, G4I ) 
700 IF G4I<>56 THEN LOCATE 8,20:PRINT" 

"+A3$ 
710 IF G4I=56 THEN LOCATE 8,20:COLOR 
15,4:PRINT" "+A3$:COLOR 7,1 

720 Gll=5:CALL MOUSE(Gll,G2I,G3I,G4I):IF 
61% AND 1 THEN 1230 
730 ' 
740 Gll = 3 ' 

localizacao do mouse 
750 CALL MOUSE ( Gl%, G2%, G3%, G4I ) 
760 IF G4I<>72 THEN LOCATE 10,20:PRINT" 
"+A4$ 

770 IF G4I=72 THEN LOCATE 10,20:COLOR 

15,4:PRINT" "+A4$:COLOR 7,1 
780 Gll=5:CALL M0USE(G1I,G2I,G3I,G4I):IF 

Gl% AND 1 THEN 1230 
790 ' 

800 Gl% - 3 
localizacao do mouse 
810 CALL MOUSE ( Gl%, G2%, G3%, G4I ) 
820 IF G4%<>88 THEN LOCATE 12,20:PRINT" 

"+A5$ 
830 IF G4I=88 THEN LOCATE 12,20:COLOR 

15,4:PRINT" "+A5$:COLOR 7,1 
840 Gll=5:CALL M0USE(G1I,G2I,G3I,G4I):IF 

Gll AND 1 THEN 1230 

850 ' 

860 Gl% ■ 3 ' 
localizacao do mouse 
870 CALL MOUSE ( Gll, G2%, G3%, G4% ) 
880 IF G4%<>104 THEN LOCATE 14,20:PRINT" 

"+A6$ 
890 IF G4%=104 THEN LOCATE 14,20:COLOR 

15,4:PRINT" "+A6$:COLOR 7,1 

900 Gll=5:CALL MOUSE(Gll,G2I,G3I,G4I):IF 
Gll AND 1 THEN 1230 

910 ' 

920 Gl% - 3 
localizacao do mouse 
930 CALL MOUSE ( Gl%, G2I, G3I, G4% ) 

940 IF G4%<>120 THEN LOCATE 16,20:PRINT" 
" +A7 $ 
950 IF G4I=120 THEN LOCATE 16,20:COLOR 

15,4:PRINT" "+A7$:COLOR 7,1 
960 Gll=5:CALL M0USE(G1I,G2I,G3I,G4I):IF 

Gl% AND 1 THEN 1230 
970 ' 

980 Gl% = 3 
localizacao do mouse 
990 CALL MOUSE ( Gl%, G2%, G3%, G4I ) 
1000 IF G4I0136 THEN LOCATE 
18,20:PRINT" "+A8$ 
1010 IF G4I=136 THEN LOCATE 18,20:COLOR 

15,4:PRINT" "+A8$:COLOR 7,1 
1020 G1I=5:CALL 

MOUSE(Gll,G2I,G3I,G4I):IF Gll AND 1 THEN 

1230 
1030 ' 
1040 Gll = 3 ' 
localizacao do mouse 
1050 CALL MOUSE ( Gll, G2I, G3I, G4I ) 

1060 IF G4I0152 THEN LOCATE 
20,20:PRINT" "+A9$ 
1070 IF G4I=152 THEN LOCATE 20,20:COLOR 

15,4:PRINT" "+A9$:COLOR 7,1 
1080 G11=5:CALL 
MOUSE(Gll,G2I,G3I,G4I):IF Gll AND 1 THEN 

1230 
1090 ' 
1100 Gll = 3 ' 
localizacao do mouse 
1110 CALL MOUSE ( Gll, G2I, G3I, G4I ) 
1120 IF G4I0168 THEN LOCATE 

22,20:PRINT" "+A10$ 
1130 IF G4I=168 THEN LOCATE 22,20:COLOR 

15,4:PRINT" "+A10$:COLOR 7,1 

1140 G11=5:CALL 
M0USE(G1I,G2I,G3I,G4I):IF Gll AND 1 THEN 

1230 
1150 ' 
1160 Gll = 3 ' 
localizacao do mouse 
1170 CALL MOUSE ( Gll, G2I, G3I, G4I ) 

1180 IF G4I0168 THEN LOCATE 
24,20:PRINT" SISTEMA OPERACIONAL"; 
1190 IF G4I=184 THEN LOCATE 24,20:COLOR 
15,4:PRINT" SISTEMA OPERACIONAL";:COLOR 

7,1 
1200 G11=5:CALL 
MOUSE(Gll,G2I,G3I,G4I):IF Gll AND 1 THEN 

1230 
1210 GOTO 480 

1220 ' 

1230 Gll=3 
1240 LOCATE 1,1 
1250 CALL MOUSE(Gll,G2I,G3I,G4I) 

1260 IF G4I=24 THEN G1I=0:CALL 
MOUSE(Gll,G2I,G3I,G4I):COLOR 7,0,0:SHELL 

Al$:GOTO 80 
1270 IF G4I=40 THEN G1I=0:CALL 
MOUSE(Gll,G2I,G3I,G4I):COLOR 7,0,0:SHELL 

A2$:GOTO 80 
1280 IF G4I=56 THEN G1I=0:CALL 
MOUSE(G1I,G2I,G3I,G4I):COLOR 7,0,0:SHELL 

A3 $:GOTO 80 
1290 IF G4I=72 THEN G1I=0:CALL 
MOUSE(G1I,G2!,G3I,G4I):COLOR 7,0,0:SHELL 

A4$:GOTO 80 
1300 IF G4I=88 THEN G1I=0:CALL 
MOUSE(G1I,G2I,G3I,G4I):COLOR 7,0,0:SHELL 

A5$:GOTO 80 
1310 IF G4I=104 THEN G1I=0:CALL 
MOUSE(Gll,G2I,G3I,G4I):COLOR 7,0,0:SHELL 

A6$:GOTO 80 
1320 IF G4I=120 THEN G1I=0:CALL 
MOUSE(G1I,G2I,G3I,G4I):COLOR 7,0,0:SHELL 

A7$:GOTO 80 
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1330 IF G4I=136 THEN G1%=0:CALL MOUSE(G1%,G2%,G3%,G4%):COLOR 7,0,0:SHELL 
MOUSE(Gl%,G2%,G3%,G4%):COLOR 7,0,0:SHELL A10$:GOTO 80 
A8$:GOTO 80 1360 IF G4%=184 THEN G1%=0:CALL 
1340 IF G44=152 THEN G1%=0:CALL MOUSE(G1%,G2%,G3I,G4%):COLOR 
M0USE(G1%,G2%,G3%,G4%):COLOR 7,0,0:SHELL 7,0,0:CLS:SYSTEM 
A9$:GOTO 80 1370 GOTO 480 
1350 IF G4%=168 THEN G1%=0:CALL 

• 

• 

10 ' CARLOS RODRIGUES SARTI - APIAI' - SP 370 T$=INKEY$ 
20 ' 380 IF T$="s" OR T$="S" THEN 570 
30 ' Programa de desenhar telas utilizan- 390 IF T$="I" OR T$="i" THEN LOCATE 
do o MOUSE 1,1:PRINT STRINGS(79," ") 
40 ' 400 GOTO 220 
50 ' 410 LOCATE 1, 48:PRINT"DESEJA APAGAR 
60 ON ERROR GOTO 640 TUDO? S/N":A$=INPUT$(1) 
70 CLS:DIM P%(100):SCREEN 1:PRINT 420 LOCATE 1,48:PRINT" 
CHR$(24) : GET(0, 0)-(8,8),P%:SCREEN tf 

0:WIDTH 80 430 IF -A$="S" OR A$="s" THEN CLS:GOSUB 
80 KEY OFF:CLS:SCREEN 0:INPUT"Nome da 510:GOTO 180 
tela a trabalhar ou iniciar: ",ARQ$' 440 IF A$="N" OR A$="n" THEN GOSUB 
90 IF ARQ$="" THEN SCREEN 2:COR=l:GOTO 510:GOTÕ 220 
120 450 GOTO 410 
100 CLS:SCREEN 2:COR=l 460 LOCATE 1,48:PRINT"DESEJA ENCERRAR 
110 DEF SEG=&HB800:BLOAD ARQ$ SEM SALVAR? S/N":A$=INPUT$(1) 
120 DEF SEG = 0 : A=3 : LOCATE 470 IF A$="S" OR A$="s"THEN SCREEN 
1,48:PRINT"NEUTRO 0,0,0:END 
130 ' 480 LOCATE 1,48:PRINT 
140 MOUSEG = PEEK( 51*4 + 2 ) + 256 * STRINGS(31,32):GOSUB 510:GOTO 220 
PEEK( 51*4 + 3 ) 490 9 desenha, apaga ou neutro 
150 MOUSE = 2 + PEEK( 51*4 ) + 256 '* 500 A=A+1 
PEEK( 51*4 + 1 ) 510 IF A=1 THEN LOCATE 1,48:PRINT "DESEN- 
160 DEF SEG = MOUSEG HANDO":COR = 1 
170 ' 520 IF A=2 THEN LOCATE 1,48:PRINT 
180 G3%=160:G4%=100:LOCATE "APAGANDO ":COR = 0 
1,1:PRINT"LOCALIZACAO DO MOUSE: 530 IF A=3 THEN LOCATE 1,48:PRINT 
190 * "NEUTRO 
200 Gl%=4:G34=320:G4%=100 : C%=320 : 540 IF A>3 THEN LOCATE 1,48:PRINT "DESEN- 
D%=100 ' inicia cursor em X=320 e Y=100 HANDO":A=l:COR=l 
210 CALL MOUSE ( Gl%, G2%, G3%, G4% ) 550 FOR N = 1 TO 1000:NEXT 
220 Gl%=3 ' detecta a posicao atual do 560 RETURN 
cursor 570 DEF SEG=&HB800 
230 CALL MOUSE ( Gl%, G2%, G3%, G4% ) 580 LOCATE 1,1:PRINT STRING$(79," ") 
240 IF G3%>4 AND G4%>8 AND G3% <628 AND 590 IF ARQ$="" THEN LOCATE 1,1:PRINT"IN- 
G4%<190 THEN PUT(G3%-5,G4%+2),P%,XOR FORME NOME PARA SALVAR: "; ELSE 610 
250 IF G3%>4 AND G4%>8 AND G3% <628 AND 600 INPUT "",ARQ$:IF ARQ$="" THEN 590 
G4%<190 THEN PUT(G3%-5,G4%+2),P%,XOR 610 LOCATE 1,1:PRINT STRING$(79," ") 
260 IF G3%=A% AND G4I=B% THEN 320 620 BSAVE ARQ$,0,&H4000 
270 LOCATE 1,23:PRINT "X:" G3% "Y:" G4% 630 SCREEN 0,0,0:END 
280 IF A=3 THEN 300 640 RESUME NEXT ' final da listagem MOUS- 
290 LINE(G3%,G4%)-(C%,D%),COR TELA.BAS 
300 A%=G3%:BI=G4% 

310 C%=G34:D%=G4% 
320 Gl% - 5 

330 CALL MOUSE ( Gl%, G2%, G3%, G4% ) 
340 IF Gl% AND 1 THEN 410 ' o botão 

esquerdo foi pressionado 
350 IF Gl% AND 2 THEN 460 ' o botão 
direito foi pressionado 
360 IF G14 AND 4 THEN GOSUB 490 ' o 

botão central foi pressionado* 
• 
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UTILITÁRIO 

Selecione os diferentes fontes da sua RIMA 

RimaXT 

D Ângelo Márcio S. Gomes 

RimaXT é um programa que poderá ser muito útil a todos 
os usuários que possuem uma impressora RimaXT180. A 
Utilidade desse programa deve-se ao fato de permitir a 
impressão com qualquer fonte existente, ou mesmo com a 
combinação destas, liberando o usuário de decorar as 
combinações de teclas para ativá-las. 

Você poderá obter listagens de seus programas ou 
mesmo relatórios de programas aplicativos em itálico, 
itálico expandido etc. Como exemplo, para obtermos uma 
listagem de um programa em itálico e em qualidade carta 
basta executarmos o RimaXT antes de rodar qualquer 
programa e selecionarmos a opção 2 e a opção 8 (ob¬ 
teremos o mesmo resultado invertendo a ordem das 
opções) e para terminar a configuração da impressora é só 

selecionar a opção 12. A cada opção escolhida o programa 
irá enviar os códigos de controle necessários para a im¬ 
pressora, logo esta deverá estar ligada e pronta para a 
impressão. Após isto basta imprimir o que você desejar. 

O programa foi escrito em Turbo Basic e sua estrutura 
é muito simples, permitindo a sua transcrição para outros 
Basics e também para outras linguagens (C, Pascal, Clip¬ 
per etc). 

Contatos comigo podem ser feitos pelo correio 
eletrônico (BITNET) com: 

MAILIFT10032 AT UFRJ. 

ÂNGELO MÁRCIO S. GOMES estuda física na UFRJ. E aluno de 
iniciação científica no Laboratório Baixas Temperaturas • UFRJ, onde 
trabalha com materiais supercondutores. 

t * 

••U.F.R.J - Instituto de Fisica 
' * Copyright (c) 1990,1991 
• # 

'*Software:RIMAXT.BAS Computador: 
IBM PC/AT * 
' * Autor Angelo Mareio de S. Gomes 

INICIO: 
SCREEN 0 CLS 
PRINT 'RimaXT Configuração* 
PRINT "by Angelo Mareio S. Gomes LADIF - 
IF-1992" 
PRINT "Copynght (C) Angelo Gomes 1992“ 
LOCATE 7,1 
PRINT "1 - DADOS" 

CARTA" 
EXPANDIDO" 
EXPANDIDO (1 LINHA)" 
CONDENSADO SIMPLES" 
CONDENSADO VARIAVEL" 
SUBLINHADO" 

PRINT "2 
PRINT "3 
PRINT "4 
PRINT "5 
PRINT "6 
PRINT "7 

PRINT "8 - ITÁLICO" 

PRINT ”9-ÍNDICE" 
PRINT *10-EXPOENTE" 
PRINT "11-ENFATIZADO" 
PRINT "12- SAIR" 
LOCATE 19,1 
INPUT "Qual o tipo de letra (1 A11) "JIPO 
IF TIPO=1 THEN GOSUB100 
IF TIPO=2 THEN GOSUB 110 
IF TIPO=3 THEN GOSUB 120 
IF TIPO=4 THEN GOSUB 130 
IF TIPO=5 THEN GOSUB 140 
IF TIPO=6 THEN GOSUB 150 
IF TIPO=7 THEN GOSUB 160 
IF TIPO=8 THEN GOSUB 170 
IF TIPO=9 THEN GOSUB 180 
IFTIPO=10 THEN GOSUB 190 
IF TIPO=11 THEN GOSUB 200 
IF TIPO=12 THEN END 
GOTO INICIO 

100: 
LPRINT CHR$(27),"@"; 
RETURN 
110: 
LPRINT CHR$(27),"G"; 
RETURN 

120: 
LPRINT CHR$(27),"W":CHR$( 1); 
RETURN 
130: 
LPRINT CHR$( 14); 
RETURN 
140: 
LPRINT CHR$( 15); 
RETURN 
150: 
LPRINT CHR$(30);"N"; 
LPRINT CHR$(30);"O"; 
RETURN 
160: 
LPRINT CHR$(27),"-";CHR$(1) 
RETURN 
170: 
LPRINT CHR$(27);"4"; 
RETURN 
180: 
LPRINT C H R$( 27) ;“S" ;CH R$( 1) 
RETURN 
190: 
LPRINT CHR$(27);*S";CHR$(0) 

• RETURN 
200: 
LPRINT CHR$(27);"E"; 
RETURN 
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A sua PD WORLD melhorou 
ainda mais. Além contar com 
o mais completo e atualizado 
catálogo 
Shareware 

de programas 
e de domínio 

público do mercado, você 
agora pode escolher entre a 
versão normal (2 discos de 
360Kb) ou a versão 1.2Mb(*), 
com 500Kb mais de 
programas, e o que é melhor, 
pagando o mesmo preço da 
versão normal! 

(*) Disponível a partir do n° 9 

PROMOÇÃO SM 
Não perca mais essa oportunidade de atualizar sua ^— — 

coleção pagando mais barato. 
Na compra acima de 5 (cinco) revistas a sua escolha 
você ganha um número grátis. 
Preço de cada exemplar (360k/1.2mb): 
Cr$ 330.000,00 . (até 15/06/93) 
Cr$460 .000,00. (até 15/qt/93) 
Preencha o cupom abaixo e mande cheque nominal a 
Adriano Dias de Mello e envie para: 

PD WORLD 

Caixa Postal 3043 • CEP 20001-970 

Rio de Janeiro - RJ • Tel.: (021) 767-8448 

Versão360Kb: Dl J2 D3 IU:]5D6ll7l)8l]9l] 10□ 11*1)12* □ 13* 

Versão 1.2 Mb: D 9 D 10 Oll* D 12* □ 13* 

ATENÇÃO REVENDAS 

Se você tem uma loja de artigos 
de Informática e deseja revender a 

PD WORLD, entre em contato 
conosco. 

Teremos o maior prazer em 
atendê-lo! 

Peça catálogo inteiramente grátis! 

NOME; 

ENDEREÇO: 

BAIRRO:. CIDADE 

[ ESTADO:.CEP: TEL. 

Edição n311 disponível a 
partir de 15/02/93 
Edição n312 disponível a 
partir de 15/03/93 
Edição n313 disponível a 
partir de 15/04/93 
Para receber a atualização 
do catálogo, basta enviar 
cupom preenchido com 
seus dados. 

I 



ONE & TWO LINERS 

Mais diversão em uma ou duas linhas 

Jogos em duas 
linhas 

Micro: IBM PC XT/AT 

Memória: 512 Kbytes 

Vídeo: CGA 

Linguagem: GWBasic 

Requisitos: Nenhum 

□ André Caldas Oliveira 

Quem gosla de programação e principalmente de vencer 
desafios não pode ficar de fora deste espaço, portanto mando aqui 
minha contribuição. São três jogos escritos em duas linhas. É só 
digitar e se divertir. 

ANDRÉ CALDAS OLIVEIRA é estudante de computação da UFRGS. 
Programa como freelancer em Clipper, Assembler, Pascal e C. Possui 
artigos publicados na área de matemática computacional, informática 
na educação e otimização de algoritmos para geração de números 
aleatórios. 

1 '** PAREDAO ** : NESTE EMOCIONANTE,ELE- 
TRIZANTE E COMPACTO JOGO, VOCE DEVERA COM¬ 
ANDAR UMA RAQUETE (REPRESENTADA POR SINAIS DE 
" = PARA DESTRUIR UM MALDOSO PAREDAO. 
2 ' P/MOVER A RAQUETE,PRESSIONE AS TECLAS "A" 
E "S". A BOLINHA E OBTIDA ATRAVÉS DA LETRA 

"O" MAIUSCULA. 
3 ' O JOGO E COMPOSTO DE 3 NÍVEIS, APOS 
RESTAR MENOS DE 8 TIJOLINHOS, VOCE E PASSADO 
PARA A PRÓXIMA FASE. AO ENCERRAR A TERCEIRA 

FASE, O JOGO ACABA E ENTÃO E EXIBIDO O NUMERO 

DE ERROS QUE VOCE COMETEU !!! 
4 ' OBS:DIGITE n?" AO INVES DE "PRINT".CASO A 
VELOCIDADE ESTEJA INADEQUADA P/SEU MICRO AL¬ 

TERE O LACO DA LINHA 5 (COM A VARIAVEL 0) 
5 IF P THEN CLS:N=N+1:FOR L=1 TO N:LOCATE 

L+l,1 SPRINT"I " + STRING$(40,CHR$(175+L))+" 

Conheça e monte seu 
próprio micro. Chegou o 

Vídeo Curso Integrai 
Conheça como funciona, quais as partes de um computador. Enfim, aprenda a montá-lo. 

CONHEÇA c MONTE 

MieRO 
llwx 

•v*v. 
k 

wmmm 

UM IABOAATÔMO EM SUA 

CASA PARA VOCl VER REVER 

E SE IORNAR UM E XPERT 

CONHEÇA E MONTE SEU MICRO, é uma grande oportunidade oferecida 
pela INTEGRAL HARD/SOFT, o "pulo do gato’ para os usuários de micro com¬ 

putadores. 

0 VIDEO CURSO INTEGRAL leva a você um laboratório completo onde a 
rotina de montagem e conhecimento de um micro computador deixará de ser 
exclusividade de técnicos. Você conhecerá equipamentos de última geração - 
PC-XT, AT 286, 386 e 486, monitores VGA e super VGA, Winchester Scsi e 
IDE, memórias SIMM e SIP - tendo condições de dimensionar ou modificar a 

configuração do seu próprio micro. Você nem precisa ter conhecimentos ante¬ 

riores. Tudo ê muito fácil e econômico. 
Ao receber seu VIDEO CURSO INTEGRAL, você estará automaticamente in¬ 

serido no PROGRAMA HOT LINE, através de uma senha que acompanha o 
kit. 0 kit é composto por: uma fita cassete VHS e uma apostila Adquira ain¬ 
da hoje o seu VIDEO CURSO INTEGRAL, remetendo um cheque no valor de 

Cr$ 750.000,00 (válido até 15/06/92) nominal à:MINIMAX Processamento de 
Dados Ltda. - Rua Washington Luis n9 9 S/402 

CeD.: 20.230-900 - Rio de Janeiro - RJ. 

HITEGUL 
HARD/SOFT 



I":NEXT:P=N*40:Q=5:W=RND*12+1:IF N=4 THEN 
PRINT E; "E.":STOP ELSE ELSE 

T$=INKEYS:X=X+(TS="A"AND XO)-(T$="S" AND 

X$):FOR 0=1 TO 990:NEXT:LOCATE 22,X+2:PRINT * 
===r= n 

6 LOCATE Q+1,W+2:PRINT ■ 
":Q=Q+1+2 *(S=0):W=W+1+R+(2+R)*(D=0):LOCATE 
Q+l,W+2:U=SCREEN(Q+l,W+2):T=(U32):R=R*(l+T)+(- 

T*RND*1):PRINT"0":S=(S+l)*T+(1+T)*S:U=(U99):P=P+ 

U:E=E-(Q21):S=-(Q)—(QO AND Q)*S:D=-(W)-(WO AND 
W () *D:GOTO 5 

1 ' FORMULA PC : NESTE EMOCIONANTE JOGO, VOCE 
CONTROLA UM PODEROSO VEICULO, DEVENDO SE 

DESVIAR DOS ADVERSÁRIOS E PERCORRER A MAIOR 
DISTANCIA POSSÍVEL. 0 NIVEL DE DIFICULDADE E 

CRESCENTE.0 JOGO ACABA QUANDO HOUVER ALGUM 
CHOQUE !! 

2 ' SE 0 JOGO ESTIVER MUITO RÁPIDO OU LENTO P/ 
0 SEU MICRO,BASTA ALTERAR 0 LACO DA LINHA 6 

(COM A VARIAVEL L) / PARA MOVER 0 CARRO TECLE 
"A","S". 

3 ' OBS : DIGITE "?" AO INVES DE "PRINT",QS 
CODIGOS P/DESENHAR OS CARRINHOS : 
ALT(220)+ALT(176)+ALT(220) / 
ALT(220)+ALT(177)+ALTI220) 

4 ' BOA SORTE !!! (ESPERO QUE GOSTE DO JOGO 
iii\ 
• • • / 

5 IF K=0 THEN RANDOMIZE TIMER:G=1:V=80:CLS:FOR 
A = 1 TO 24:LOCATE A,20:PRINT"I"+STRING$(18, " 

")+" I":NEXT ELSE J%=RND*12+1:S=-(XO AND X) *S- 
(X=0):X=-(Yl)*X—(Y> *J%+(S=0) — (S=l):G=X+21:LO- 

CATE 10,50:PRINT V;"Km/h":IF ABS(X-F) AND Y=21 
THEN STOP 

6 K=K+.15:V=V+.15:FOR L-l TO 3950- 

V*3:NEXT:T$=INKEYS:F=F+(T$="A"AND FO)- 

(T$="S"AND F):LOCATE 23,22:PRINT 
STRINGS(16,"="):LOCATE 21,F+21:PRINT" oHo ":Y= 

(Y)*Y:Y=Y*1:LOCATE Y,G:PRINT" oHo ":LOCATE 
Y+(Yl),G:PRINT" ":LOCATE 11,50:PRINT 

V*K:GOTO 5 

1 'JOGO DE SENHA : O COMPUT.ESCOLHERA UMA 
SENHA DE 4 LETRAS ENTRE 6 ("ABCDEF") 

2 ' VOCE TERA 10 CHANCES P/DESCOBRIR A SENHA 

CORRETA 

3 ' CADA TENTATIVA DEVERA SER UMA ENTRADA DE 4 

CARACTERES 

4 ' O COMPUTADOR RESPONDERA AS ENTRADAS : 
5 ’ P = LETRA POSICAO CORRETA 

6 ' B = LETRA ESTA NA SENHA, POREM NA POSI¬ 
ÇÃO ERRADA 

7 ' 0 = LETRA NAO PERTENCE A SENHA 
8 ' OBS: NA HORA DE DIGITAR, DIGITE "?" AO 

INVES DE "PRINT" 
9 ' BOA SORTE !!! 

10 IF S=0 THEN RANDOMIZE TIMER:CLS:DIM 
M(6):FOR A = 1 TO 6:M(A) = A:NEXT:S$ = 
"ABCDEF":X=S:FOR V=1 TO 

4:U*RND*X+1:RS=R$+MID$ (S$,M(L%), 1) :M (L%> =M(X + 1) 

:X=X-1:NEXT:LOCATE 1,1:PRINT "** SENHA 
ELSE IF S=10 THEN LOCATE 14:PRINT"PERDEU 

+RS:STOP 
20 LOCATE S+2:LINE INPUT T$:C$="":FOR L=1 TO 

4:P=INSTR(RS,MIDS(T$,L, 1)) :0=-(L=P) - 
(P0)+1:I%=RND*LEN(C$)+1:C$=LEFT$(CS,1%)+MIDS("OB 

P",0,1)+MIDS(CS,I % +1,4):NEXT:S=S+1:LOCATE 

S+l,8:PRINT CS:IF CS = "PPPP" THEN LOCATE 
14:PRINT "GANHOU :"+R$:STOP ELSE GOTO 10 

AT 386 SX 
AT 386 DX 
AT 486 DX 

ATENÇÀO 

MICROS 
HD 52 - CGA US$ 700. 
HD 53 - CGA US$ 820. 
HD 53 - CGA US$ 1.200. 

IMPRESSORAS 
LX 810 80 Col. - 9 Agulhas US$ 250. 
FX1070 136 Col. - 9 Agulhas US$ 550. 
LQ570 80 Col. - 24 Agulhas US$ 420. 
LQ1070 136 Col.-24 Agulhas US$ 550. 

MONITORES 
VGA Mono s/ Placa 
VGA Color s/ Placa 
SVGA Color s/ Placa 

MODENS 
VIDEOTEXT0 1200/75 Bps US$90. 
FAX 2400/9600 Bps US$ 90. 

US$ 160. 
US$ 310. 
US$ 350 

COMUNIC. 2400 Bps 
COMUNIC. 9600 Bps 

US$60. 
US$ 380. 

DESPACHAMOS PARA TODO 
i«• l»N * + 
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LIVROS 
UNIX PARA USUÁRIO E 
PROGRAMADORES DO MS-DOS 
Steven Mikes 
Editora Campus 
391 páginas 

O livro apresenta uma compreensão 
ampla e objetiva dos conceitos e 
funções do sistema operacional UNIX, 
a partir da terminologia do MS-DOS. 
Steven Mikes parte do princípio de que 
o leitor não sabe nada do UNIX. Aborda, 
por isso, de temas básicos elementares 
aos mais complexos, como: Filosofia do 
UNIX; diferenças entre os sistemas 
DOS e UNIX; programação SHELL; 
segurança e administração do sistema; 
técnicas de tela e teclado do UNIX; 
introdução ao Windows. 
O livro ensina ainda, em linguagem 
clara e objetiva, gerenciamento e 
endereçamento de memória virtual no 
UNIX, rede e comunicações no UNIX; 
dentre outras informações. 

TURBO PASCAL • SOLUÇÕES 
Gary Syck 
Editora Campus 
468 páginas 

Este é o livro indicado para o program¬ 
ador que aprendeu Turbo Pascal e 
agora quer programas sofisticados. 
"Turbo Pascal" inclui todas as versões, 
inclusive a recente versão 6 que vem 
com o Turbo Vision - uma estrutura de 
aplicação baseada em objetos para a 
escrita de programas para MS-DOS. 
Também focaliza a solução de pro¬ 
blemas com o Turbo Pascal for Win¬ 
dows. 
Este livro é, também, um completo 
guia de referência. 

LOTUS 1-2-3 EM REDE 
Carolyn Jorgensen/Bill Lawrence 
Editora Campus 
130 páginas 

M 

Verdadeiro guia de usuário de lotus. 
Traz todos os recursos do 1-2-3 em 
rede, oferece diversas aplicações 
práticas para estes recursos e e 
compatível com redes com LAN MAN- 
AGER, NOVELL NETWARE E 
BANYAU VINES. 
O livro oferece dicas para economia 
de tempo durante a instalação e 
configuração; estratégias e idéias 

práticas para compartilhamento de 
arquivos, checklist para super¬ 
visores que asseguram o uso efetivo 
do 1-2-3 em rede: numerosos ex¬ 
emplos de aplicações que usam e 
combinam com grande 
aproveitamento, os recursos da 
planilha em rede. 

NORTON UTILITIES 6 
•GUIA DO USUÁRIO 
José Antonio Ramalho 
Editora Makron Books 
305 Paginas 

Um dos mais consagrados programas 
utilitários para PC, o Norton Utilities 6, 
tem seus principais recursos 
definitavemente revelados. Com ex¬ 
emplos práticos e ilustrações que 
facilitam o aprendizado, o texto integra 
o leitor aos termos mais usados no 
programa, inclusive aos comandos, 
alem de desenvolver todo o processo 
de iniciação das operações. 
Através do uso intensivo de telas, 
este texto proporciona uma 
assimilação do software em toda sua 
totalidade. 

ASSISTÊNCIA TÉCNICA PERFEITA 

MICROLOGICA 
PORQUE ? 
Temos 7 anos de 

atuação no merca¬ 
do, realizando servi¬ 
ços, utilizando enge¬ 
nheiros especialistas 
em reparos de mi¬ 

cros PC XT, AT, 386, 
486, Drives, Impres¬ 
soras, Monitores e 
outros periféricos. 

CONTRATOS DE ASSISTÊNCIA TÉCNICA 

GfíÁFDC ELGM 

Bafll microtec 

COMPROVE!!! 
DEFEITOS EM MICROCOMPUTADORES: 

Erros de lógica aleatórios, 
perda de memória, 
destruição do software, 
falha de componentes... 
UMA SOLUÇÃO PERFEITA: 
MICROLÓGICA, o melhor caminho para 
eliminar defeitos em microcomputadores 
e periféricos. 

ALUGUE 
MICRO DE 16, 32 BITS 

á MICROLOGICA TUD° 
w Enganharia d* Sistamas Lida. Consultoria da HaràNira 

INFORMÁTICA 

RUA CAMERINO, 128 - 11° ANDAR - CENTRO - RIO 

(PRÓXIMO A EST. DO METRÔ PRES. VARGAS) 

Tel.: (021) 263-9925 / 263-9408 / 233-6826 



MONTE SEU PROPRIO AT 286,386 OU 486 

TRANSFORME SEU XT EM AT (OU 286 EM 386/486) 

CONSERTE E CONSERVE VOCÊ MESMO SEU PC 

INSTALE SEU MOUSE, MODEM, SCANNER, ETC... 

Com os livros do Eng. LAÉRCIO VASCONCELOS 

1) COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 
NOVlSSIMOl Super atualizado I 512 páginas e mais de 200 Ilustrações III 
Aborda: Montagem dc XT e de AT 286, 386SX, 386DX e 486. Detalhes sobre fontes e gabinetes. Instalação elétrica: filtros de linha, NO-BREAKS, 

estabilizadores, aterramento. Tudo sobre DRIVES. Placas de vídeo e monitores CGA, HERCULES, EGA, VGA e SUPER VGA Como escolher um 

bom monitor e uma boa placa de video. Placas MULTM/0, IOSA, UDC e DEPLUS. Placas de CPU, expansão de memória, instalação de memória 

CACHE, SHADOW RAM, tudo sobre SETUP e STRAPS, análise de desempenho, como aumentar a performance do WINCHESTER, conversão de XT 

em AT, conversão de 286 em 386 c 486, uso da memória ESTENDIDA e EXPANDIDA, instalação de coprocessador aritmético, como escolher o 

WINCHESTER ideal, tudo sobre instalação de WINCHESTER, dicas para compras, instalação de MOUSE, MODEM/FAX, SCANNER, SOUND 

BLASTER, etc. etc. etc... Fique por dentro do que existe de mais moderno em HARDWARE de PCs. 

2) CONSERTE VOCÊ MESMO SEU PC XT OU AT 
200 páginas, 104 Ilustrações. Evite gastos com manutençáo III 
Aprenda a fazer X)% da manutenção preventiva e 60% da manutenção corretiva do seu PC XT ou AT, mesmo sem saber eletrônica (é recomendável 

ler também o livro "COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486"). Solucione erros na memória, maus contatos em chips e pla¬ 

cas, limpeza e ajuste de velocidade de drives, manutenção de teclado e MOUSE, interfaces senais e paralelas, monitor. Os cuidados que você deve ter 

com o seu WINCHESTER. Limpeza e lubrificação de impressoras. Como proteger o computador da poeira e da umidade. Uso de SOFTWARES DE 

DIAGNÓSTICO. Aprenda a cuidar do seu computador para que não apresente defeitos III 

3) IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE 
230 páginas e uma centena de DICAS para você usar melhor seu PC III 
Você nunca viu tantas informações uteis sobre SOFTWARE em um único livro. A cada página é encontrada uma dica que pode ser imediatamente 

aplicada ao seu computador, resultando em maior velocidade, produtividade, segurança e facilidade de uso. Aborda diversos assuntos interessantíssi¬ 

mos: Cópia de disquetes protegidos, como aumentar a velocidade de acesso do WINCHESTER e dos disquetes, uso da MEMÓRIA ESTENDIDA, 

EXPANDIDA, P MS XMS, HMA, UMB, compactadores de arquivos, recuperação de discos formatados e de arquivos apagados, programas gráficos, 

como proteger o computador a nível de software, como medir corretamente a performance da CPU, do WINCHESTER e da placa de vídeo, comandos 

úteis do DOS, como criar da melhor forma seus arquivos AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS. E mais dezenas de outras dicas. Mesmo se você é um 

principiante, aprenda a usar as técnicas empregadas pelos EXPERTS em micromformática UI 

SOFTWARE DE DOMÍNIO PÚBLICO E SHAREWARE 
SOLICITE NOSSO CATÁLOGO GRATUITAMENTE. VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS: 

sâo todos compactados com o popular compactador PKZIP, o que reduz o tamanho e o custo para os clientes. 

2) São fornecidos em disquetes NOVOS e de BOA QUALIDADE (TDK, SONY, BASF, etc.) 

3) São todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as instruções para a instalação e para sua imediata ntjifruçãn 

4) São todos testados e homologados pela nossa equipe técnica. 

5) A maior vantagem: são cobrados por tamanho, e não por disco. Enquanto outras empresas cobram 3 discos por 3 programas de 120 kB, nós 

cobramos por apenas um único disco de 360 kB com os três programas juntos. 

Indique o» livros desejados: 
( ) Eatou enviando choque nominal ao autor, Laérclo Vasconcelos 

( ) Desejo receber o catilogo de programas 

Preços válidos para MAIO/93: 

COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 ( ) Crí 880.000 

CONSERTE VOCÊ MESMO SEU PC XT OU AT ( ) Cr$ 600.000 

IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE ( ) Crí 650.000 

Recorte, preencha e envie para: 
LAÉRCIO VASCONCELOS 
CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-970 Rio de Janeiro, RJ 

Nome:__ 
Endereço:_ 
Cidade:_CEP:_ 
Telefone:_ 
Para sua segurança, envie em carta registrada 

LAÉRCIO VASCONCELOS ENGENHARIA DE COMPUTAÇÃO LTDA. Av. Rio Branco, 156/2237 RIo de Janeiro. Tel (021) 262-1672 



CARTAS 
PAINEL 

* Possuo um PC/AT 386-DX e cêrca de 
350 títulos distribuídos entre 
aplicativos e jogos. Gostaria de me 
corresponder com usuários de 
equipamentos da linha PC. 
Ronaldo Daniel M. do Nascimento; 
Rua da Independência, 1310 - 
Caixa Postal 41 
CEP. 59900-000 - PAU DOS FER¬ 
ROS • RN 

* Possuo um micro computador 
IBM/PC e gostaria de me correspon¬ 
der com usuário desse mesmo padrão 
para troca de programas e dicas. Peço 
lista para agilizar a troca. 
ROBERTO CYSNE COSTA JUNIOR 
Rua Vicente Linhares, 410/402 
60135-FORTALEZA-CE 

* Sou usuário de um micro computador 
PC/XT. Gostaria de me corresponder 
com pessoas que utilizem micros 
desta linha para intercâmbio de 
informações e softwares. 
SANDRO SANTOS SALA 
Rua Vilaça, 374 Centro 
12210-000 - SÃO JOSÉ DOS CAM¬ 
POS • SP 

* Possuo um micro Apple 11+ e gostaria 
de me corresponder com usuário do 

Apple para troca de programas e 
informações 
HUGO NOVATO GONDIM 
Rua Ana Jacinta, 545 
37270-000 • CAMPO BELO - MG 

* Possuo um PC/AT com Winchester 
de 42 MB. Gostaria de me correspon¬ 
der com usuários e clubes para troca 
de programas 
JULIANO COLVERO 
Rua Marechal Deodoro, 28 
97045 • SANTA MARIA - RS 

* Gostaria de entrar em contato com 
pessoas interessadas em trocar 
informações, ideias, dicas e pro¬ 
gramas relacionados com:' Clipper, 
turbo pascal, Windows, softwares 
educacionais e também micros MSX. 
Possuo vários números antigos de MS 
e pretendo vendê-los aos que 
desejarem completar sua coleção. 
ANGELO MÁRCIO DE SOUZA 
GOMES 
Rua Sampaio Viana, 331 
20261-040 • RIO DE JANEIRO • RJ 

* Estamos abrindo agora para os inter¬ 
essados o clube Teenagers Associ¬ 
ates, com um novo esquema de 
organização, totalmente diferente aos 
demais. Os interessados enviem uma 
carta com selo para resposta ou por 
fax, cujo numero é: (0172) 327305 

TEENAGERS ASSOCIATES 
Rua Cila, 2815 sala 12-1 and 
15025-000- SÃO JOSÉ DO RIO 
PRETO - SP 

MENSAGEM DE ERRO 

A listagem 4 e 5 do artigo 
"PREÇOS SOB CONTROLE", da 
edição 122 de novembro/92 deve 
ter as seguintes alterações, 
vindas sublinhadas. 

LISTAGEM 4 - Programa LPRITENS 
380 LOCAT 7,3: PRINT "COD. DO 

GRUPO:";SPC (50) 
760 LOCAT 7,3: PRINT "COD. DO 

r,Di iprv-Ait 
1160 LOCAT 7,3: PRINT "COD. DO 
ri pi ipfVAIt 

1390 LOCAT 7,3: PRINT "COD. DO 
GRUPO:“;A1$ 

LISTAGEM 5 - PROGRAMA LPRAU- 
MEN 

30 OPEN "R", #1,"LPRITENS.DAT", 
90 
40 FIELDER #1,4 AS A1$. 4 AS B1$, 

50 ASC1$, 16 AS D1$ 16 ASEIS 
570 FOR NU % = 1 TO LOF (1)/90 
880 FOR NU % = 1 TO LOF 

(1)/90:GET # 1, NU % 
1250 FOR NU % = 1 TO LOF 
(1)/90:GET # 1, NU % 

LIVROS de INFORMÁTICA 

Das melhores Editoras, 
para todos os níveis 

COBOL 0 dBASE * CLIPPER 0 WORDSTAR 0 
WINDOWS * PAGEMAKER 0 VISCALC 0 
WORDPERFECT 0 (JBASE PLUS 0 PUBLIS- 
HING 0 C 0 ASSEMBLY 0 PASCAL 0 NOVEL 
NETWARE • MSX 0 APPLE 0 IBM 0 ORACLE 
0 MS DOS 0 NORTON UTILITIES 0 PC DOS 
0 HARVARD GRAPHICS 0 VENTURA e mui¬ 
tos outros. 

Vendas c/Cartão 
Crédito e 

Reembolso 
RIO. R. Mal. Flona- 
no, 143 s/loja 
Fone: (021) 
223-2442 
SP.: R. Vitória 
379/383 
Fone: (011) 
221-0683 

UTILIZE 

ESTE 

ESPAÇO! 

A MICRO SISTEMAS 
oferece a seus 
clientes este serviço 
especial. 
Com esta opção de 
espaço e custa 
ninguém vai deixar 
de anunciar. 

Consulte-nos pelo 
telefone 

(021)242-9981 

/Micro 
Sistemas 

Se vocè possui MODEM 

se ligue na: 

Coifadl 

• 02 CD-ROM C/MILHARES DE 
SOFTWARES 

• CADASTRAMENTO ON LINE 
• ...300...1200...2400 BPS 
• HORÁRIO: 19 HORAS AS 07 

HORAS 
• TEL. (011)259-8430 

UTILIZE 

ESTE 

ESPAÇO! 

A MICRO SISTEMAS 
oferece a seus 
clientes este serviço 
especial. 
Com esta opçào de 
espaço e custa 
ninguém vai deixar 
de anunciar. 

Consulte-nos pelo 
telefone 

(021)242-9981 

/Micro 
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MICRO SISTEMAS DEBATE 

COM USUÁRIOS OS RUMOS 

DO MERCADO COM A QUEDA 
DA RESERVA 

APRENDA INCIES NO MORO • SUPER COPIA 0£ AROWVOS 
CAQA&rK) DE AMIGOS • NOVAS FUNCÔB PANA 0 GflAPHOS 

i: 

j INFORMÁTICA 
NACIONAL 

Quem quer ficar "por dento" da informática nacional não 

pode deixar de ler Micro Sistemas. Sempre atenta aos acon¬ 

tecimentos e tendências. Micro Sistemas é a revista que mais 

reflete o que acontece no mercado brasileiro. 

Feita por brasileiros e para brasileiros, a revista trás sem¬ 

pre em suas páginas artigos técnicos sobre os assuntos mais 

“quentes" do momento, programas em diversas linguagens, 

rotinas livros cartas dos leitores, etc. 

Além disso, a revista Micro Sistemas é a única publicação 

nacional que tem um espaço dedicado exclusivamente ao 

Shareware e á mídia magnéka. Publica ainé, todo mês uma 

pesquisa de preferências dos leitores, onde são apontados 

os programas mais usados os jogos e aplicativos, além das 

marcas mais confiáveis de disquetes. 

Por tudo isso você não pode deixar de ler Micro Sistemas 

e para garantir sua leitura, faça uma assinatura anual. 

Nome 

Endereço: 

Cep: 

Equipamento: 

Profissão 

Ass 

Cidade: UF: 

Nascimento: 

Data 

Estou enviando o cheque número ( ) nominal à ATI Editora S/A, refe¬ 

rente a uma assinatura anual (12 números) de MICRO SISTEMAS. 

PAGAMENTO EM 
DUAS VEZES 
Voce assina MICRO SISTEMAS e paga em 

- duas vezes: um cheque no valor cie Cr$ 
592-500/00 para pagamento A VISTA e outro 

, no mesmo valor para TRINTA DIAS. 

Assinatura anual: Cr$1.185D00,00 

ATI Editora S.A. 
Rua Washington Luiz, 9 gr. 402 
CEP. 20230-900 - RIO DE JANEIRO - RJ 



PESQUISA MS 

SUA OPINIÃO VALE DUAS ASSINATURAS 

Você dá a sua opinião sobre os melhores programas de computador 
do mercado e concorre automaticamente a duas assinaturas anuais da primeira 

revista brasileira de microcomputadores. 
No final do ano apresentamos os campeões da preferência 

dos leitores. Participe e boa sorte. 

Processador de texto: 

Wordstar. .... 590 
MS Word. .390 
Carla Certa. .... 190 
Redator PC. .90 
Word Perlect. .70 
Fácil. .60 
Chiwriter. .40 

Amipro. .30 
Multimate. .20 
Write. .10 
Unitexto. .10 

Linguagem: 

Basic. .830 
Pascal. .260 

C. .170 
Cobol. .100 
Assembler. .70 
Visual Basic. .20 

Banco de dados: 

Clipper. 
Dbase. 
Foxpro. 
OpenAcess. 

1.110 
..395 
....30 
.10 

Utilitário: 

PCTools.540 
Norton.410 
Xtree.240 
Foxy Tools.70 

Planilha: 

Lotus 1-2-3. .930 
Quattro . .350 
Suoercalc. .90 
Excel. .90 
Works. .40 
Calctec . .20 
VP Planer. .10 

Sistema Operacional: 

MS DOS. ...1.330 
Windows. .150 
DR DOS.:. .30 
Unix. .20 

Anti-vlrus: 

Scan. .295 
NAV.. .60 
Norton. .40 
Central Point. .30 
Diagnóstico. .20 

TooM. .10 
VTscan. .10 
Prolect. .10 

Compactadores: 

Pkzip. .210 
Arj. .85 
Pkarc. .30 
Comoress. .10 
Lharc. .10 

Aplicativo Gráfico: 

Banner.120 
Corel Draw.100 
Print Shop.50 
Newsmaster.30 
Harvard Graphics.30 
Graphoslll...25 
Story Board.20 
Picture Maker.10 
Autocad.10 

Melhor: Pior: 

Maxell. ..830 Nashua.710 
Verbatim.. ..320 Verbatim.... 210 
Nashua.... ....80 Predsion.... 110 
3M. ....60 Kao.100 
Sony. ....60 Vat.70 
Kao. ....50 Super Data... 60 
Basf ... ....30 Basf.30 
Dysan. ....30 Maxell.30 
Unisys. .10 Memorex.30 
Polaroid.. ....10 Sony.20 

Jogos: 

Prince oí Pérsia.400 
GrandPrix.215 
Tetris.200 
Chess.125 
F-15.100 
Wing Commander.100 
F-19.80 
Lemmings.85 
Golden Axe.60 
Indianapolis 500. 50 
Lakers & Celtics.50 
Indiana Jones.50 
Guerra no Golfo.45 
Soko-Ban.45 
Battle Chess.40 
Angra-1.40 
Larry.40 
Blockout.40 
Test Driver.35 
Sim City.30 
Arkanoid.30 
Chessmaster.30 
Cycles.30 
Amazónia.30 
Falcon.30 
TopGun ###♦•••••••••••••••••••••••••••••• 
F-117 *••#•••••« #«••••••*•••••••••••••••*•••• 25 
OutolThisWorid.20 
Stunts ••••••••••••••••••••••••••••••*••••••• 20 
Mofikey Island.20 
Truco.20 
Simpsons.20 
Ford Simulator..10 
Popobus.10 
Gorila.10 
Alter Burner..-10 
Mach3.10 
Street Road.10 
Altered Beast.10 
Flight Simulator.10 
Robocop.10 

Responda às questões de acordo com a sua preferência. No caso de usar mais de um 
programa de mesma classe, escolha apenas aquele que julga ser o mais adequado para 
o seu uso Não importa a ongem do software. Escreva de forma clara e legível o nome do 
programa e o seu produtor. Remeta para a ATI Editora S/A • Seção Pesquisa • Rua 
Washington Lus, 9 • gr 402 • Rto de Janeiro • RJ • CEP 20230 

Nome:_ 

Endereço: 

Cidade:— 

CEP:_ 

Micro:_ 

UF: 

Vídeo: 

ASSINATURA ANUAL: 
Edson da Silva Bentes - Porto Trombetas - PA 
Ademir Schaedler - Toledo * MG 

Processador de texto: 

Planilha:_ 

Linguagem:_ 

Banco de dados:_ 

Utilitário:_ 

Sistema Operacional:. 

Anti-vírus:_ 

Compactador:_ 

Aplicativo Gráfico:_ 

Jogo 1:_ 

Outro:_ 

DISQUETE: 

Melhor:_ 

Jogo 2: 

Pior: 
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SEU PASSAPORTE DE ENTRADA 

PARA A T FENASOFT 

CUSTA APENAS 

US$ 2,00 
(*i) 

Do diA Io ao diA 5 1 cJe MaÍo, seu passaporte para 

a maíor Feira (Je InIormátíca do MUNdo, (’2) 

custa apenas USS 2,00 (cÂivibio TURÍSM0 dA 

d ata ds envío do convíte). Garanta j'Á 0 

MENOR PREÇO ENVÍANílo SEU CONVÍTE AÍ Nd A 

ESTE (VIES. (VeJa TAbeU dE dATAs) 

20 a 27 dE Julho dE 1997 

PavíUião di Exposições 

AnJiEMbi " São PauLo 

Si você já possui o cartão FENASOFT 

0 seu cartão 6‘ FENASOFT contínua vÁlido para a 

7* FENASOFT. Todo vísítante que jÁ possui o 

cartão e quer trocá-Io poR quaIquer 

MOIÍVO, pAQARÁ UMA TAXA <Je US$ 5,00 

(cÂMbíO TURÍSMO do dÍA do PAQAMENTO). 

Vísítação dl Menores 

É pROÍbidA A ENTRAdA <fc MENORES dE 1 6 ANOS, 

MESMO QUE ACOMpANÍTAdoS dos RESpONSAVEÍS OU 

pORTANdo CREdENCÍAl, CONVÍTE, CARTA dE EXpOSÍTOR, 

Se não receõer, recIame! 

Se VOCÊ NÃO RECEbER SEU CARTÃO MAEjNETÍCO ATÉ O dÍA 

15/06/95, serão aceítas recIamações até o dÍA 50/06/95. 

* 

Convíies RECEbidos de: 
• • » 

1*a50<JeMaÍO 

1°A 50 deJuNbo 

10 dt Julko até o Evento 

USS 2,00 

USS 5,00 

USS 5,00 

PREENCHA OS DADOS ABAIXO E ENVIE PARA: 
FENASOFT FEIRAS COMERCIAIS LTDA 
AV. OSMAR CUNHA, 25 T -9* ANDAR - CENTRO 
CEP: 88015-TOO - FLORIANÓPOLIS - SC 
TEL: (0482) 24.4305 - FAX: (0482) 23.5249 
NOME_ 

EMPRESA 
TTTT 

ENDEREÇO 

■ "T 

1 

rr j 
1 7 1 I 

CIDADE 

PAÍS 

m.111 
UF 

■ ■ l e 
1 

rr Li 
CEP 

rrrr rm 
FAX 

TELEFONE 

n 
DATA DE NASCIMENTO 

1- Qual mu cargo na empresa onde tratxrtha? 

AT) Presidente EGOIretor/Superlntendente 
Br Vice Presidente F^'Gerente de Departamento 
CQ Sócio GUCõntroHer/Tesourelro 

MD «J Gerente Geral HUConsultor/Assessor 

2- Quanto# empregodos tem sua empresa? 

Representante de Vendas 
Analista de Suporte 
Digitador 

An mais de 5000 
B”" 1000 o 5000 
C” 750 O 999 
OC 500 O 749 

En250 o 499 
FI 100 O 249 
G_ 75 o 99 
HC 50 o 74 

C 

25 O 49 
10 O 24 
5 o 9 
menos de 5 

A 
B 
C 
0 
E 
F 
G 
H 
I 
J 
K 
l 

A 
eu 
c- 
ok 
E 
F 
GH 
H 
I 
J 

3- Qual seu poder de decisão paro compros no empresa? 

Autondode total D Z Recomenda produtos 
Autondode alta E _ Baixo envoMmenfo em compros 
Autoridade limitada F Lj Nenhum envolvimento em compros 

4- Qual o volume de vendas de sua empresa? 

USS 500 mlhôes ou mais 
USS 100 a 499 mJlhóes 
USS 75 a 99 mlhôes 
USS 50 a 74 mlhôes 
USS 25 a 49 mJlhóes 
USS 10 o 24 mlhôes 

G 
H 
I 
J 
«LJ 
i 

USS I a 9 rorrôes 
750 a 999 ml 
500 o 749 ml 

USS 250 o 499 ml 
USS 100 o 249 ml 
menos de USS 100 ml 

0— 
P 

5* Qual o principal óreo de atuoçõo 
Governamental p 
Agriculturo, Mneroçôo. Pefrôler 
Tronsportes 
Comunicação 
Monutoturo 
Flnonceiro/Contobiirdode 
Seguros/imobWório 
Médico/Soúde 
Ecfcrcocionol 
industriai 
Construção OvH 
Fabriconte de Software 

B 
S 
T 
U 
V 
wD 

de suo empresa? 

Revenda de Software 
Fabricante de Hordwore 
Revendo de Hardware 
Fabricante de Periféricos 
Revendo de Periféricos 
Fabricante de Suprimentos 
Revendo de Supr - « tos 
Bureou de Serviços 
Grôflca 
Jorna ismo 
Editoro 

6- Quais os principais aplicações do computodor no sua empreso? 

ContobWdode 
Comunlcoçôo 
Gerenciamento de Banco de Dodos 
Correio eletrônico 
Desk Top/Cod Com 
Design Gráfico/Multimídia 
Desenvolvimento de aplicações de programas 
Controle de processo/ manufaturo 
Clentfflco/Engenhorio 
Editor de textos 
Gerenciamento de proce*os 
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A Softcad tem Software Profissional 
com Preço para Estudante. 

O Livrosoft tem tudo o que você precisa: o livro, 
o Guia do Iniciante e uma cópia completa do software. E mais: o preço 

arrasador. Por ser destinado a estudantes, professores e autodidatas, 
só pode ser usado sem fins comerciais e não traz embutidos os custos 

de suporte. Por isso é tão barato. Viu como ficou 
fácil adquirir um software profissional, original 
e completo? Peça já o seu Livrosoft. 

LiVrosoft 

r 

As marcâs citaôâs sk) <* 
pmpnedade ÓB seus 
respectivos tabncartes 

SAMBA 2.2B 
Planilha de cálculos, totalmente compatível 
com LOTUS 123. Inclui Gerenciador de Banco 
de Dados e Gerador de Gráficos. Oferece 
recursos de programação via Macros e 
importação de dados de outros programas. 

TED 2D 3.51 
Editor gráfico de formulários, fluxogramas e 
impressos em geral. Permite livre e perfeita 
integração entre textos, gráficos, desenhos e 
imagens. Suas principais características são: 
recursos de edição gráfica e editoração 
eletrônica, acentuação perfeita e direta, uso 
de mouse. 

Nesta última versão, a Biblioteca de Funções 
Gráficas CLBC amplia ainda mais os 
horizontes da linguagem Clipper. Veja alguns 
dos recursos da CLBC 2.7 para incorporar 
gráficos, desenhos e imagens em sistemas 
desenvolvidos em Clipper: 
• Aceita comandos do Clipper na tela gráfica e 
com acentuação • Manipula imagens PCX 
• Gera efeitos de animação • Trabalha com 
placas gráficas (CGA, EGA e VGA), mesa 
digitalizadora, mouse, impressora e traçador 
gráfico (plotter). Inclui diversos utilitários, tais 
como: Capturador de Tela, Auto-aprendizado, 
Gerador de Programas etc. 

DESCRITOR 2.1 
O documentador automático de sistemas que 
elimina o trabalho de documentação para os 
programadores de Clipper, dBase e 
compatíveis. Com ele, pode-se gerar listagens 
dos fontes com chaves de indentação, 
estrutura dos .DBF, referências cruzadas etc., 
reduzindo-se significativamente os custos de 
desenvolvimento e manutenção de software. 

Os software atados sáo para equipamentos PC XT/AT/366/466 e sistema operacional MS-DOS ou cor çd<ivel. 

Sáo forneados em disquetes de 5 1/4*. 

SOFTCAD INFORMÁTICA 
Rua Dr. Artur Neiva, 322 • CEP 05359-200 
São Paulo-SP • Fax (011) 268-4978 
Tels (011) 268-7084 • 268-4978 

SIM, desejo receber o(s) Uvrosoft(s) abaixo indicado(s), pagando-o(s) da seguinte forma: 

[] Cheque nominal à Softcad Informática Q Cartão VISA nfi Banco Validade 

Nome 

Cidade 

CPF / CGC 

Data_J 

Previsão de entrega: 30 dias do recebimento deste cupom. 

Cotação 
do Dólar Tun$mo<Venda) 
ATENÇÃO NàoMfftoacarte*padtioacom data da pottagaw 

além da do« d«at da data da cotaçAo uMuada 

Total do Paddo am Cruzara 

Remela este cupom ou cópia para: Softcad Informática - Rua Dr. Artur Neiva. 322 - CEP 05359-200 - Sâo Paulo-SP 
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